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ВВЕДЕНИЕ

Эта колода посвящена работе и
предсказаниям в традиции Рус-
ского Чернокнижия. И важно от-
метить, что здесь нет поклонения
Сатане или сущностям из ада. По-
тому что даже черная книга — это
не «антибиблия», это сборник
знаний и технологий, пропущен-
ный через призму Тени. 

Всё то, что человек не хочет или
боится принять в себе, управляет его
жизнью точно так же, как и его же-
лания или стремления. И в этой ко-
лоде раскрывается психологический
аспект личности, его работа над соз-
данием своей индивидуальности. 

Работа с бесами и черный
намол — это правда. Молитва свя-
тым — тоже правда. У каждого
она своя. И эта колода посвящена
правде РЧК.
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Здесь описаны рабочие ритуалы,
практики и намолы. Отнеситесь к
этому серьезно. Взвешивайте свои
решения перед активными дей-
ствиями. «Подумав — решайся, ре-
шившись — не думай», — это мой
личный совет каждому.

Великая Княжна Смерть и Вели-
кий Князь Велигор — вот, к кому об-
ращаются в своих молитвах
чернокнижники. Конечно, вы встре-
тите тут описания и бесов, бесовиц,
чертей, сущностей Нави. У каждого
есть свои сильные стороны, рабо-
тать можно с любыми из них. 

Просто помните, что у ваших вы-
боров есть позитивная и негатив-
ная ответственность. Будьте
благоразумны и сильны, здоровы и
счастливы. Темная сторона Тени —
это история о личном благе. Пусть
эта колода послужит именно Вам!
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Значение каждой карты нераз-
рывно связано с понятием из тра-
диции Русского Чернокнижия
либо именами бесов, призывае-
мых для ритуальных практик. Под-
робнее о каждом аркане,
сущности и явлении Вы можете
узнать из специального Учебного
Курса: Гримуар Темных Сил — Тай-
ное ремесло славян. 

Он готовится к изданию и скоро
станет доступен каждому. В нем
мы разбираем влияние энергий
мест (порогов, капищ, кладбищ и
т.д.), сил и слабостей сущностей
(от бесов до Князей) и, конечно,
способы контактов и успешных
взаимодействий с ними. 

Отдельная глава посвящена до-
полнительным значениям карт,
каждый аркан рассматривается в
сочетаниях с другими, что дает
максимально полное понимание
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происходящих и грядущих собы-
тий. Эта книга станет самым по-
лезным приложением к вашей
потрясающей колоде. 
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СтАРшИЕ АРКАНы

Все арканы от 0 до XXI — это
самые важные карты в колоде.
Когда они появляются в раскладе,
стоит понимать, что именно они
ведут повествование, а младшие
арканы лишь дополняют его. Чем
важнее вопрос, чем сильнее он
влияет на судьбу вопрошающего
или того, о ком спрашивают, —
тем больше старших арканов
будет в раскладе. Каждый из них
— это основа, столп, движущая
сила и итог (а при запросе —
самый ценный совет).

Чаще всего, они говорят о транс-
формации, которая уже запущена;
о ее причинах, о том, с чего всё на-
чалось и к чему приведет. Если на
вопрос «вышло» сразу два и
более старших арканов — можете
быть уверены, ответ на вопрос
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будет связан с коренными пере-
менами, смене вектора и приори-
тетов в жизни. Несколько старших
арканов приходят, чтобы расска-
зать о чем-то глобальном.

ВНИМАНИЕ: все старшие ар-
каны читаются ТОЛЬКО в прямом
положении. Если аркан вышел пе-
ревернутым, это означает, что его
суть будет несколько искажена,
либо влияние его слабее, чем опи-
сано в прямом положении.
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0 — шУт 
(Ведун)

Ведун — так называют низшую
касту чернокнижников, куда вхо-
дят колдуны, целители и шаманы.

Сюжет:
По солнечному лугу бодро ша-

гает веселый мальчишка. Его слуга
из Нави — подарок от родителей
— несет магическую книгу закли-
наний рода; на ней изображены
символы земли и неба. Парящий
белый аист сопровождает их в
этом путешествии.

Значение:
В первую очередь, эта карта го-

ворит о новизне, веселье и опти-
мизме. Новым может быть что
угодно: Путь, вариант заработка,
отношения, человек в жизни. Оп-
тимизм и инфантильность — вот
лейтмотив аркана.
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Ребенок здесь — символ непо-
рочного духа, который впервые
воплотился в физическом мире и
несущий в него космические зна-
ния и опыт бестелесного суще-
ствования. Его тело и дух связаны
так же, как Земля и Небо, как
Микро- и Макрокосмос. 

Он — олицетворение живой и
бурлящей энергии Творца, явлен-
ной в мир без понимания базовых
законов жизни, но, при этом, по-
нимающий законы мироздания и
Жизни в самом глобальном
смысле. Такой парадокс можно
увидеть в поговорке: «Гениаль-
ность и безумие — всего лишь две
грани одной монеты».

Жизненный цикл начинается и
заканчивается шутом: ребенок не
знает, чего от него хотят другие
люди, почему нельзя есть всё под-
ряд или что горячее оставляет
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ожог. Он знает, что жизнь сама по
себе вечна, а смена тела — всего
лишь переходный этап. Он ценит
свое тело, но не осознает его цен-
ности в полной мере. Потому дей-
ствует, как в поговорке: «Пока мы
молоды — мы думаем, что мы
бессмертны». 

Он легко втягивается в любые
авантюры, способен пойти на по-
воду как у праведника, так и у
льстеца. Наивность — его бремя и
награда. Только наивный опти-
мизм дает ему силы и возможно-
сти познавать этот мир, пусть и
через горький опыт. 

И всё же, шут всегда выходит по-
бедителем. Ведь его видение мира
— целостное и гармоничное. Его
законы — законы самой жизни. Ре-
бенок может грустить, это нор-
мально. Но, когда он понимает, что
слезы — не выход, он смеется и
вновь бесшабашно начинает
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новый Путь, по которому его ведет
интуиция, Высший Дух и Род.

В магии: Магическое посвяще-
ние, начало изучения нового на-
правления. Свежее и слабое
воздействие. Непродуманная
магия, ошибка в оговоре.

В финансах: Дурак и ребенок не
умеют зарабатывать деньги. Вы-
живание за счет чужой помощи и
милосердия.

В отношениях: Романтика и уха-
живания, комплименты и флирт.
Нет серьезных намерений.

В здоровье: Огромный запас
жизненных сил, отличное здоровье.

Совет: если проблема не реша-
ется логически — поиграйте в ее
решение, как ребенок. Вам помо-
жет парадоксальное решение.

Дополнительные символы:
Аист: рождение, великолепное

здоровье, большой запас жизнен-
ных сил;
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Книга: мудрость поколений, на-
копленная и собранная в одном
месте, помощь рода;

Слуга: подарок от родителей,
который облегчит первые само-
стоятельные шаги в новом начи-
нании;

Алхимические символы «Земля
и Небо»: всё взаимосвязанно, что
вверху — то и внизу, каждое слово
и поступок резонируют в системе
микро- и макрокосмоса.

Ритуальная практика:
Бестелесные магические создания

очень часто становятся на службу
магов в традиции русского черно-
книжия. Призвать их довольно про-
сто, куда сложнее — найти нужного
и заставить его работать на себя без
негативных последствий.

В первую очередь, для слуги
нужен дом, его физическое вме-
стилище, в котором он будет от-
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дыхать и с помощью которого над
ним устанавливается контроль.
Для примера, возьмем Хладника.

Найти Хладника можно, конечно,
и на кладбище. Только там, чтобы
его забрать, придется дать дорогой
откуп Хозяину Кладбища. Поэтому,
рекомендую искать себе помощ-
ника именно на погостах (родовых
захоронениях на территории
участка частного дома), которые об-
ретаются во многих деревнях.

Хладник — это энергоинформа-
ционная сущность, которая внешне
напоминает худого и очень высо-
кого человека; он мастер в поиске,
поимке и наказании бесхозных или
неупокоенных душ. С его помощью
можно собирать их со всей округи
для ритуалов.

Жилище для Хладника — мра-
мор, гранит, серый опал. Чем
крупнее камень, тем легче он
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будет удерживать сущность в
себе. Стоит взять этот камень с
собой во время поиска слуги на
погосте.

Заверните камень в черную
ткань. Оказавшись на погосте —
вытяните левую руку вперед, пра-
вой разверните ткань и приказным
тоном прочитайте черный намол:

Ты меня бити, я тебя бою,
Силой заклинаю,
В камень войди,

Верно служи,
Годы на службе,
Камень во тьме,

Глаза твои забираю,
Дух твой заклинаю,

Только тогда свет увидишь,
Когда я захочу!

Мое слово!

Дождитесь, пока сущность пе-
рейдет в камень. Заверните в
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ткань и уходите, ни с кем до дома
не говоря. Дома камень должен
пролежать в темноте трое суток,
потом можно доставать и об-
щаться с Хладником, как со слу-
гой. О правилах безопасности и
иного взаимодействия можете
прочитать в моей книге «Гримуар
Цоролла». Он, фактически, яв-
ляется бестиарием демонов, На-
вных сущностей и древних Богов.

I – МАГ 
(Кудесник)

Кудесник относится ко второй
касте чернокнижников. Жрецы
этой касты работают не только с
мирами Яви и Нави, но и Боже-
ственными энергиями мира Прави.

Сюжет:
Молодой колдун демонстрирует

свою Силу. В его руках — жезл,
умножающий мощь магических
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чар, кубок с вином из редких лес-
ных трав и ягод. Его слуга — агрес-
сивный черт, который держит в
руке ятаган — символ одновре-
менно и стихии воздуха, и атаме в
восточной демонологии. Они
полны сил и решимости. Колоссаль-
ная энергия проходит сквозь них, и
колдун управляет ее потоками.

Значение:
Людям свойственно блуждать в

мире собственных иллюзий; даже
если каждый день они контакти-
руют с объективной реальностью
— они делают это через призму
«своего мира». Проще говоря, при-
думанные сказки, в которые верит
человек, изолируют его от реаль-
ной жизни. И только маг способен
усилием воли, получив горький
опыт разочарований, все-таки из-
бавиться от иллюзий, начав влиять
на физический мир на самом деле.
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Пробуждение ото сна, настоящая
жизнь и осознанность — вот, о чем
говорит эта карта.

Оккультизм, магия и эзотерика
— это не побег от реальности, это,
напротив, шаг к ней. Путешествия
в астрале, работа в зазеркалье и
магическая дуэль куда более ре-
альны, чем прозябание на нелю-
бимой работе, потеря времени и
сил в бесполезной борьбе за со-
хранение отношений или имуще-
ства. Этот аркан напоминает —
займись своей настоящей
жизнью, пора стать собой, хватит
игр и притворства.

В магии: Магическое сообще-
ство, ритуальная практика, цере-
мониальная магия. Помощь
людям, сотрудничество с эзотери-
ческим центром, консультации в
магазинах с магическими това-
рами. Сильное магическое воз-
действие прошло успешно.
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В финансах: Заработок за счет
благотворительности. Чем больше
пользы Вы принесли — тем более
щедрым будет вознаграждение.

В отношениях: Эгоизм сме-
няется на альтруизм, желание раз-
вивать отношение победило.
Крепкий союз, основанный на гар-
монии и взаимопонимании.

В здоровье: Крепкое здоровье,
Исцеление старых травм (скорее,
в психологическом аспекте).

Совет: Ваши нынешние проблемы
— это привет из детства: травмы от
родителей стали иллюзорной пре-
градой в достижении поставленной
цели. Перестаньте им подыгрывать
— и тогда победите моментально.
Сложности исчезнут в ту же минуту.

Дополнительные символы:
Посох: символ управления

бытом, реальной жизнью за
счет чистого сознания и опыта;
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Денежный дождь: неминуемый
успех, стопроцентная победа,
радость от приложенных усилий
и результата;

Черт: магическая Сила или сущ-
ность придет на помощь, дости-
жение желаемого за счет
изменения реальности на тон-
ком плане;

Кубок с вином: энергия жизни
приходит к вам через Природу и
Ее проводников.

Меч: будьте напористы и це-
леустремленны, вы же знаете,
что борьба нужна для победы, а
не для игр и потворства врагу,
даже если это ваши же иллюзии.

Ритуальная практика:
Черт — верный и очень сильный

помощник. О нем я расскажу в
описании еще нескольких арканов.
Пока обозначу кратко: это со-
юзник, который любит разрушать.
А вот что разрушать — решаете вы.
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Если вы призываете черта впер-
вые — подумайте о своей без-
опасности. Это сила, с которой
нужно считаться, если не хотите
после сеанса разбираться с ее по-
дарками. 

Итак, опишите мелом круг про-
тивосолонь (против часовой
стрелки). Возьмите предмет, кото-
рый будет выступать в роли ком-
муникатора, например, разбитое
зеркало. Зажгите черную свечу,
пусть воск капает на стекло. В мо-
мент, когда внутренне ощутите
позыв, — начните говорить:

Черти и чертушки, 
к вам взываю,

имя не называю,
скрытое открываю,
дорогу освобождаю.

Приди, кто за чертой стоит,
кто место хранит,
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кто крови жаждит,
кто мощь проявит.

Приди, черт, тебя заклинаю,
планы врагов моих разбей,
мысли их загони как зверей,
пусть их слабость возьмет,

тела разотрет,
чтоб никто из них покоя 

не знал,
тебе, черт, дорогу указал!

Мое слово!

Потушите свечу, зеркало замо-
тайте в черную ткань, отнесите его
в то место, где больше всего тем-
ной силы. Если есть на примете
гнилое дерево — прикопайте под
ним на 3-4 дня. Лучше работать
после заката.
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