
МУРРлимпийские игры
Кот Мурр открывает первые в котоистории МУРРлим-
пийские игры! Их девиз: Cotius, Meowtius, Murrtius (в переводе 
с котолатыни: «Быстрее, выше, сильнее»). Мурру доверили 
зажечь муррлимпийский огонь.

Найди всех 
этих спортсменов 

на страницах книги.
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Олимпийским играм почти три тысячи лет. Этот спортивный праздник 
зародился в Древней Греции. В IV веке нашей эры игры были запрещены 
и надолго забыты. Но вновь возродились в 1896 году. Сначала Олимпийские 
игры проводили только летом, один раз в четыре года. Потом появились 
зимние игры.
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Греко-римская борьба
Один из старейших олимпийских видов 
спорта. Единоборство было одним 
из соревнований древнегреческих 
олимпийских игр. С тех давних времён 
сохранился запрет на подножки и удары 
ниже пояса. А главная цель состя-
заний — уложить соперника 
на лопатки.

В современной олимпийской 
программе греко-римская 
борьба присутствует начиная 
с первых игр 1896 года.
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Какого узора нет ни на одном трико?

Найди двух 
одинаковых котоборцов.
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Опорные прыжки, сальто на ковре и лазанье по шторам — 
основа подготовки любого котоспортсмена.

Найди правильную тень котоспортсмена.

Раскрась 
мат самым 
необычным 
узором!
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Гимнастика 
Один из древнейших видов 
спор та. В Древней Греции гим-
настические упражнения гото-
вили спортсменов к участию 
в Олимпийских играх. В совре-
менной спортивной гимнастике 
кроме вольных упражнений 
и прыжков есть ещё соревно-
вания на гимнастических сна-
рядах: брусьях, бревне, коне,
 перекладине и кольцах.

Какие снаряды здесь лишние?

Бык Козёл Баран Крокодил 7



Помоги Мурру дойти до финиша без единого укола.



Фехтование
История фехтования началась вместе 
с появлением боевого холодного оружия. 
В Древней Греции мальчиков начинали 
обучать фехтованию с пяти лет. 
А в наше время фехтование из боевого 
искусства превратилось в вид спорта. 
Спортивное фехтование появилось 
на первых Олимпийских играх в 1896 году. 
Тогда спортсмены фехтовали только 
на рапирах, потом к ним добавились 
сабли и шпаги.

Дорисуй историческим персонажам их виды холодного оружия.

Найди тень от рыцарского меча.
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В основе тяжёлой КОТлетики лежат упражнения по поднятию вкусностей.
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Тяжёлая атлетика
Один из первых олимпийских видов 
спорта. Штангу над головой 
поднимают двумя способами: 
толчком и рывком. Рывком — значит, 
одним движением, прямыми руками. 
А толчком сначала берут штангу 
на грудь, а потом уже поднимают 
над головой, выпрямляя руки.

Найди чемпиона, поднявшего 
самый большой вес.

Придумай 
и нарисуй 
свой вариант 
котоштанги.
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Помоги Мурру пройти лабиринт так, чтобы 
отбить все мячи и не угодить в сетку.12



Большой теннис
Большой теннис родился в Англии. Его предшественником была 
средневековая игра с мячом, но без ракетки. Ракетки и сетка 
появились в XVI веке. А в XIX веке придумали лаун-теннис — 
«теннис на лужайке» — больше известный как большой.

Найди 10 отличий между 
Мурртиной Наворо ши-ловой и Муррией Шуршаловой.
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У футбола длинная история. 
Разновидности этой игры 
были известны в Древней 
Греции и Древнем Китае, 
в средневековой Италии 
и на Руси. А первые футболь-
ные клубы и правила появи-
лись в Англии. В программу 
Олимпийских игр футбол 
включили в 1900 году. За сто 
лет он стал самым популяр-
ным видом спорта в мире.

ФУТБОЛ

Помоги Мурру найти 
вратарей, нападающего «Спаркота» 

под номером 77, трёх судей 
и мяч.14



• Два игрока с карандашами раз-
ных цветов ходят по очереди, рисуя 
одну непрерывную ломаную линию.

• Игра начинается с центра поля, 
цель игры — забить мяч (точку 
в конце линии) в ворота против-
ника (пересечь линию ворот 
и выйти за пределы поля). Ворота 
можно раскрасить цветами 
игроков или подписать.

• Во время хода нужно нарисовать 
ломаную линию в три клеточки 
(по стороне или диагонали кле-
ток), но эта ломаная не должна 
касаться уже нарисованных линий.

• Мяч не может отражаться 
от  краёв поля: линия не продол-
жается зеркаль ным отражением.

• Если игрок не может ходить, 
противник бьёт штрафной удар: 
из точки, где находится мяч, ри-
сует прямую линию из 10 отрез ков 
в любом направ лении (по сто-
ронам или диагонали клеток). 
Штрафной удар может касаться 
или пересекать любые линии 
ходов и штрафных, но не грани-
цу поля (кроме ворот). И должен 
заканчиваться в свободной 
точке или за воротами.

Правила игры

 Тебе понадобятся:
• Лист бумаги в клеточку
• Поле 20 × 30 клеточек, 

ворота — 4 клетки
• Два цветных карандаша

Раскрась 
форму игроков 
по образцу.
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Дорисуй по точкам 
двойную распашную 

байдарку.
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   Гребной спорт
Первые соревнования по гребле проводились ещё в Сред-

ние века на знаменитых венецианских карнавалах. 
Родина академической гребли — Англия. С начала 

XIX века на реке Темзе проводится лодочная рега-
та «Оксфорд — Кембридж»: соревнование между 

командами двух университетов. В олимпий-
ской программе сначала появилась академи-

ческая гребля, а потом к ней добавилась 
гребля на байдарках и каноэ.

Придумай и нарисуй необычную гондолу для венецианского карнавала.

Найди на картинке 
болельщиков победителей, 
кота в полосатой шляпе, 
двух котов в бескозырках 

и кота-пирата!
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