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Когда Чину стоял на перепутье в прошлый раз, он выбрал 
Благословенную случайную коробку вместо Проклятой. 
И в результате получил ключ от подземелья «Крепость 
Демонов», благодаря которому Чину смог войти туда 
и многое раздобыть. И уровень поднял, и предметов на-
брал, а золото… Его он нагреб столько, что уже начинал 
переживать, не пора ли начать понемногу тратить.

«Даже если бы мне дали еще один шанс, я без колебаний 
сделал бы тот же выбор».

Однако… Другой выбор ему тоже был интересен. 
Благословенная случайная коробка, дающая то, чего хо-

чется, и Проклятая случайная коробка, дающая то, что 
нужно. Что же находится в другой коробке?

«А ведь в Благословенной случайной коробке и правда 
было то, чего я хотел».

И сейчас выдался отличный шанс утолить любопытство.
«...»
Чину нервно ждал ответа Системы. Казалось, она отзы-

валась медленнее, чем обычно.
Дзынь!
Через некоторое время, будто показывая, что волновался 

он напрасно, Система ответила.
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[Предмет: Проклятая случайная коробка]
[Предоставляется выбранный предмет…]

Ши-и-их.
У ног возникла небольшая коробочка.
«Отлично!»
Чину поднял ее с замиранием сердца. Вес показался до 

боли знакомым.
«Неужели…»
Чину быстро открыл коробку и увидел содержимое. Его 

глаза округлились.
«Это же...»

* * *

Выйдя из подземелья, Чину сразу же направился домой. 
Первым делом хотелось помытся. В самом подземелье по-
мыться ему не удалось. Воду, конечно, можно приобрести 
и в магазине Системы, но вот подходящего места и времени 
для самого процесса не нашлось.

«Разве можно спокойно принимать душ, когда со всех 
сторон толпы монстров?..»

Фшу-у-ух.
Только придя домой и подставив тело под теплые струи 

воды, он осознал, что выбрался наружу.
«Все-таки дома замечательно».
Выйдя из ванной и переодевшись в чистую одежду, Чину 

с полотенцем на голове присел на край кровати. Пришло 
время разложить все по полочкам. 

Сначала он вызвал окно статуса.
Дзынь!
Перед ним возник такой длинный ряд знаков, что аж заря-

било в глазах. Взгляд Чину остановился на окне характеристик.
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[Доступные очки характеристик: 20]

Очки, полученные в награду за завершение квеста, так 
и оставались нетронутыми. Конечно, в следующую секунду 
все они оказались вложены в интеллект.

Дзынь!

[Характеристики]
Физическая сила: 178      
Выносливость: 137        
Ловкость: 147
Интеллект: 149      
Восприятие: 119

Теперь интеллект стал немного опережать другие ха-
рактеристики. Хотя до уровня физической силы интеллекту 
было еще далеко, все же текущий показатель можно счи-
тать значительным прогрессом по сравнению с тем време-
нем, когда Чину вообще никакого внимания интеллекту не 
уделял. Физическая сила, выносливость, ловкость, интел-
лект и восприятие постепенно становились сбалансиро-
ванными.

«А ведь нельзя забивать ни на одну из характеристик».
Поначалу он от случая к случаю вкладывался в каждую, 

но теперь начал осозновать, что у каждой из них есть своя 
область применения и свои достоинства.

«Минуточку…»
Раз уж так получилось, что будет, если не концентриро-

ваться только на какой-то одной, а повышать их все равно-
мерно?

Игрок всех характеристик. У Чину вдруг загорелся вз-
гляд. Такие счастливые переживания могли возникнуть лишь 
потому, что он не чувствовал недостатка ни в одной из них.
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«Как только интеллект станет выше физической силы, 
другие характеристики тоже подгоню».

Приняв решение, Чину перевел взгляд на окно Системы. 
Там светилась третья награда.

[Награда 3. Скрытая награда]

Честно говоря, Чину было достаточно и первых двух на-
град, желанного предмета и дополнительных очков харак-
теристик, поэтому третья не вызывала особого интереса. 

«Хотя, может, глянуть одним глазком? Просто из любо-
пытства». 

Через пару секунд он от удивления уже не мог закрыть 
рта.

[Награда 3 выдана.]

В тот же миг, когда возникло сообщение, в руках Чину 
оказался свиток, по размеру похожий на Пропуск.

«Что же это?»
Такой тип награды для Чину был в новинку. Он с удив-

лением развернул свиток.

[Рецепт: Святая вода жизни]
Вы научитесь создавать расходный предмет «Святая вода 
жизни».

Чину выпучил глаза: «Я сам могу скрафтить предмет?»
А он-то думал, что только пробужденные маги умеют 

мастерить магическое оружие и другие вещи… Хотя если 
подумать, он ведь тоже маг.

«И все равно удивительно, что можно научиться созда-
вать предмет, имея только его рецепт…»
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Сердце Чину забилось чаще. И в то же время возник во-
прос: что же за предмет он теперь может сотворить?

«А что такое Святая вода жизни?»
Чину пробежал глазами описание предмета из рецепта.

[Предмет: Святая вода жизни]
Уровень: S
Тип: расходный предмет
Волшебное зелье, которое вылечит любую болезнь. Эффект 
сработает при употреблении всей бутыли.

«Может исцелить… все болезни?»
Как только Чину прочитал описание, сразу же вспомнил 

о матери, лежащей в больнице. Он уже несколько раз убе-
дился благодаря Ю Чинхо, что эффекты разных предметов 
распространяются и на других людей. Если действительно 
удастся создать Святую воду жизни, это значит, что мать 
можно будет спасти. Пальцы, сжимающие свиток, легонько 
задрожали от возбуждения.

Ингредиенты также были просты. Фрагмент Миро-
вого древа — его он добыл на пятидесятом этаже, убив Вол-
кана. Родниковая вода из леса Эхо — ее он получил, одолев 
некроманта Метуса на семьдесят пятом этаже. И последнее: 
«Очищенная кровь демона…»

Предмет, который ему пока не попадался. Но, судя по 
тому, что первые два ингредиента выпали после победы над 
боссами, можно было легко предположить, где найти Кровь 
короля демонов. Наверху. 

«Наверняка речь идет о главном боссе “Крепости Демо-
нов”, сидящем на самой вершине».

Иными словами, если зачистить «Крепость Демонов», то 
необходимые для создания Святой воды жизни ингредиенты 
соберутся точно по списку. И тогда…



– 12 –

ПОДНЯТИЕ УРОВНЯ В ОДИНОЧКУ

— Ах… — У него невольно вырвался стон. 
Настолько Чину был потрясен. Возможно… тот самый 

желанный предмет, о котором говорилось описании к Благо-
словенной случайной коробке, и есть Святая вода жизни?

«Мама…»
Чину расчувствовался от одной только мысли, что одна-

жды он сможет снова увидеть мать здоровой.
Внезапно всплыло сообщение.
Дзынь!

[С помощью «Рецепт: Святая вода жизни» можно изучить
крафт.]

[Вы хотите изучить крафт?]

Механический звук резко привел его в чувство. Чтобы 
создать Святую воду жизни, придется сначала расправиться 
с противниками в «Крепости Демонов». А для этого нужно, 
не теряя ни минуты, подготовить снаряжение и вернуться 
туда снова. Нет времени на сантименты.

— Изучить.

[Создан предмет «Святая вода жизни» — вы изучили крафт.]

«Это ведь не сон?»
Будто говоря, что с его памятью все нормально, в самом 

низу окна состояния появилось окно «Крафт».

[Крафт]
Расходный предмет: Святая вода жизни (2/3)

Похоже, цифры в конце означают, что из трех материалов, 
нужных для создания предмета, в инвентаре есть всего два: 
Фрагмент Мирового древа и Родниковая вода из леса Эхо.
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«Кстати...»
Чину открыл инвентарь и вытащил предмет, лежавший 

рядом с Родниковой водой из леса Эхо. Это было ожерелье. 
Казалось, его сделали из черепушки маленького животного.

[Предмет: «Ожерелье короля Демонов»]
Уровень: S
Тип: аксессуар
+20 к ловкости
+20 к интеллекту
Эффект набора будет активирован при использовании 
совместно с:
Серьги короля демонов
Кольцо короля демонов
Эффект набора 1. (недоступен)
Эффект набора 2. (недоступен)

От лидера призраков Метуса Чину получил не только 
Родниковую воду из леса Эхо. Вместе с ней выпало это оже-
релье с мерзким дизайном и отвратительным запахом.

«И почему все аксессуары на шею такие…»
Чину поморщился, вспоминая собачий ошейник, который 

как раз надет на нем сейчас, и поднес Ожерелье короля де-
монов к шее.

Дзынь!

[Хотите заменить «Амулет стража» на «Ожерелье короля 
демонов»?]

Что у Амулета стража, что у Ожерелья короля демонов 
эффекты похожи. Дают +20 к двум характеристикам. Однако 
Ожерелье короля демонов активирует эффект набора.

«Заменить».
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Ши-и-их.

[Вы надели «Ожерелье короля демонов».]

Ожерелье-черепушка исчезло из рук, и на его месте воз-
ник собачий ошейник. Чину отправил его в инвентарь, а за-
тем проверил, какие эффекты набора украшений короля 
демонов заработали.

[Предмет: «Ожерелье короля демонов»]
Эффект набора 1: +5 ко всем характеристикам
Эффект набора 2: недоступен

«Все характеристики выросли на пять».
Стал доступен всего лишь один эффект набора, но уже 

он дал серьезное улучшение, а с полным набором откроется 
еще один.

«Кольцо короля демонов…»
Если учесть, что обычно эффект от полного набора мощ-

нее эффекта от частично собранного, прибавка будет пораз-
ительной. Вот только аксессуары S-ранга — не вся награда от 
«Крепости Демонов». Важнее то, что сложность значительно 
возросла. Чину удовлетворенно улыбнулся, глядя на свой уро-
вень, незаметно подобравшийся к семьдесят седьмому.

«За неделю прокачался на шестнадцать уровней».
Поднятие уровня шло с такой скоростью, о какой в под-

земелье C-ранга и мечтать было нельзя. Семидневные стра-
дания в этой глухомани окупились полностью.

Пока у него еще оставались дела, но все же зачистка 
«Крепости Демонов», как ни посмотри, успешно продвига-
лась. Лишь одного он не мог понять. 

Чину подсветил предмет, выпавший из Проклятой слу-
чайной коробки.
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«Что же это такое?»
Черный ключ, будто всасывающий весь свет. О нем не 

появилось никакой информации.
«Никогда до этого не видел предметов, к которым не 

давалось бы вообще никакого описания…»
Ключи от событийных подземелий нередки и иногда выпа-

дали из случайных коробок, но с таким он столкнулся впервые.
«Для чего же он?»
Ключ был окутан темной энергией. Возможно, потому 

что выпал из Проклятой случайной коробки. Раз он достался 
таким трудом, выкинуть его нельзя.

«Думаю, когда-нибудь пригодится».
Ведь сказано же было, что Проклятая случайная коробка 

дает предмет, который нужен Игроку.
Отправив ключ в инвентарь, Чину поднялся. Чтобы иде-

ально зачистить «Крепость Демонов», нужно раздобыть еще 
несколько артефактов.

«И продать кое-что».
Однако проблема заключалась в том, что охотнику 

Е-ранга тяжело в реальности покупать или продавать арте-
факты высокого уровня. Разве не вызовет подозрений охот-
ник не просто низкого, а низшего ранга, принесший арте-
факты, которые с трудом могут заполучить даже охотники 
высоких рангов? И с покупкой все то же самое. Пока на нем 
висит ярлык Е-ранга, могут возникнуть трудности, раскрой 
он свои источники появления денег.

«И на вопрос, как я собираюсь использовать дорогущие 
артефакты, ответить тоже будет непросто».

С какой стороны ни посмотри, а ситуация была затруд-
нительной.

Что ж, тогда… хватит строить из себя охотника E-ранга. 
Пришло время получить ранг, по-настоящему соответству-
ющий способностям. 
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Лицо Чину посерьезнело.
«Раз уж я настолько прокачал уровень, не попаду же 

я под влияние крупных гильдий?»
Это и было первоначальной целью. Несмотря на некото-

рые неудобства, он оставался Е-ранга, чтобы не оказаться 
под влиянием сильнейших. Но стоит ли сейчас переживать? 
Он не поколебался, даже стоя лицом к лицу с главой гильдии 
«Белый тигр» Пэк Юнхо. Нет, Чину не сомневался: будь это 
не Пэк Юнхо, а кто-то еще влиятельнее, он все равно сможет 
дать достойный отпор. Больше нет причин скрывать свои 
способности.

Тудум, тудум, тудум.
Стук сердца понемногу учащался при мысли, что он на-

конец избавится от надоевшего ярлыка E-ранга. Но перед 
этим нужно было кое-что проверить.

Чину включил охотничий телефон. Он сделал это впервые 
за неделю, так что пришло много разных уведомлений. 
Большинство с незнакомых номеров. Жаль, конечно, отпра-
вителей, но у него не было лишнего времени, чтобы проверять 
каждое сообщение.

«Если что-то срочное, сами снова свяжутся».
С таким хладнокровием Чину, оглядев список звонков, 

нашел нужный номер и нажал на него.
Ту-ру-ру.
Не успел он услышать и пары слов из знакомой веселой 

песенки, как на том конце взяли трубку:
— Чину!
Неужели он слишком долго был в подземелье? Иногда 

приятно слышать голос этого парня.
Чину с улыбкой заговорил:
— Разговор с отцом прошел хорошо?
— Да! Все замечательно!
«Да ладно?»
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Чину обрадовался, услышав это. Он решил позвонить, 
поскольку повторную проверку ранга пройти невозможно, 
пока дела с отцом Ю Чинхо не завершены. Но раз с их сто-
роны все улажено, значит, ничто ему не помешает. Хотя Чину 
предполагал такой исход еще тогда, когда из динамика по-
слышался голос, услышать прямо все же было приятно.

— Чину! Я как раз из-за этого хотел встре…
Тук.
«В чем дело?»
Звонок вдруг оборвался. К счастью, оказалось, что села 

батарея.
«Ну да… Еще до того, когда я отправился в “Крепость 

Демонов”, зарядка уже была на пределе».
Хорошо хоть, удалось узнать самое важное. Чину собрал 

вещи. Головной офис Лиги охотников недалеко отсюда. Про-
цесс переоценки можно быстро закончить.

— Опаньки.
Чину, уже готовый было выйти за дверь, вдруг передумал. 

Все из-за младшей сестры. Она вполне может начать волно-
ваться, если старший братец, вернувшийся домой спустя не-
делю, снова молча уйдет. Поэтому Чину оставил для сестры 
на столе коротенькую записку:

Братик приходил.

И, удовлетворенно улыбнувшись, зашагал по своим де-
лам.

* * *

Давно он не был у стойки регистрации, чтобы пройти на 
оценку ранга пробужденного.

«Уже года четыре прошло? Или пять?»
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