


Посвящается Магнуму и Гринджу, 

очаровательным котам, которые 

каждый день показывают, как они умеют 

манипулировать хозяйкой.
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Глава 1
Селестина

2002 год

Я стараюсь быть хорошей девочкой. Мама сказа-

ла: «Не выходи из своей комнаты, будь хорошей де-

вочкой, тогда получишь розовые мармеладки». Ма-

ма становится страшной, если я не делаю то, что 

она сказала.

Я в своей кровати. Снаружи темно. Мама и папа где-

то кричат. Я хочу быть хорошей девочкой и получить 

мармелад, поэтому крепко прижимаю к себе плю-

шевого медведя, чтобы он помог мне здесь оставать-

ся. Мех на спине у мишки весь стерся из-за того, что 

я так часто его обнимаю и крепко прижимаю к себе.

Крики становятся очень громкими. Я начинаю 

плакать. Я уговариваю себя остаться там, где велела 

мама, но ноги сами выносят меня за дверь, в длин-

ный коридор с желтыми и зелеными цветами на 

стенах. Мишка со мной, я все так же крепко сжи-

маю его в руках.

Кричат в той комнате, где спят мама и папа. 

Я у их двери, мама плачет. Она держит на руках ма-

ленького Бенджи. Я хочу, чтобы это прекратилось. 

Там Джозеф, он держит в руках что-то черное.
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Раздается громкий пугающий звук. БАБАХ. Затем 

появляется кровь. Папа на полу. Я кричу. Снова БА-

БАХ. Маме больно. Красное везде. Мама смотрит 

прямо на меня, плачет и говорит: «Беги!»

Я не хочу бежать, но делаю то, что она велела, 

разворачиваюсь и убегаю вместе с мишкой.

Я очень быстро спускаюсь с лестницы. Дверь 

на улицу открыта. «Не ходи туда. Болото забира-

ет маленьких девочек». Но мне нравится на улице, 

и в любом случае мама сказала: «Беги!»

Я на улице. Здесь темно, и я плачу. Ноги несут 

меня мимо пруда. «Не подходи близко к пруду, там 

живут угри». Но угри хорошие. Они не такие страш-

ные, как люди.

Я захожу в большое застекленное помещение, 

похожее на веранду, где странно пахнет. «Прихо-

ди в сарай, Селли. Ты можешь к ним зайти. Ты мо-

жешь их потрогать, они холодные, но не слизкие». 

Я захожу в этот стеклянный отсек, ко мне подпол-

зает одна из них и закручивается вокруг моей руки. 

Джозеф говорил, что змеи не страшные, а я люблю 

Джозефа. Но я плачу, потому что мама и папа по-

страдали, и рассказываю змеям, что сделал Джозеф.

Глава 2
ДЕЛО ПРИНИМАЕТ КРУТОЙ ОБОРОТ ЧЕРЕЗ ДВАДЦАТЬ ЛЕТ 

ПОСЛЕ УБИЙСТВ В КРАСНОМ ДОМЕ!

Анонимный предприниматель, работающий в сфере инфор-
мационных технологий, заставил нас вспомнить об одной из самых 
интригующих тайн нашего времени, предложив награду в размере 
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50 000 фунтов тому, кто доберется до «скрытого уровня» в од-
ной печально известной компьютерной игре.

Тем, кто в последние годы жил в пещере или на Марсе, сообща-
ем, что ее созданию предшествовали ужасные события. Одним хо-
лодным зимним вечером в феврале 2002 года пятнадцатилетний 
Джозеф Флауэрс застрелил своих родителей, Эсси и Эндрю Фла-
уэрс, а затем поджег их дом, жутковатый особняк под названием 
«Красный дом». Погиб и младший брат Джозефа, но пятилетней 
сестре Селестине каким-то образом удалось сбежать. Ее нашли 
спрятавшейся в террариуме с ручными змеями Джозефа, сжима-
ющей плюшевого мишку.

После совершения этого жуткого преступления Джозеф угнал 
машину родителей, поехал в дом своего друга и всю ночь работал 
над компьютерной игрой, которую они с приятелем уже какое-то 
время разрабатывали вместе. Рано утром на следующий день он 
уехал из дома друга, но врезался на машине в дерево и получил се-
рьезные травмы. В результате Джозеф оказался в вегетативном 
состоянии, в котором находится по сей день. Он спит и бодрству-
ет, но ни разу не проявил признаков сознания.

Никто не знает, что побудило обычного пятнадцатилетне-
го парня совершить такое жуткое преступление. Друзья говорили, 
что Эсси и Эндрю Флауэрс были счастливы вместе и очень любили 
друг друга, Джозеф же казался эмоционально нестабильным и про-
блемным, но не больше, чем многие другие подростки.

Интерес к делу усилился после выхода компьютерной игры, кото-
рая сразу стала инди-хитом. Фанаты игры считают, что Джозеф 
оставил подсказки, объясняющие его действия, на так называемом 
«скрытом уровне» игры. Пока никому не удалось добраться до этого 
скрытого уровня, на котором, как считают многие, Джозеф пока-
зывает, что на самом деле произошло в ту злополучную ночь.

Теперь, когда объявлена награда, геймеры даже больше, чем рань-
ше, нацелены раскрыть тайну. Таинственный геймер с ником Иска-
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тель сообщил, что уже подошел близко к цели. Найдет ли кто-нибудь 
скрытый уровень? Выйдет ли Джозеф из комы и сможет ли расска-
зать миру, почему он совершил такое ужасное преступление?

1562 комментария

ЭйДжей213  — Не думаю, что скрытый уровень в  этой игре 

так уж интересен. Не после стольких лет. Награда не сыграет ро-

ли. Эти фанатики не из-за денег этим занимаются. И никто точно 

не знает, есть ли вообще этот скрытый уровень.

Любимчик Фортуны  — Я  вполне могу попробовать за 50 

штук . Приятельница моей подруги знала семью. Говорит, что 

мама и папа казались очень милыми и просто обожали друг друга. 

Идеальная семья, пока не случился этот кошмар.

Цыпочка Дикси  — Любимчику Фортуны: Ну, конечно, при-

ятельница твоей подруги их знала. ЛОЛ. Ты не замечал, что все, 

кого убивают выстрелом в  голову, всегда оказываются прекрас-

ными людьми. Идеальная семья, черт возьми.

Любимчик Фортуны  — Улики против Джозефа только кос-

венные. Он мог этого и не совершить. Теорий полно.

Цыпочка Дикси — Есть теории, что безумно жаждущие вла-

сти рептилоиды уже живут среди нас, придурок, но это не зна-

чит, что это правда!

ЭйДжей213  — А  что случилось с  выжившей маленькой де-

вочкой? Мне хотелось бы знать, что она помнит.

Цыпочка Дикси — Не сомневаюсь, что она горит желанием 

поговорить с  каким-то незнакомцем типа тебя о  самой жуткой 

ночи в ее жизни!!!
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Любимчик Фортуны  — Скорее всего, она живет за грани-

цей, сменила имя и фамилию. Оставьте в покое бедную девочку. 

У нее есть причины, чтобы скрываться.

Показать больше комментариев

Глава 3

Ева
2022 год

Я нахожусь в задней части магазина, когда впер-

вые осознаю, что что-то не так. Это мрачное ме-

сто с пыльными полками, стопками книг и паути-

ной по углам — моя естественная среда обитания. 

В торговом зале я чувствую себя, как олень в све-

те фар, шарахающийся от людей. Сегодня мне осо-

бенно сильно хочется спрятаться. У нас в магазине 

проходит одно из мероприятий, которые у нас ре-

гулярно проводятся во второй половине дня.

Мой начальник Маркус просто обожает различ-

ные мероприятия — и те, которые обычно проводят 

в книжных магазинах, и совершенно нетипичные, 

вроде дегустации диких грибов, которая особенно 

запомнилась, но не в хорошем смысле. А посколь-

ку мне нравится здесь работать и я не понимаю, как 

мы зарабатываем достаточно денег, чтобы оправ-

дать мое существование, я притворяюсь, будто то-

же все это люблю. Даже нахожу способы показаться 

полезной, но такие, которые исключают непосред-

ственное общение с людьми.
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Сегодня у меня имеется прекрасное оправдание, 

потому что какая-то крыса прогрызла наш интер-

нет-кабель, и я пытаюсь его починить. Я понятия 

не имею, как это сделать, но, если хотите избежать 

общения, будьте готовы заниматься подобными 

вещами. Собака Маркуса по кличке Мумин тоже 

находится в магазине и тоже не любит общаться 

с незнакомыми людьми, поэтому мы вместе пыта-

емся починить кабель. Я смотрю на маленькие про-

водки и гадаю, чем же они так понравились кры-

се, но мыслями я далеко. Я беспокоюсь о своей ба-

бушке Пегги. Вчера, когда мы с ней разговаривали, 

мне показалось, что она чем-то взволнована. У нее 

столько обязанностей. Ужасных обязанностей, ко-

торых ни у кого не должно быть, тем более у пожи-

лого человека, пусть она сама и отказывается это 

признавать.

Сегодняшнее мероприятие у нас в магазине по-

священо старым компьютерным играм, которыми 

мы тоже торгуем. Вначале не происходило ниче-

го необычного. Периодически из зала доносился 

смех, кто-то настаивал, что ничто не может срав-

ниться с основанными на текстах играми восьми-

десятых (так они были хороши), вспоминали мо-

нологи с непонятными акронимами. Мне нравятся 

фанаты старых компьютерных игр за их необыч-

ный внешний вид. Я знаю, что это стереотип, но 

они его оправдывают. Поэтому я не очень беспо-

коюсь из-за необходимости с ними встречаться 

в дальнейшем. Но вдруг я чувствую, как атмосфера 

в зале сгущается. Большинство голосов затихают, 

а один становится громче и напористей.
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— Не вешай мне лапшу на уши, Маркус, — гово-

рит он. — Я знаю, что ты можешь ее найти.

Этот тип почти кричит, и я знаю, о чем он гово-

рит. Об игре «Красный дом». Я сжимаю руку, в ко-

торой держу отвертку.

— Версии со скрытым уровнем не существует, — 

заявляет Маркус.

Его всегда раздражают вопросы про «Красный дом», 

хотя обычно он проявляет бесконечное терпение в от-

ношении покупателей, которые приходят в магазин 

и спрашивают «эту книгу, ну, вы знаете, в голубой об-

ложке» или «ту, которую написал этот парень из теле-

визора» (что едва ли сужает поиски). Мумин навостря-

ет уши и встает, что для нее, вообще-то, большое дело. 

Она гончая и в прошлом участвовала в бегах, но я по-

нимаю, почему она не добилась больших успехов на 

этом поприще. Мумин очень редко двигается.

Раньше «Красный дом» у нас спрашивали при-

мерно раз в месяц, но теперь игрой стали инте-

ресоваться гораздо чаще, после того как какой-то 

идиот бизнесмен объявил о награде тому, кто до-

берется до скрытого уровня, который, скорей всего, 

даже не существует. И каждый раз, когда ее спраши-

вают, мне приходится прилагать массу усилий, что-

бы вести себя как ни в чем не бывало.

— Я знаю, что там есть скрытый уровень! — орет 

этот тип. — Я видел этого геймера, Искателя, на 

Ютубе, так что не вешай мне лапшу на уши. Мне 

нужна эта игра!

Я пробираюсь к двери и украдкой выглядываю 

в зал, где проходит мероприятие. Мумин держится ря-

дом со мной и тихо рычит. Один парень стоит слиш-



14

РОЗ УОТКИНС

ком близко к Маркусу и продолжает на него насту-

пать. Другие пятятся от них и бормочут что-то типа:

— Так, парень, давай успокаивайся.

Кричащий тип выглядит совсем не так, как 

я ожидала. Молодой, худощавый, с правильными 

чертами лица — а это для меня кошмар. У него те-

лосложение морского пехотинца, и он одет в обтя-

гивающую футболку, которая подчеркивает его по-

хожие на натянутые канаты мышцы. Если вкратце, 

то он легко может выбить все дерьмо из Маркуса.

Но Маркус не отступает, твердо стоит на своем 

и говорит этому типу:

— Вам лучше уйти.

Никто из фанатов видеоигр не собирается помо-

гать Маркусу. Они отходят все дальше и дальше, смо-

трят себе под ноги, или их внимание внезапно при-

влекает плакат с объявлением о встрече группы экзи-

стенциального опыта, запланированной на четверг.

Наступает переломный момент. Этот тип хвата-

ет Маркуса за шею.

И в это мгновение мы с Мумин с грохотом вылетаем 

из задней части магазина, напоминая мифическую по-

луженщину-полусобаку из одной из глупых игр. Я дер-

жу в руке отвертку, а Мумин оскаливается с таким ви-

дом, будто сейчас на самом деле может броситься на 

этого типа и вцепиться ему в горло. Он смотрит на нас, 

отпускает Маркуса и выбегает из магазина.

*  *  *
Наконец мы от всех избавляемся. После того как 

реальная угроза исчезла, все хотят помочь. Маркус 

находится в задней части магазина и заваривает 
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чай. Я сижу на стуле за прилавком, верчусь на нем 

и дрожу от переизбытка адреналина. Мумин верну-

лась к своему обычному состоянию и валяется на 

полу, будто в коме.

Маркус выходит в торговый зал с подносом, на 

котором стоят напитки и пирог. Мы переходим 

в небольшую нишу у окна, где стоят два удобных 

стула.

Мне нравится Маркус. У него длинные волосы 

и сломанный нос. Сломал он его в драке, про ко-

торую не хочет вспоминать. Маркус одевается, как 

старый хиппи, от него пахнет маслом пачули. По 

улицам Эшборна ходит мало людей, которые вы-

глядят так, как он, поэтому я могу легко его узнать. 

А еще он не любит делиться своими чувствами 

и рассказывать о своем прошлом, поэтому и от ме-

ня этого не ждет.

Книжный магазин расположен на узкой моще-

ной улочке, которая будто сошла со страниц ро-

манов Диккенса. Внутри старого здания, которое 

кренится вперед под своим весом, находится мно-

жество маленьких комнаток, и кажется, что дом 

когда-нибудь может рухнуть на улицу фасадом впе-

ред, поэтому мы в нише испытываем легкое голово-

кружение. За консультацией обращались к инжене-

рам-строителям, здание укрепили металлическими 

стержнями, затем строители заявили, что от книг 

нужно избавляться, и на этом консультации закон-

чились.

Маркус подталкивает тарелку ко мне. В магазин 

входит женщина, которая продает пироги, а выру-

ченные от продажи деньги переводит в какой-то 


