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С АД О ВЫ Й  Г Н О МСАДОВЫ Й Г Н О М
Как известно, садовые гномы, маленькие сообразительные озорники, живут 
рядом с нами на наших задних дворах и огородах или — часто — под землей. 
Этого красочного низкорослого человечка можно легко нарисовать и по-разному 
раскрасить.

ШАГ  1  ШАГ 1  Нарисуйте голову гнома следующей 
формы: круглой сверху, почти прямой по бокам 
и с небольшим искривлением в зоне подбородка. 
Проведите вертикальную направляющую по 
центру головы и горизонтальную — примерно 
в нижней трети. Если хотите, добавьте уши по 
бокам, но позже их все равно закроет борода.

Ш А Г 2 ШАГ  2 Нарисуйте круглый глаз 
на левой стороне лица и сделайте дугу 
верхнего века более темной — так вы 
покажете наличие ресниц.

ШАГ  3 ШАГ 3  Повторите предыдущий шаг 
с другой стороны лица. Нарисуйте в нижней части 
лица овал — на этом месте мы позже нарисуем рот 
и объемную бороду.
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ША Г 4 ШАГ 4  Нарисуйте шапку-чулок 
с помпоном на макушке. Добавьте тонкие 
изогнутые брови над глазами.

ША Г 5 ШАГ 5 Дорисуйте бороду так, чтобы она закрывала 
щеки и всю нижнюю часть лица. Не забудьте добавить 
маленькие усы над верхней губой и рот, который имеет 
форму небольшого полукруга внутри более крупного овала 
бороды. Дорисуйте остальную часть колпака так, чтобы он 
закрывал лоб. Добавьте слегка изогнутый прямоугольник 
снизу бороды: это будет одежка гнома.

ША Г 6  ШАГ  6  Нарисуйте два 
прямоугольника поменьше ниже 
первого — это будут штаны.
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ШАГ  7  ШАГ 7  Добавьте полоски 
на рубашку, чтобы получился пояс.

Ш АГ  8  ШАГ 8  Сотрите направляющие линии 
и добавьте мелкие детали глаз. Дорисуйте рукава 
к рубашке и маленькие ладошки гнома. Под 
штанами нарисуйте остроносые ботинки.
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Попрактикуйтесь в рисовании садового гнома на этой странице!

Начните с Шага 1.

А теперь попробуйте самостоятельно.
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ГН О МГНОМ
Гномы — это невысокие, но сильные существа, которые отлично умеют добывать 
полезные ископаемые и ковать металл. Этот гном собирается на работу, поэтому мы 
нарисуем его с каким-нибудь большим инструментом в руках, например с молотом. 
Но если вы хотите просто нарисовать милого маленького персонажа, то можете этого 
не делать.

ШАГ  1  Ш АГ 1  Для начала нарисуйте круг, 
немного сплющенный с боков, — это будет 
голова. Проведите вертикальную направляющую 
посередине головы и горизонтальную — примерно 
в ее нижней трети. Вы можете нарисовать уши чуть 
ниже горизонтальной направляющей, но позже они 
скроются за волосами.

ШАГ  2 ШАГ 2  Нарисуйте копну волос, очертив круг 
вокруг головы и наметив линию роста волос на 
лбу в форме буквы V. Добавьте бороду, собранную 
под подбородком в хвостик. На горизонтальной 
направляющей в правой части лица нарисуйте 
круглый глаз и темный контур верхнего века.
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ША Г 3  ША Г 3  Нарисуйте левый глаз и брови, а также 
небольшую куполообразную шапочку на макушке, 
немного левее вертикальной направляющей. Снизу 
добавьте три стороны квадрата, чтобы голова стала 
четвертой, — это будет рубашка гнома.

ША Г 4  ШАГ 4  Добавьте причудливые усы ниже 
глаз. Пиджак, брюки и пояс можно сделать 
из прямоугольников и квадратов. Нарисуйте 
куртку так, чтобы левая рука гнома была 
поднята, а правая — опущена.



УЧИ МСЯ  РИ С О В АТ Ь Ф Э НТУЧИМСЯ РИСОВАТЬ ФЭНТЕ ЗИ - ЧИБИЕЗИ-ЧИБИ1 21 2

Ш АГ  5  Ш АГ 5 Нарисуйте короткие 
руки и кисти, сжатые в кулаки. 
Добавьте ножки и ботинки в виде 
слегка закругленных прямоугольников. 
Небольшой полукруг под усами 
изобразит рот.

ШАГ  6  ШАГ 6  Дайте гному в руки молот, 
нарисовав его рукоять, зажатую в кулаке, 
и прямоугольник сверху, наполовину 
скрытый за головой. Верхняя часть 
инструмента будет состоять из двух 
изогнутых линий.
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ША Г 7  Ш АГ 7  Нарисуйте ремни, 
скрепляющие молот в виде буквы X.

ША Г 8  ШАГ 8  Сотрите направляющие, 
детализируйте глаза и добавьте 
румянец на щеки.
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Попрактикуйтесь в рисовании гнома на этой странице!

Начните с Шага 1.

А теперь попробуйте самостоятельно.
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Ó Н ИÓНИ
Óни — это демон из японского фольклора. Обычно они изображаются с рогами, 
клыками и копной непослушных волос. У они бывает разный оттенок кожи, поэтому 
вы можете нарисовать их с кожей красного, синего, зеленого или любого другого 
понравившегося вам цвета. Мы будем учиться рисовать они, вооруженную копьем, 
похожим на лопату, но также этих демонов часто изображают с булавами, поэтому вы 
можете свободно вносить изменения в дизайн оружия персонажа.

Ш АГ  1  ШАГ 1  Начните с наброска практически 
идеально круглой головы. Проведите вертикальную 
направляющую по ее центру и горизонтальную — 
примерно в нижней трети.

ШАГ  2 ШАГ 2  Нарисуйте глаз на правой стороне 
лица на горизонтальной направляющей. Добавьте 
толстую дугообразную линию века прямо над 
глазом. Нарисуйте короткую шею и верхнюю 
часть облачения с поясом.
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