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Знакомство с колодой 
Таро колдовских кошек

С древних времен и до наших дней образы разных 

животных служили символами в оккультных традици-

ях. Но, пожалуй, ни одно животное не удостаивалось 

такого внимания, как кошки. Судите сами.
 • В древнем Египте кошки считались не просто ми-

стическими существами — их боготворили. Кошки 

часто изображались рядом с богами и богинями, 

существовала даже богиня-кошка — Бастет.
 • В нордическом пантеоне богиня любви Фрейя ше-

ствует на колеснице, в которую запряжены кошки.

 • В Японии до сих пор верят в то, что кошки с годами 

не стареют, а превращаются в оборотней и вместо 

смерти уходят в свою страну.
 • Китайцы почитают белых кошек как спутниц лун-

ного божества.

И во всех уголках земного шара уверены, что кош-

ки имеют не одну, а несколько жизней.

Почему же именно кошка стала тем животным, пе-

ред которым люди во все времена преклонялись, кото-

рого боялись, но в то же время любили и считали са-

мым загадочным существом из всего животного мира?

Кошки — действительно мистические животные. 

Они видят мир в нескольких измерениях. Кошачий 

глаз способен уловить то, что недоступно человече-

скому зрению. И если у вас есть кошка, то вы наверня-

ка не раз замечали, как она очень внимательно смо-

трит куда-то, где, на ваш взгляд, нет ничего интерес-

ного. В этот самый миг кошка общается с сущностью 

из иного мира, определяет, какой это дух: добрый или 

злой. Добрым духам кошка позволяет остаться в до-

ме. А злых — изгоняет. Кошка — это ваш домашний 

страж.



7

Кошки несут в себе энергию Луны (недаром в Ки-

тае их считают питомцами лунного божества). Энергия 

Луны — это энергия Инь, сфера интуиции, подсозна-

тельных импульсов, внезапных озарений и предви-

дения будущего.

Иньской энергией заряжена и колода Таро Кол-

довских кошек. Символы Таро, в которых отражаются 

события прошлого, настоящего и будущего, усиле-

ны интуитивной силой кошек. Это лучшая предска-

зательная колода, созданная на основе Таро Уэйта.

Персонажи классических арканов представле-

ны в виде кошек. Кошки играют в них разные роли. 

Где-то они являются основными персонажами, где-то 

(как в аркане Шута) лишь сопровождают главного 

героя карты. Но на всех арканах и Старшей, и Млад-

шей колоды образы кошек говорят о чем-то важном.

СИМВОЛИКА КОШКИ
Кошка — это древний многозначный символ. Кроме 

явной связи с Луной и энергией Инь кошка облада-

ет еще и собственными магическими способностями. 

Магия — это сила, способная трансформировать 

материю, превращать одно в другое. Но это также 

и сила, которая открывает двери между мирами, вы-

зывает духов и заставляет их делать то, что нужно 

магу.

Маги прежних времен держали в доме кошку или 

кота: эти питомцы были обязательной частью магиче-

ских ритуалов. Любят этих животных и современные 

оккультисты: ведьмы, астрологи, тарологи, рунисты, 

хироманты и экстрасенсы.

Энергия Инь — это женская энергия. Красивых, 

женственных, загадочных женщин очень часто срав-

нивают с кошками. Гибкость, приятные формы, изяще-

ство; взгляд, направленный одновременно и на собе-

седника, и куда-то внутрь; хитрый ум, таинственность 

и неприступность — все это свойственно и кошкам, 

и самым привлекательным женщинам.

Кошка — символ истинной свободы: как известно, 

она гуляет сама по себе. Но в то же время кошка 

умеет хранить верность тому, кто завоевал ее сердце. 

В доме кошка признает хозяином только одного чело-
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века, и, как правило, этот человек — умнее, сильнее 

и талантливее остальных домочадцев.

Кошки живут бок о бок с человеком с доистори-

ческих времен. Но, в отличие от других домашних 

животных, кошки до сих пор сохраняют свою дикую 

природу. Эта природа — источник изначальной энер-

гии, энергии хаоса, из которой родилась Вселенная. 

Вот почему кошек очень любят творческие люди: эти 

существа дают им импульс для творчества.

Таро Колдовских кошек заряжено всей этой много-

значной символикой. Поэтому, трактуя расклад, учи-

тывайте не только классическое значение аркана, но 

и символизм образа кошки.

ПРЯМАЯ 
И ПЕРЕВЕРНУТАЯ ПОЗИЦИЯ: 

ДОМАШНЯЯ И ДИКАЯ КОШКА
В раскладах арканы могут выпадать в двух позициях: 

прямой и перевернутой. Гадатели, которые только на-

чинают работать с Таро, склонны полагать, что прямая 

позиция означает положительный прогноз, а перевер-

нутая — негативный.

Но это не так.

Прямая позиция — то, что можно увидеть, понять и ух-

ватить обычным человеческим разумом. Прямая пози-

ция указывает на привычную нам логику и житейский 

опыт, который помогает нам ориентироваться в социуме.

Перевернутая позиция — это то, что скрыто внутри 

самого человека: его непознанные таланты, пороки, 

потаенные желания. Или же «изнанка» внешних об-

стоятельств, те скрытые связи, которые нельзя уловить 

ни привычной логикой, ни житейским опытом.

В колоде Таро Колдовских кошек прямая и пере-

вернутая позиции арканов обозначают две кошачьи 

природы.

Первая природа — Домашняя Кошка. Это питомец, 

живущий в доме, которому известна повседневная 

жизнь человека, его уклад, привычки, характер. До-

машняя кошка очень привязана к дому и людям, по-

этому ее энергия направлена на то, чтобы человек 

жил спокойно и благополучно.



9

Вторая природа — Дикая Кошка. Она не при-

ручена. Она символизирует первобытные, «дикие» 

устремления, хаос и непредсказуемость. Она не ла-

скова, как домашняя кошка. Но зато у нее есть ког-

ти и клыки, она опасный хищник. Это воплощенная 

сила. Перевернутая позиция карт как раз и означа-

ет эту дикую силу, которой должен воспользоваться 

гадающий.

Поэтому при любом раскладе в первую очередь 

обращайте внимание на позицию, в которой выпал 

аркан. Это правило не относится только к одному 

раскладу — на одну карту. Но об этом мы погово-

рим позже.

Теперь, когда вы познакомились с Таро Колдов-

ских кошек, можно взять колоду в руки и начать с ней 

работать.

КАК НАСТРОИТЬ КОЛОДУ
Перед тем как сделать первый расклад на Таро Кол-

довских кошек, колоду необходимо настроить.

Что такое настройка колоды? У каждого мага (а га-

дальщик — это по определению маг, потому что он 

занимается одним из видов магии: предсказанием бу-

дущего) своя энергетика. Ваша личная энергия может 

иметь самые разные свойства. У кого-то она медлен-

ная и неторопливая, движется большими волнами, как 

океан. У кого-то она подвижная и гибкая, у кого-то — 

отрывистая и точечная. Узнать свой тип энергии очень 

просто: задумайтесь над тем, какой у вас характер, 

что вам свойственно, в каком ритме вы живете. Очень 

легко узнать свою энергию по тому типу музыки, ко-

торый вы выбираете. Вспомните пять своих любимых 

музыкальных композиций — и вам все станет ясно.

Карты Таро похожи на губку, которая впитывает 

в себя любую энергию, как влагу. Энергия человека 

подобна программе, которая задается компьютеру. 

Вот почему колода Таро должна быть только индиви-

дуальной, ее нельзя передавать другим людям. Ведь 

если вашей колодой воспользуется другой человек, 

он задаст картам свою энергетическую «программу». 

Она наложится на вашу, и карты будут путаться, от-

ражать ситуацию одновременно и для вас, и для дру-
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гого человека. Правильно прочитать расклад в этом 

случае не получится.

Настройка колоды начинается с того самого мо-

мента, как вы покупаете карты. Пока вы несете их 

домой, они вас «сканируют», усваивают базовые на-

стройки вашей личной «программы». Распаковывать 

карты нужно в бодром, тонусном состоянии и обя-

зательно — в оптимистичном настроении. Не откры-

вайте коробку, если вы устали или на кого-то зли-

тесь. В этом случае карты усвоят энергию негатива 

и в раскладах будут показывать худшие варианты 

развития событий.

Доставая карты из коробки, настройте себя на со-

трудничество с Таро. Всматривайтесь в каждый аркан, 

обращайте внимание на детали, которые вам особен-

но нравятся. Затем перемешайте карты любым удоб-

ным для вас способом. После этого снова разложите 

их на Старшую и Младшую колоды в том порядке, 

в котором они были изначально:
 • Старшие арканы (от 0 до 21);
 • Младшие арканы: Жезлы, Пентакли, Мечи, Кубки.

Настройка завершена.

КАК ЧИТАТЬ АРКАНЫ. 
СТАРШАЯ И МЛАДШАЯ КОЛОДЫ

Таро Колдовских кошек состоит из двух колод — Стар-

шей и Младшей. Старшие арканы — отражения соб-

ственной души человека, на которого гадают. Как 

известно, мы видим окружающий мир и других лю-

дей сквозь призму собственных стереотипов, харак-

тера, тайных устремлений, достоинств и недостатков. 

Мы способны увидеть в другом только то, что свой-

ственно нам самим. Но разглядеть свое отражение 

в другом человеке чрезвычайно сложно. А вот арканы 

Таро представляют собой универсальные символы, 

которые помогают нам лучше узнать себя и увидеть 

свой путь.

Расклад на старших арканах — это «портрет» са-

мой личности и ее судьбы. А детали этой судьбы можно 

найти в картах Младшей колоды.

Арканы Младшей колоды еще называют придвор-

ными картами, потому что их образы — это члены 

королевского двора. Как и при любом дворе, здесь 
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есть Короли, Королевы, Рыцари и Пажи. А также 

«слуги» — безымянные карты, обозначенные лишь 

числами от двойки до десятки. Еще в каждой ма-

сти есть свой Туз — важное и могущественное лицо. 

Хотя Туз и не принадлежит к королевской свите, он 

влияет на судьбу гадающего не меньше, чем Король 

или Королева.

Принято считать, что младшие арканы в раскладах 

указывают на конкретных людей в окружении гадаю-

щего. Короли — это традиционно люди мужского по-

ла, Королевы — женского. Рыцари указывают на воз-

любленного или друга, а Пажи обозначают юношей 

или девушек, у которых нет пары. Числовые арканы 

говорят о стечении обстоятельств, в которых находится 

человек на момент гадания.

ЧТО МОГУТ КАРТЫ ТАРО?
Таро в первую очередь используются для практики 

предсказаний. Они способны нарисовать картину 

будущего, описать существующую ситуацию во всех 

подробностях, и указать, какие события в прошлом 

стали причиной той проблемы, о которой спрашива-

ет гадатель.

Но опытные тарологи идут дальше: они смотрят 

в карты как в зеркало. Это мистическое зеркало мо-

жет отражать не только личность человека на всех ее 

уровнях. Но и окружающий мир со всем, что в нем 

происходит. Таро можно спрашивать об отношении 

одних людей к другим, о вариантах выбора (что будет, 

если человек выберет то или другое). В конце концов, 

с помощью Таро можно формировать события — и это 

уже относится к области магии.

Гадатели, у которых есть тесный энергетический 

контакт со своей личной колодой Таро, иногда про-

сят карты показать в раскладе наилучший сцена-

рий будущего и затем следуют этому сценарию как 

плану.

Простые расклады

Раскладов Таро существует великое множество. При 

работе с новой колодой нужно начинать с самых про-

стых раскладов: так продолжается настройка Таро на 
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вашу энергетику, и вы сами учитесь работать именно 

с этой колодой.

Одна карта

Этот расклад делается только на карты Старшей 

колоды.

Задайте картам вопрос — можно мысленно, можно 

вслух. Отделите одну колоду от другой, перемешай-

те Старшие арканы, сложите их стопкой и достаньте 

случайную карту.

Каким должен быть запрос на такой расклад? 

Очень простым. 

Например: «Стоит ли ехать отдыхать в такой-то 

город?» Карта покажет, будет ли ваше путешествие 

удачным, и предупредит, каких неприятностей нужно 

опасаться.

Еще этот расклад можно использовать для пред-

сказания событий на день. Сразу после пробуждения 

доставайте из колоды один аркан — он покажет вам, 

каким будет предстоящий день. Не стоит бояться не-

благоприятных арканов: карты не «программируют» 

события, а только предупреждают о них. Лучше за-

ранее знать о предстоящих неприятностях, чем стол-

кнуться с ними неожиданно.

Парные арканы

Для этого расклада можно использовать любую 

колоду по отдельности или же общую колоду Таро.

Смешайте карты и достаньте два аркана: самый 

верхний и самый нижний.

Этот расклад обычно делается, когда в запросе 

есть два элемента. Это могут быть:
 • Два варианта выбора: сделать одно или другое.
 • Два человека: например, сам гадающий и кто-то 

другой.
 • Два времени: прошлое и будущее. Например, вам 

хочется узнать, что случится в ближайшем буду-

щем в сфере работы. Верхняя карта покажет вам 

предстоящее событие в будущем, а нижняя — ту 

отправную точку в прошлом, положившую начало 

причинно-следственной связи, которая приведет 

к предсказанному событию. Если вас все устраи-

вает, не предпринимайте никаких действий. А если 

карты говорят о негативном сценарии — вы смо-
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жете нарушить причинно-следственную связь и тем 

самым изменить будущее.

Тройка

Этот расклад лучше всего делать либо на Старших, 

либо на Младших арканах. Не смешивайте колоды, 

когда гадаете на тройку карт. Тройка в мистической 

традиции равняется одному: по сути, это одна карта, 

только показанная с разных сторон. Со временем вы 

поймете, что арканы в тройке выпадают всегда именно 

те, которые тесно связаны друг с другом.

Тройка показывает время в его неделимости. Как 

известно, настоящее время — это короткий миг, в ко-

тором соединяется и прошлое, и будущее. Время не-

делимо, в нем прошлое и будущее существуют одно-

временно. Три аркана показывают время «в разрезе».

Они означают:

1. Причины события в прошлом.

2. То, что происходит с гадающим сейчас: вторая 

карта в раскладе — это зеркало настоящего момента.

3. Событие в будущем, которое формируется про-

шлым и настоящим.

Крест

4 карты выкладываются крестообразно. Порядок 

расклада:

1 — верхняя (Старший аркан);

2 — нижняя (Старший аркан);

3 — левая (Младший аркан);

4 — правая (Младший аркан).

Так как в раскладе принимают участие две коло-

ды отдельно, то и тасовать их нужно по отдельности.

Как читать расклад.

Карта 1 — что послужило причиной происходя-

щего, связь между поступками человека и их послед-

ствиями.

Карта 2 — что вас ждет в будущем.

Карта 3 — ваши негативные качества: дурные при-

вычки, пороки, которые мешают исполнению желания.

Карта 4 — ваши позитивные качества: то, что по-

могает вам добиться цели.

Кельтский крест

Этот расклад относится к сложным, так как для не-

го используется 6 карт. Гадают на общую колоду — 
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