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Предисловие
Эпьера

Я до сих пор помню свою первую встречу с 

крипером.

В то время я только открыл для себя Майнкрафт 

и ещё не снимал о нём видео. Я ничего не знал 

об этой игре и безуспешно пытался обойтись 

лишь деревянным топором и блоками земли.

Я увидел крипера у двери своей самой первой 

хижины (у неё не было ни крыши, ни окна). Я 

построил её впопыхах, чтобы просто прове-

сти ночь. Тогда я был новичком и наивно от-

крыл дверь этому нежданному гостю.

Я инстинктивно избегал скелетов, зомби и 

всяких пауков, потому что это очень распро-

странённые враги в мире видеоигр. Но это 

забавное зелёное существо со странным ли-

цом не вызвало у меня никаких подозрений...  

И тут случилось то, что должно было случиться:

«Птс-с-с-с-ш бум!!!!!!»
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Это было только начало. После нескольких 

злоключений я быстро научился опасаться 

этих дьявольских монстров и постоянно был 

начеку, боясь услышать их страшное шипе-

ние, которое часто предшествует концу игры.

Я уже пережил момент, когда несколько кри-

перов преследовали меня прямо до убежища, 

я уже кричал от неожиданности, столкнув-

шись лицом к лицу с одним из них в пещере, я 

уже взвывал от злости, когда моя прекрасная 

постройка оказалась изуродована чередой 

цепных взрывов… Короче говоря, криперы 

быстро стали моим кошмаром. Вскоре я в со-

вершенстве освоил знаменитую технику «бью 

и отступаю», чтобы избавляться от них.

Да, криперы, они такие! Быстро привязыва-

ются к людям и не знают, как показать свою 

привязанность, кроме как взорвавшись перед 

носом игрока, которому не повезло привлечь 

их внимание. Но всё же крипер ещё и талисман 

игры. Сложно сосчитать, сколько разных из-

делий по мотивам Майнкрафта гордо демон-

стрируют ужасную «мордочку» нашего люби-

мого персонажа. Вот я и задаюсь вопросом: 

крипер… это весёлое существо 
или всё-таки ужасный монстр?
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Сегодня издательство 404 приглашает нас по-

знакомиться с историей Мервина. Пока я чи-

тал её, я много смеялся и даже полюбил этого 

маленького парня. Будем надеяться, что этот 

рассказ позволит нам лучше понять криперов 

и жить в гармонии с ними! Я уверен, что вам в 

любом случае понравится эта история, полная 

неожиданных поворотов и юмора!

Что касается меня, то я возвращаюсь к своим 

приключениям, а вам желаю приятного чте-

ния! И кто знает? Может быть, я тоже смогу 

подружиться с кри...

«Птс-с-с-с-ш бум!!!!!!»
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Дорогой дневник, 

думаю, для начала мне 

следует представиться. 

Меня зовут Мервин, и я 

решил вести этот дневник, 

чтобы лучше подготовиться 

к Соревнованию Криперов 

Взрывай и Удивляй. 

Что? Ты не думал, что 

криперы ведут личные дневники? Ну, а я вот веду. 

Да, потому что я умею читать и писать, большое 

спасибо. Я не знаю, почему люди считают 

криперов полными дураками. Если бы они слушали 

нас, они бы знали, что мы разговариваем с ними. 

Дело в том, что у всех нас на языке есть 

маленькие волоски, поэтому кажется, что мы всё 

время шипим, как ззз-зз-змеи, и к тому же мы 

говорим очень быстро. Я могу понять, почему

кажется, что мы просто шипим, если внимательно 

ДЕНЬ 1
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нас не слушать, но это не так. 

На самом деле мы говорим: 

«Давай дружить! 
Я хочу с тобой играть!»

Затем мы так расстраиваемся, 

что нас не понимают, что взрываемся. 

Это очень больно. Ну в общем.

СОРЕВНОВАНИЕ КРИПЕРОВ 
ВЗРЫВАЙ И УДИВЛЯЙ!

Тебе, должно быть, интересно, что это за 

соревнования. Ну в целом, всё понятно из названия. 

Каждый год криперы организуют чемпионат,

«Давай дружить! 
Я хочу с тобой играть!»
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чтобы выяснить, кому удастся посеять больше 

всего беспорядка и разрушений. 

Мой отец побеждал три раза подряд, 

прежде чем уйти в отставку из-за несчастного 

случая с участием оцелота, моркови

 и большого ведра лавы. 

Поверь, детали тебе лучше не знать. 

Можешь себе представить, какое сильное 

давление я испытываю, пытаясь соответствовать 

своему отцу, который побил все рекорды своими 

подвигами. От такого стресса любой крипер 

может взорваться.

Поэтому я и решил вести дневник, чтобы 

фиксировать свои успехи в тренировках. 

Если я смогу найти новый гениальный способ 

для нанесения максимального урона, 

то победа будет за мной.

Но это должно быть что-то поистине 

потрясающее. Уэсли постоянно хвастается тем, 

что у него есть несколько взрывных идей 

для победы.

Кх-м! Кх-м! Взрывных идей... Понимаешь?




