
Чем так привлекателен Эренд?

Большим блестящим топором? Бакенбардами? Ирокезом? Необычной смесью 
грубоватой силы и эмоциональной уязвимости? Тем, как он смотрит на Элой, 
прекрасно осознавая, что она птица не его полета?

Как бы то ни было, после выхода Horizon Zero Dawn Эренд быстро превратился 
в любимца публики. А уж любимцем сценаристов Guerilla, поверьте, он был 
всегда!

Вот почему, приступая к работе над вторым графическим романом, 
мы подумали, что Эренд должен выйти на передний план. Ну а как лучше 
украсить его легенду, чем рассказать её на фоне одного из самых 
эпических событий игрового прошлого — осады и освобождения Меридиана? 
Таким образом мы могли убить двух сразу зайцев: и ввести в повествование 
любимого персонажа, и показать захватывающий, прежде никогда 
не виданный эпизод из вселенной Horizon.

Результат этого желания вы сейчас держите в руках. Мы надеемся, 
что вы насладитесь как экшеном, так и эмоциональным сердцем истории — 
душевными переживаниями Эренда о гибели его любимой сестры Эрзы. 
А ещё — что обаятельный здоровяк придётся вам по душе так же, как и нам.

Графический роман — результат работы многих людей, и этой книги просто бы 
не случилось без неоценимых талантов сценаристки Энн Тул, художника 
Элмера Дамасо, колориста Брайана Валенцы, шрифтовика Джима Кэмпбелла, 
а также ребят из Guerilla и Titan Comics. Спасибо им всем за упорный 
труд и вдохновляющую креативность.

Как сказал бы Эренд, довольно разговоров. Клянусь Кузней, пора и в бой.

Бен Маккоу
Нарративный директор Guerrilla Games



Наша история разворачивается через тысячу лет после 
глобального катаклизма. Земля превратилась в буйно 
цветущую экосистему, где теперь правит иной вид — 
машины.

Массивные, похожие на зверей роботы служат 
стражами и творцами изменившегося природного 
порядка. Им принадлежат суша, океаны и небеса.

Лишённые знаний о предшествовавшей им погибшей 
цивилизации — о Предтечах, то есть нас с вами, — 
новые поколения людей образовали доиндустриальные 
племена.

Сюжет разворачивается в разгар событий Horizon Zero 
Dawn. Поиски ответов привели Элой в Меридиан, 
где она помогла Эренду привлечь военачальника 
Дервала к ответу за смерть его сестры Эзры. Вскоре 
девушка узнаёт, что культисты Затмения разбили лагерь 
в северных руинах Предела Мастера. Но прежде чем 
она выдвинется туда, Эренд снова просит её о помощи.

Возле Смоляного Утёса убит торговец из племени 
Озерам. Возле места преступления видели Корла, 
давнего сторонника Дервала, и Эренд полон решимости 
остановить этого опасного беглеца во что бы то 
ни стало...



ГЛАВА ПЕРВАЯ   |   ОБЛОЖКА: ПИЧ МОМОКО
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