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Предисловие

Предоставленная информация в данной книге относится к иг-

ре Minecraft версии 1.18 для компьютера. При использовании 

другой версии возможны некоторые изменения в процессе иг-

ры. На сайте Minecraft Wiki (minecraft.fandom.com/ru/wiki/) 

можно найти большое количество информации по данной игре. 

Кроме того, при использовании модов, карт или пакетов ресур-

сов, описанных в книге, обязательно сверяйтесь с инструкцией 

создателя. Моды создаются игроками в Minecraft, но не поддер-

живаются разработчиком игры. Это означает, что разработчик 

не обновляет моды и не исправляет проблемы с их загрузкой 

или работой. Скачивание неофициальных файлов может при-

вести к нарушениям в работе как игры, так и компьютера, так 

что не забывайте про резервное копирование. 
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Аванпост 
разб ойников 

Аванпосты разбойников встречаются в пу-

стыне, равнине, тайге и саванне. В них оби-

тают разбойники, атакующие игрока из ар-

балетов, а иногда еще и железные големы.

В аванпосте вы найдете большую сторо-

жевую башню, а также клетки, навесы с вер-

стаком, мишени для стрельбы и поленницы 

с темным дубом. В сундуках можно найти 

разные полезные предметы.

После убийства лидера разбойников, не-

сущего флаг, на игрока накладывается эф-

фект «Дурное знамение». Если игрок с таким 

эффектом заходит в деревню, на нее напада-

ют разбойники.

Айсберг  

Айсберги встречаются только в замерзшем 

океане и состоят из блоков снега, а также 

обыкновенного, плотного и синего льда. 

В айсберге можно построить временное жи-

лище, чтобы переждать ночь.

Аксолотль  

Милые аксолотли встречаются в пещерных 

водоемах и бывают пяти различных окрасов: 

голубого, золотого, розового, коричневого 

и синего. Игрок может приручить их, если 

покормит тропической рыбой. Они напада-

ют на утопленников, стражей, а также рыбу 

и спрутов. Чтобы перенести аксолотля из 

одного водоема в другой, его можно поймать 

в ведро. Нелюбовь аксолотлей к стражам бу-

дет на руку, если вы решите исследовать оке-

анские монументы.

Алмаз   

 Алмаз — один из редчайших материалов 

в мире Minecraft. Он встречается толь-

ко в глубоких подземельях игрового мира 

и добывается лишь железной, алмазной или 

незеритовой киркой. Алмазы можно ис-

пользовать для производства алмазных ин-

струментов, оружия, брони, а также в особых 

рецептах крафта: проигрывателя, чародей-

ского стола и пиротехнической звезды. Еще 

алмазы можно обменивать в деревнях на 

изумруды. Алмазные шлемы, нагрудники, 

поножи, ботинки, мечи, кирки, топоры, мо-

тыги и лопаты можно отремонтировать с по-

мощью алмазов на наковальне.

Арбуз   и тыква  

Есть несколько вариантов получить арбуз 

или тыкву: отыскать семена в сундуках 

и вырастить, выторговать у жителей, найти 

бахчу и сорвать созревшие плоды. Арбузы 

можно найти только в джунглях, а тыквы 

растут во многих биомах. Посадив семена 
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в грядку у себя на ферме, вы можете уско-

рить рост стебля с помощью костной му-

ки, хотя получить сразу созревший плод 

не получится. Чтобы собрать наибольший 

урожай, обязательно поливайте бахчу во-

дой и убедитесь, что четыре блока по бокам 

стебля пусты.

Багровый 
и искаженный лес     

Багровый и искаженный лес встречаются 

в Незере. Багровый лес так называется, пото-

му что целиком состоит из блоков багрового 

нилия и незерака, на которых растут багро-

вые корни. В нем есть множество огромных 

грибов разных размеров, а на самых больших 

грибах встречаются плакучая лоза и грибо-

светы. Часто можно найти скопления багро-

вых блоков незерского нароста, а также све-

токамня. В багровом лесу обитают пиглины, 

с которыми можно обмениваться товарами. 

Агрессивные зомбифицированные пиглины 

и хоглины появляются только в этом биоме, 

поэтому он является одним из самых опас-

ных в Незере.

Искаженный лес состоит из блоков сине-

бирюзового искаженного нилия, покрытых 

искаженными грибками разного размера, 

искаженными корнями и незерскими рост-

ками. Здесь обитают только эндермены и ла-

вомерки.

По туннелю высотой в два блока и шириной в один и полом из плотного льда, 

прыгая на бегу, можно передвигаться невероятно быстро
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Бег  и прыжки   

Убегаете от злого моба или другого игрока? 

Вы сможете передвигаться быстрее, если бу-

дете бежать и прыгать одновременно, и еще 

быстрее, если окажетесь в туннеле высотой 

в два блока и шириной в один. Скорость бу-

дет еще выше, если передвигаться по тунне-

лю размером 1×2 и полом из плотного льда 

(он не тает на свету). Шикарная альтернати-

ва железной дороге.

Белый медведь   

В снежных биомах можно встретить  белых 

медведей. Медвежата дружелюбные, а взрос-

лые особи нейтральны, но нападают, если 

атаковать медвежат или их самих. Медведи 

плавают быстрее игрока, поэтому от них 

сложно убежать.

Березняк  

Отличие березняка от обычного леса в том, 

что в нем растут только березы. Здесь, как 

и в лесном биоме, встречаются цветы, но их 

мало по сравнению с цветочным лесом. Не-

трудно догадаться, что в холмистом березня-

ке много холмов. А в многолетнем березняке 

растут более высокие деревья, чем в обыч-

ных лесных биомах.

Самые высокие деревья растут в многолетнем березняке
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Бесплодные земли  

Бесплодные земли (пустошь) полны терра-

котовых блоков шести цветов, затвердев-

шей глины, красного песка и песчаника, 

кактусов и мертвых кустов. А в выветрен-

ных бесплодных землях еще встречаются 

высокие остроконечные образования из 

терракоты.

Биом   

В мире Minecraft насчитывается 61 биом. 

Каждый биом имеет свои географические 

особенности, растения, животных, темпера-

туру и погоду, цвет травы и зелени. Биомы 

разделены на несколько категорий (снеж-

ные, холодные, умеренные, сухие/теплые, 

океанические, пещерные, Незер и Энд), 

благодаря чему противоположные по сути 

биомы (например снежный и пустынный) 

не генерируются рядом. Цвет травы, листь-

ев (кроме ели) и воды определяется темпе-

ратурой биома и осадками. Большинство 

биомов одной категории имеют похожую 

структуру. 

Биомы также бывают смешанными. 

В них, как правило, встречается больше гор 

и холмов .

Бесплодные земли покрыты холмами из терракоты, а в самой редкой 

разновидности биомов такого типа — выветренных бесплодных землях — 

высятся терракотовые остроконечные образования
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Варианты снежных биомов: заснежен-

ные склоны, заснеженный пляж, замерз-

шая река и ледяные пики. Снег повсюду. 

Если и встречаются деревья, то только ели. 

В более теплых частях снежных биомов, на-

пример в заснеженной тайге, встречаются 

волки .

Варианты холодных биомов: выветрен-

ный лес, тайга и каменистый берег.

Умеренные биомы включают в себя луга, 

леса, болота, реки, пляжи, джунгли и гриб-

ные поля.

Теплые биомы — это пустыни, саванны 

и бесплодные земли.

Обычный и глубокий океан (теплый, теп-

ловатый, холодный и замерзший) относятся 

к океаническим биомам.

Бирка 

Бирка позволяет игроку переименовывать 

мобов (кроме Эндер-дракона) и крестьян. Это 

довольно редкий предмет в игре, так как его 

нельзя скрафтить. Но можно купить у биб-

лиотекаря или, если повезет, найти в сокро-

вищнице или выловить удочкой. Заполучив 

бирку, добавьте на нее имя на наковальне. 

Далее, взяв бирку в руку, щелкните правой 

Практически невозможно найти рядом друг с другом два биома с контрастными 

температурами — например, джунгли и ледяные пики
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кнопкой мыши по мобу или крестьянину. 

Новое имя появится у моба над головой.

Обычно, если кликнуть правой кнопкой 

мыши по крестьянину, открывается интер-

фейс торговли. Чтобы обойти это, нужно по-

строить временный портал в Незер и щелк-

нуть по крестьянину, стоя в портале. Если 

вы играете в творческом режиме, можно 

достать из инвентаря яйцо призыва кре-

стьянина, переименовать его на наковаль-

не и создать с его помощью уже названного 

крестьянина.

Если переименовать моба (кроме попугая 

на плече) в Dinnerbone или Grumm (никней-

мы разработчиков игры), он перевернется 

вниз головой. 

Если переименовать овцу в jeb_, у нее 

будет разноцветная шерсть. Если переиме-

новать кролика в Toast, он получит редкую 

текстуру шерсти и будет выглядеть как до-

машний кролик друга одного из разработ-

чиков. 

Если переименовать поборника в Johnny, 

он начнет нападать на всех мобов, которых 

видит (за исключением заклинателей, раз-

бойников, гастов и других побор ников).

Переименованные мобы не пропадают, 

если отойти от них далеко.

Если переименовать моба в Dinnerbone, то он станет перевернутым, 

пока его не переименуют обратно
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Блок 

Блок в Minecraft размером метр на метр 

с каждой стороны, а его объем равен одному 

кубическому метру. Ориентируйтесь на эти 

данные размеры, если захотите построить 

собственный дом в Minecraft.

Блокирование  

Блокирование — важная часть боя. Для бло-

кировки атак используется щит. С его помо-

щью можно отражать атаки ближнего боя, 

снаряды, урон от шипов и взрывы (кроме 

динамита). Щит также предотвращает неко-

торые эффекты, например «Голод» при уда-

ре кадавра. При успешном отражении атаки 

игрок не получит ни урона, ни пагубного 

эффекта.

Бой  

Существуют различные тактики боя как 

с мобами, так и с другими игроками: бло-

кирование, атака с блокированием, крити-

ческий удар, отбрасывание и обстрел. Бло-

кирование щитом поможет защититься от 

урона (до 100%), если при атаке активиро-

вать его, нажав правую кнопку мыши. Атака 

с блокированием (нажать обе кнопки мыши 

одновременно, держа щит в левой руке, а меч 

Щелчок правой кнопкой мыши с щитом в руках снизит получаемый урон на 100%
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