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всегда мечтаешь, но и за ее огромную помощь в печати данной книги.

И, наконец, вам, читатели, выражаю огромную признательность. Первые три издания этой книги при-
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ВведениеВведение

Представьте себе мир, в котором ваши возможности ограничены только вашим воображением!

Добро пожаловать в Minecraft, одну из самых интересных бесконечных игр из всех когда-либо соз-

данных.

За период с момента, когда я начал играть в нее еще на стадии альфа-версий, и по сей день игровой 

процесс Minecraft стал совершенно замечательным — таким, которым с помощью этой книги может 

насладиться любой человек, исследуя, создавая, добывая.

Прежде чем я даже подумал о написании книги, я обнаружил, что данная тема все чаще всплывает 

в разговорах с разными людьми, начиная с лучшего друга моего девятилетнего сына и заканчивая 

старшим поколением. Уникальный бессрочный игровой процесс Minecraft представляет огромный 

интерес для людей всех возрастов.

Первое издание этой книги вышло в то время, когда было мало надежных сайтов по этой игре. 

Можно часами смотреть видео на YouTube, не понимая происходящего, или действительно уло-

вить нюансы игры. И среди всего этого существуют тысячи бестолковых сайтов, пытающихся об-

мануть вас, заставив нажать на рекламные баннеры или установить вредоносное программное 

обеспе чение.

Это издание призвано заполнить пробелы путем сведения всей необходимой ключевой информации 

в одном месте. Написанная с точки зрения геймера, книга познакомит вас с основами, а затем предо-

ставит всю справочную информацию, рецепты крафта, стратегии и идеи, которые позволят сделать 

мир Minecraft по-настоящему вашим. Эта книга охватывает все аспекты, начиная со способов выжи-

вания в первую ночь и заканчивая хостингом собственного многопользовательского сервера.

Если вы когда-нибудь задумывались о том, как создавать игровые миры, исследовать подводные кре-

пости и пугающие пещеры, играть в многопользовательский режим наблюдателя (и многое другое), 

это издание вам подходит.

Если вы — один из родителей и интересуетесь, подходит ли игра Minecraft вашим детям, учтите, 

что с 2013 года ученики шведской школы Виктора Ридберга начали проходить обязательный курс 

Minecraft, обучаясь следующим навыкам:
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� вопросам охраны окружающей среды;

� городскому планированию;

� выполнению заданий;

� планированию будущего;

� взаимодействию;

� безопасным онлайн-действиям;

� постройке и созданию объектов с использованием творческих способностей;

� работы с компьютером.

В дополнение к этому списку журнал The Atlantic в статье о пользе игры Minecraft для детей добав-

ляет:

«Наиболее отчетливо видны навыки пространственно-зрительного мышления — изучение того, как 

манипулировать объектами в пространстве, чтобы создавать динамичные структуры. Простран-

ственно- зрительное мышление — это основа для более абстрактных форм знания, таких как способ-

ность оценивать логичность вывода, следующего из предпосылок».

Minecraft также помогает молодежи научиться сотрудничать для решения возникающих проблем. 

Кроме того, совместное обучение улучшает навыки критического мышления, которые поддержива-

ют мотивацию к обучению.

Неважно, кто ты или как ты играешь, Minecraft будет для тебя бесконечно захватывающим, прекрас-

ным, приятным миром.

Содержание этой книги

Подробные руководства, советы, подсказки и стратегии, содержащиеся в 13 главах и одном прило-

жении, помогут вам выживать и процветать в мире Minecraft. Каждая глава этой книги сосредоточена 

на одном ключевом аспекте игры, начиная от простого выживания и заканчивая строительством им-

перии. Начните максимально эффективно проводить время в своем мире Minecraft уже сегодня.

� Глава 1 «Начало игры» описывает ряд шагов, необходимых для загрузки и установки игры 

Minecraft, а также для начала новой игры и при необходимости для использования ключа* при 

генерации игрового мира.

� Глава 2 «Выживание в первую ночь» предоставляет важное стратегическое руководство по выжи-

ванию во время одного из самых сложных периодов в игре Minecraft. Вы узнаете о том, как менее 

чем за 10 минут игрового времени создать необходимые инструменты и построить свое первое 

безопасное укрытие, прежде чем наступит ночь, полная враждебных мобов.

* Также называемого «зерном» или «сидом». — Прим. ред.
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� Глава 3 «Сбор ресурсов» поможет вам освоить необходимые действия, научит создавать более 

совершенные инструменты, хранить ресурсы и находить еду, чтобы предотвратить голод. Вы так-

же узнаете о том, как использовать встроенную систему навигации для поиска обратного пути 

к дому даже после длительного пребывания вдали от него.

� Глава 4 «Добыча ископаемых» откроет некоторые из главных секретов игры Minecraft. Вы по-

знакомитесь с лучшим способом копания шахт, позволяющим отыскать наибольшее количество 

ресурсов в кратчайшие сроки. Вы узнаете о необходимых инструментах и о том, где вы можете 

обнаружить все, начиная с железной руды и заканчивая алмазами.

� Глава 5 «Школа боевых искусств» научит вас справляться с любыми мобами, включая криперов. 

В этой главе описано все — от боя на мечах до доспехов. Вы также узнаете об основных методах 

защиты периметра вашего дома.

� Глава 6 «Земледелие» поможет вам стать полностью независимым, гарантировать, что индикатор 

голода будет оставаться заполненным, а здоровье — постоянно восстанавливаться. Вы узнаете, 

как с помощью одного блока воды увлажнить 80 блоков сельскохозяйственной земли, а также 

автоматизировать сбор урожая нажатием одной кнопки.

� Глава 7 «Разведение и приручение мобов» посвящена таким пассивным животным мира 

Minecraft, предоставляющим вам ценные ресурсы, как куры, свиньи, коровы и др. Вы научитесь 

разводить животных, приручать оцелотов для отпугивания криперов, а также скакать верхом 

на лошади.

� Глава 8 «Креативное строительство» позволит вам раскрыть свой потенциал архитектора. Вы узна-

ете обо всем, что необходимо для создания грандиозных сооружений и украшения интерьеров, 

а также о способах применения блоков и предметов мира Minecraft для постройки идеального 

жилища.

� Глава 9 «Редстоун, рельсы и многое другое» позволит дополнить ваш мир множеством автома-

тизированных устройств. Контролируйте силу редстоуна, автоматизируйте работу дверей, от-

правляйте вагонетки на выполнение заданий, стройте станции, системы сортировки и многое 

другое .

� Глава 10 «Наложение чар, ковка и зельеварение» научит вас магии. Произносите заклинания, со-

вершенствуйте свое оружие и броню, а также падайте без повреждений с большой высоты.

� Глава 11 «Деревни и прочие структуры» — ключ к взаимодействию с другими неигровыми персо-

нажами. Торгуйте, чтобы получить лучшие товары, и раскрывайте секреты храмов и крепостей.

� Глава 12 «Двигаемся дальше: Незер и Энд» поможет вам пройти через эти сложные этапы игры. 

Быстро найдите крепость, возьмите то, что вам нужно, а затем подготовьтесь к встрече с Драко-

ном Энда. Это легко, если знать, что нужно делать.

� Глава 13 «Моды и сетевая игра» покажет вам, как настроить игру, начиная со скинов игрового пер-

сонажа и заканчивая модами, которые добавляют множество функциональных возможностей. 

Попутно вы также узнаете о том, как получить доступ к многопользовательской игре и создать 

постоянный мир на своем сервере для семьи и друзей.
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� Приложение «Сборник рецептов крафта» содержит самый полный список рецептов крафта, что-

бы вы могли быстро создать необходимый предмет.

Как использовать эту книгу

Вам встретятся разделы, которые я назвал «Примечаниями», «Советами» и «Предостережениями», — 

все они описаны здесь.

ПРИМЕЧАНИЕ

Примечания содержат вспомогательные фрагменты сведений, которые полезны, но не имеют решающего 

значения. Часто в них есть интересная дополнительная информация.

СОВЕТ

Советы предоставляют необходимую информацию для решения конкретной проблемы. Они полезны в труд-

ном положении.

ВНИМАНИЕ

Предостережения уведомляют вас о возможных сложностях и подводных камнях. Не игнорируйте их!

Рецепты крафта

В этой книге вам также встретятся рецепты крафта. Я включил в текст рецепты крафта, поэтому вы 

можете использовать их для создания соответствующих предметов, как показано далее на примере 

деревянной кирки. Это легко, и вы удивитесь, как быстро вы научитесь крафтить после небольшой 

тренировки.
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