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КОЛЕСО ФОРТУНЫ I
Выпиши по  порядку каждую третью букву из  круга, заполняя строчки 
внизу страницы, и  проверь, насколько тебе сопутствует удача. Отсчёт 
начинай с буквы, идущей за той, что отмечена красной стрелочкой. 
Двигайся по часовой стрелке. 
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«СТИВ ГОВОРИТ»: 
СОВЕТ ПО ИНСТРУМЕНТАМ

Давай ещё раз поиграем в  «Стив говорит». Выпол-
няй только те  действия, которые начинаются с  фра-
зы «Стив говорит», и  получи интересный совет.

1.  Стив говорит: «Вычеркни все слова из  трёх букв в  ряду 
А  и  столбце 5».

2.  Стив говорит: «Вычеркни все слова, которые рифмуются со  сло-
вом “песок”».

3. Вычеркни все инструменты.

4. Стив говорит: «Вычеркни все руды в  столбцах 3 и  4».

5. Стив говорит: «Вычеркни все местоимения в  ряду В».

6.  Стив говорит: «Запиши все слова из  таблицы по  порядку слева 
направо и сверху вниз».

Секретная информация: ________________________________________________

________________________________________________________________________ .
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В З Р Ы У В С А Ю Щ И Ю Е С Я З П Е Л Ь

Я Д Е Й Т С Н Т В У П Ю Т О Н О А Г А Э

С Т А В Т О Л Ь Б К О Е Д С Л И П В О П

А С Т П Ь В Н Е И Ж Ы Н Ю Ю Ч К А С Т Ь

В З Р Ы Н В Р А Ю Щ И Ш Е С Я З К Е Л Ь

Я Д Е Й Г С О Т В У К Ю Т М Н Л А Г А Ж

С Т А Ш Т О Л Ь Ь К О Е Ч С Л И П З О П

А С Т И Ь В Н Ю И Ж А Н Ю Ю Ч Е А С Т Ь

5

КАК ОДОЛЕТЬ ГАСТА?
Представь, что толстая чёрная линия  —  это зеркало, в  котором от-
ражаются буквы из  первых четырёх строк. Выпиши внизу по порядку 
только те буквы, которые видны в «зеркале», чтобы узнать интерес-
ный факт о  гасте.

___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___  ______  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___  ___

___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___        ___  ___  ___  ___  ______  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___        ___  ___  ___  ___  ___

___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___ ___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___ 

___        ___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___  ___  ___        ___  ___  ___  ___  ___  .
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НАРИСУЙ ЭТО: 
ИССУШИТЕЛЬ
Изобрази босса самостоятельно, копируя картинку квадрат 
за  квадратом. 



5 6 91 32 4 8 10 11 13 1512 14 167
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СВОЁ ДЕЛО
Игрок в  Minecraft построил одно заведение, в  котором продаётся 
ядовитый картофель, гнилая плоть, паучий глаз и  иглобрюх. Как оно 
называется? Следуй указаниям и  узнай ответ!

СТАРТ Напиши букву «З» 
в  квадратике 5.

Напиши гласную букву 
из  слова «моб» в  ква-

дратики 10 и  15.

Если ты приручал 
оцелота, повер-

ни направо, если 
нет  —  налево.

Напиши гласную 
из  слова «страж» 

в  квадратики 2 и  4.

Напиши третью, четвёр-
тую и  пятую буквы ал-
фавита в  квадратики 16, 
3 и  11 соответственно.

Напиши буквы «М», «Н» 
и  «К» в  квадратики 1, 
7 и  13 соответственно.

Напиши гласную 
из  слова «страж» 

в  квадратики 2 и  4.

Тогда лучше оста-
новись, тебе это 

не  понравится.

Напиши гласную букву 
из  слова «моб» в  ква-

дратики 10 и  15.

Напиши буквы «М», «Н» 
и  «К» в  квадратики 1, 
7 и  13 соответственно.

Спустись вниз, 
если любишь шут-

ки; если нет  —  
поднимись наверх.

Напиши третью, четвёр-
тую и  пятую буквы ал-

фавита в  квадратики 16, 
3 и  11 соответственно.

Догадайся, какие бук-
вы подходят в  остав-

шиеся квадратики, 
и  напиши их.

Напиши буквы «П» 
и  «Р» в  квадрати-
ки 8 и  9 соответ-

ственно.



Название птицы и  человека, 
который рано встаёт.

Детёныш птицы.

Кислый жёлтый фрукт. 

Слегка вытянутый фрукт, 
похожий на  яблоко.

9 2 3

1 4 10

6 8 12

11 5

7

1 2 3 4 5 6 5

7 8 9 7 10 11 2

12 8 3 5

8

НЕ ПОДХОДИ!
Заполни строчки рядом с подсказками, а затем 
впиши буквы в клеточки с соответствующими 
цифрами. Если сделаешь всё правильно, то  смо-
жешь узнать, чего стоит избегать, если не  хочешь 
встретиться с  зомби-пиглином.

Подсказка: нужные буквы для ответа на вопрос 
уже имеются в рамке.

П Е М Ж Н Л Т  Р  Г  О И А 
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ЗАПЕРТЫЙ СУНДУК
Перед тобой ещё один сундук Края. Чтобы открыть его, тебе нужно 
нажать все девять кнопок по  одному разу в  правильном порядке.

Следуй указаниям на  кнопках. 2Вн означает, что тебе нужно переме-
стить палец на  две кнопки вниз; П = направо; Л = налево; 
Вв = вверх. Чтобы открыть сундук, надо добраться до  кнопки О.

Реши, с  какой кнопки необходимо начать.

2Вн

1П

1П

1Л

1Вв

2Л

О

1Вв

1Вв
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