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Ƕȟ ȒȖȎȔȟȏ ȡȖȗ ȎȑȌȇȗ, Ȅ ȋȑȄțȌȖ, ȑȉȆȉȔȒȣȖȑȒȉ 

ȓȔȌȎȏȢțȉȑȌȉ ȑȄțȄȏȒȕȠ ȓȔȣȐȒ ȕȉȍțȄȕ!

ǵ ȡȖȒȇȒ ȐȒȐȉȑȖȄ Ȗȟ ȓȒ ȓȔȄȆȗ ȣȆȏȣȉȜȠȕȣ 

ȇȉȔȒȉȐ ȑȄȕȖȒȣȝȉȍ ȕȎȄȋȎȌ! Ǳȉ ȓȉȔȉȊȌȆȄȍ, 

ȖȗȖ ȑȉȖ ȑȌȎȄȎȒȍ ȒȜȌȅȎȌ. ǰȟ ȊȈȄȏȌ ȌȐȉȑȑȒ 

Ȗȉȅȣ! Ƕȟ ȕȖȄȑȉȜȠ țȄȕȖȠȢ ȆȒȏȜȉȅȑȒȍ ȕȎȄȋȎȌ 

Ȍ ȋȄȝȌȖȌȜȠ ȑȄȜ ȐȌȔ!

ǶȔȉȆȒȊȑȟȉ ȆȔȉȐȉȑȄ ȑȄȕȖȗȓȌȏȌ Ȇ ǥȉȏȒȇȒȔȠȉ. 

ǨȒ ȑȄȕ ȈȒȜёȏ ȕȏȗș, țȖȒ ȎȒȆȄȔȑȟȍ ȋȏȒȈȉȍ 

ȒȖȓȔȄȆȌȏ Ȇ ȆȒȏȜȉȅȑȟȍ ȐȌȔ ȕȆȒȉȇȒ ȜȓȌȒȑȄ. 

ǱȌȎȖȒ ȑȉ ȋȑȄȉȖ, ȎȄȎ Ȓȑ ȆȟȇȏȣȈȌȖ Ȍ țȖȒ 

ȋȄȐȟȜȏȣȉȖ, ȑȒ Ȇȕȉ ȓȒȑȌȐȄȢȖ: ȑȌțȉȇȒ 

șȒȔȒȜȉȇȒ ȒȖ ȑȉȇȒ ȑȉ ȊȈȌ. ǱȄȐ ȓȒȑȄȈȒȅȌȖȕȣ 

Ȇȕȣ ȖȆȒȣ șȔȄȅȔȒȕȖȠ Ȍ ȕȐȉȎȄȏȎȄ, ȓȒȖȒȐȗ 

țȖȒ ȖȒȏȠȎȒ Ȗȟ ȕȐȒȊȉȜȠ ȓȔȒȍȖȌ Ȇȕȉ 

ȌȕȓȟȖȄȑȌȣ, ȆȟțȌȕȏȌȖȠ ȋȏȒȈȉȣ Ȍ ȒȈȉȔȊȄȖȠ 
ȑȄȈ ȑȌȐ ȆȉȔș Ȇ ȔȉȜȄȢȝȉȍ ȅȌȖȆȉ. ǳȔȒȍȈȌ 

ȎȆȉȕȖ ȓȒ ǥȉȏȒȇȒȔȠȢ, ȗȋȑȄȍ Ȇȕё Ȓ ȕȆȒȉȍ 

ȆȒȏȜȉȅȑȒȍ ȕȌȏȉ, ȆȟțȌȕȏȌ ȜȓȌȒȑȄ Ȍ ȒȈȒȏȉȍ 

ȉȇȒ! ǳȒȏȗțȌ ȓȒțёȖȑȒȉ ȋȆȄȑȌȉ ǫȄȝȌȖȑȌȎȄ 

ǥȉȏȒȇȒȔȠȣ Ȍ ȇȔȄȐȒȖȗ ȒȖ ȕȄȐȒȇȒ Ȏȑȣȋȣ!

ǪȌȖȉȏȌ ǥȉȏȒȇȒȔȠȣ

ПРИВЕТСТВЕННАЯ 

ГРАМОТА
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 !
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ПРАВИЛА ВОЛШЕБНОГО КВЕСТА

  Тебе предстоит отыскать волшебный меч-кладенец, 

чтобы сразиться со шпионом. Чтобы злодей 

не  пронюхал, где лежит меч, путь к  нему был 

засекречен. Задания в  этой книге расположены 

не  по  порядку. Проходя каждое новое испытание, 

ты будешь узнавать номер страницы, где тебя ждёт 

следующий этап квеста.

  Пройдя некоторые испытания, ты узнаешь не только номер 

страницы со следующим заданием, но и слова-подсказки. 

Не  забывай их! Записывай на  отдельную бумажку.

  Каждый раз проверяй, правильно ли выполнено задание, 

по  таблице проверки переходов, которую мы оставили 

на  странице 51.

  Перед началом квеста вырежи волшебных помощников 

со страницы 49.

  Для некоторых заданий тебе понадобятся особые 

знания о  волшебном мире. Не  забывай заглядывать 

в  «Энциклопедию Защитника Белогорья» 

на  страницах  47–48.

  Тебя ждут не  только испытания. В  этой книге ты 

сможешь больше узнать о  себе: проходи тесты, чтобы 

понять, какой ты герой, в  чём твоя сила, и  многое-многое 

другое. Закончив каждый тест, просто переворачивай 

страницу, чтобы продолжить волшебный квест.

Итак, ты готов?

Тогда переворачивай страницу!
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Аквапарк
"Семь морей"

Княжеский терем
с подземельем

Избушка
на курьих ножках

Долина мечей

Смерть-
река
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ПОЗНАКОМЬСЯ 

С КАРТОЙ БЕЛОГОРЬЯ

Сказочный лес

Болото
Водяного

Пещеры
Чуды-Юды

Мы узнали, что шпион обернулся 

волшебным животным. Вот только 

в  Белогорье много магических существ! 

Какое же из них на  самом деле 

задумало недоброе?! Когда соберёшь все 

слова-подсказки, ты сможешь вернуться 

сюда и  вычислить, где спрятался 

настоящий шпион. Уж  тогда-то ему 

точно не  скрыться!

Переворачивай страницу!



ТЕСТ
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КТО ТЫ ИЗ ГЕРОЕВ БЕЛОГОРЬЯ?

ВВ  
Белогорье живёт много волшебных (и  не очень) 

существ. Здесь есть колдуны, волшебницы, водяные, 

богатыри и  другие необыкновенные жители. 

Раз уж ты находишься в  Белогорье, тебе нужно 

определить свой официальный статус, чтобы свободно 

перемещаться по  территории волшебного государства. 

Прежде чем ты отправишься в  путь, давай выясним, 

с  кем из героев Белогорья у  тебя больше общего.

Пройди небольшой тест, чтобы узнать своё 

белогорское амплуа.

Представь, что вы с  друзьями отправились в  поход. 
Чем займёшься на  привале?
а) организую всех, чтобы они работали, и  буду 

контролировать;
б) могу рыбы наловить. Мне это неплохо удаётся;
в) буду готовить. Знаю, что, кроме меня, все непутёвые 

повара;
г) буду думу думать  — о  походе, о  судьбинушке. 

(Ну  или дров могу наломать, если попросят);
д) привал  — это романтика. Буду у  костра разговоры 

разговаривать. (Максимум могу с  хворостом подсобить).

Какая у  тебя сильная сторона?
а) произношу отличные мотивирующие речи;
б) сила и ловкость. Плаваю как рыба в  воде;
в) разбираюсь в  химии. Я  такое намешать умею…
г) чувство юмора и  смекалка;
д) чувство справедливости. Я  всегда помогаю тем, 

кто в  беде.


