
УДК 004.01
ББК 32.972
 

 Арно Лоре
  Проектирование веб-API / Пер. с англ. Д. А. Беликова. – М.: ДМК Пресс, 

2020. – 440 с.
 ISBN 978-5-97060-861-6

Книга, написанная с учетом многолетнего опыта автора в разработке API, на-
учит вас, как собирать требования, как найти баланс между техническими и биз-
нес-целями и как принимать во внимание запросы потребителя. Рассматривают-
ся основные характеристики API, принципы его изменения, документирования 
и проверки.

Эффективные методы разработки проиллюстрированы множеством интерес-
ных примеров.

Издание предназначено для разработчиков, обладающих минимальным опы-
том в создании и использовании API-интерфейсов.

УДК 004.01

Все права защищены. Любая часть этой книги не может быть воспроизведена в какой бы 
то ни было форме и какими бы то ни было средствами без письменного разрешения вла-
дельцев авторских прав.
Материал, изложенный в данной книге, многократно проверен. Но, поскольку вероятность 
технических ошибок все равно существует, издательство не может гарантировать абсо-
лютную точность и правильность приводимых сведений. В связи с этим издательство не 
несет ответственности за возможные ошибки, связанные с использованием книги.

ISBN 978-5-97060-861-6 (рус.) ©2019 by Manning Publications Co.
ISBN 978-1-61729-510-2 (анг.) © Оформление, издание, ДМК Пресс, 2020



Оглавление

Часть I. Основы проектирования API. . . . . . . . . . . . . . 27
1 ■ Что такое проектирование API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .29
2 ■ Проектирование API для пользователей . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .45
3 ■ Проектирование программного интерфейса . . . . . . . . . . . . . . . . . .75
4 ■ Описание API с помощью формата описания. . . . . . . . . . . . . . . . .111

Часть II. Проектирование практичного API . . . 149

5 ■ Проектирование простого API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .151
6 ■ Проектирование предсказуемого API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .183
7 ■ Проектирование лаконичного и хорошо организованного API  213

Часть III. Контекстное проектирование API . . . 233

8 ■ Проектирование безопасного API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .235
9 ■ Изменение дизайна API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .269
10 ■ Проектирование эффективного API для сети  . . . . . . . . . . . . . . . .311
11 ■ Проектирование API в контексте . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .345
12 ■ Документирование API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .381
13 ■ Развитие API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .413



Содержание

Предисловие . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
От автора . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
Благодарности. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
Об этой книге  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20
Об авторе . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24
Об иллюстрации на обложке . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

Часть I. Основы проектирование API . . . . . . . . . . . . . . 27

1 Что такое проектирование API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .29
1.1. Что такое API?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .30

1.1.1. API – это веб-интерфейс для программного обеспечения . . .30
1.1.2.  API превращают программное обеспечение в детали 

конструктора LEGO® . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
1.2. Чем важна разработка API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35

1.2.1.  Открытый или закрытый API – это интерфейс  
для других разработчиков  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

1.2.2 API создается, для того чтобы скрыть реализацию  . . . . . . . 37
1.2.3. Страшные последствия плохо спроектированных API . . . . . . 38

1.3. Элементы проектирования API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
1.3.1  Изучение принципов, выходящих за рамки проектирования 

программного интерфейса  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 42
1.3.2 Изучение всех аспектов проектирования API  . . . . . . . . . . . . . 43

2 Проектирование API для пользователей  . . . . . . . . . . . . .45
2.1 Правильная точка зрения для проектирования  

повседневных пользовательских интерфейсов  . . . . . . . . . . . 46
2.1.1  Когда вы фокусируетесь на том, как все работает, это 

приводит к возникновению сложных интерфейсов  .  .  .  .  .  .  .  .  . 46



Содержание 7

2.1.2  Когда вы фокусируетесь на том, что могут делать 
пользователи, это приводит к появлению простых 
интерфейсов  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

2.2 Проектирование интерфейсов  
программного обеспечения . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
2.2.1 API как панель управления программным обеспечением  .  .  .  . 50
2.2.2  Ориентация на точку зрения потребителя  

для создания простых API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51
2.3 Определение целей API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

2.3.1 Отвечая на вопросы «что?» и «как?»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55
2.3.2 Определение входных и выходных данных . . . . . . . . . . . . . . . . . 56
2.3.3 Выявляем недостающие цели . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58
2.3.4 Идентификация всех пользователей . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
2.3.5 Использование таблицы целей API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

2.4 Избегаем точки зрения поставщика  
при проектировании API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64
2.4.1 Как избежать влияния данных . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65
2.4.2 Как избежать влияния кода и бизнес-логики . . . . . . . . . . . . . . 67
2.4.3 Как избежать влияния архитектуры программного 

обеспечения . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
2.4.4 Как избежать влияния организации, где работают люди . . .70
2.4.5 Определение точки зрения поставщика  

в таблице целей API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

3 Проектирование программного интерфейса  . . . . . . . .75
3.1 Знакомство с REST API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

3.1.1 Анализ вызова REST API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77
3.1.2 Базовые принципы HTTP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
3.1.3 Базовые принципы REST API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .80

3.2 Перенос целей в REST API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81
3.2.1 Идентификация ресурсов и их связей с таблицей  

целей API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
3.2.2  Идентификация действий, их параметров и результатов 

с помощью таблицы целей API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84
3.2.3 Представление ресурсов с помощью путей  . . . . . . . . . . . . . . . 86
3.2.4 Представление действий с помощью протокола HTTP . . . . . 88
3.2.5 REST API и шпаргалка по HTTP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92

3.3 Проектирование  данных API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
3.3.1 Проектирование  концепций  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
3.3.2 Проектирование  ответов от концепций  . . . . . . . . . . . . . . . . 97
3.3.3 Проектирование  параметров из концепций или ответов . . 98
3.3.4 Проверка параметров источника данных . . . . . . . . . . . . . . . . 99
3.3.5 Проектирование других параметров  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

3.4 Достижение баланса при решении проблем  
проектирования. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101
3.4.1 Примеры компромисса. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101



8 Содержание

3.4.2 Баланс между удобством для пользователя  
и соответствием . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103

3.5 Почему REST важен при проектировании любого API . . . . 104
3.5.1 Знакомство с архитектурным стилем REST  . . . . . . . . . . . . 104
3.5.2 Влияние ограничений REST на проектирование API . . . . . . . 106

4 Описание API с помощью формата описания . . . . . . .111
4.1 Что такое формат описания API?  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

4.1.1 Спецификация OpenAPI (OAS)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 113
4.1.2 Зачем использовать формат описания API? . . . . . . . . . . . . . 115
4.1.3 Когда использовать формат описания API  . . . . . . . . . . . . . . 118

4.2 Описание ресурсов и действий API с помощью OAS . . . . . . 119
4.2.1 Создание документа OAS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .120
4.2.2 Описание ресурса . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121
4.2.3 Описание операций в ресурсе  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122

4.3 Описание данных API с помощью OpenAPI  
и JSON Schema . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126
4.3.1 Описание параметров запроса. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127
4.3.2 Описание данных с помощью JSON Schema . . . . . . . . . . . . . . .130
4.3.3 Описание ответов . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134
4.3.4 Описание параметров тела . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137

4.4 Эффективное описание API с помощью OAS . . . . . . . . . . . . .140
4.4.1 Повторное использование компонентов  . . . . . . . . . . . . . . . .140
4.4.2 Описание параметров пути  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Часть II. Проектирование практичного API  . . 149

5 Разработка простого API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .151
5.1 Разработка простых представлений . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 152

5.1.1 Выбор кристально ясных имен . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 153
5.1.2 Выбор простых в использовании типов данных  

и форматов  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 155
5.1.3 Выбор готовых к использованию данных  . . . . . . . . . . . . . . . . 157

5.2 Проектирование простых взаимодействий  . . . . . . . . . . . . . . 159
5.2.1 Запрос простых входных данных . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .160
5.2.2 Выявление всех возможных ошибок . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 162
5.2.3 Возвращение информативного сообщения об ошибке  . . . . . 163
5.2.4 Возвращение исчерпывающего сообщения об ошибке . . . . . . 168
5.2.5 Возвращение информативного сообщения  

об успешном результате  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .170
5.3 Проектирование простых потоков . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 172

5.3.1 Построение простой цепочки целей  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 174
5.3.2 Предотвращение ошибок  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 176
5.3.3 Объединение целей . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 178
5.3.4 Проектирование потоков без сохранения состояния  . . . . .180



Содержание 9

6 Проектирование предсказуемого API  . . . . . . . . . . . . . . . .183
6.1 Согласованность . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 184

6.1.1 Проектирование согласованных данных . . . . . . . . . . . . . . . . . 185
6.1.2 Проектирование согласованных целей  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 188
6.1.3 Четыре уровня согласованности . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189
6.1.4  Копируя других: следование общепринятым  

практикам и соблюдение стандартов . . . . . . . . . . . . . . . . . .190
6.1.5 Согласованность – это сложно, и все нужно  

делать по-умному  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 194
6.2 Адаптируемость . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 195

6.2.1 Предоставление и принятие разных форматов . . . . . . . . . . 195
6.2.2 Интернационализация и локализация  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 199
6.2.3 Фильтрация, разбиение на страницы и сортировка  . . . . . . 202

6.3 Быть видимым  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 204
6.3.1 Предоставление метаданных  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 205
6.3.2 Создание гипермедиа-API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 206
6.3.3 Использование преимуществ протокола HTTP . . . . . . . . . . .210

7  Проектирование лаконичного и хорошо  
организованного API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .213
7.1 Организация API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213

7.1.1 Организация данных  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 215
7.1.2 Организация ответных сообщений . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 217
7.1.3 Организация целей . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219

7.2 Определение размера API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 225
7.2.1 Выбор детализации данных  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 226
7.2.2 Выбор детализации целей   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 228
7.2.3 Выбор детализации API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 229

Часть III.  Контекстное проектирование API  . 233

8 Проектирование безопасного API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .235
8.1 Обзор безопасности API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 237

8.1.1 Регистрация потребителя . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 237
8.1.2 Получение учетных данных для использования API . . . . . . . . 238
8.1.3 Выполнение API-вызова  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .240
8.1.4 Проектирование API с точки зрения безопасности . . . . . . . 241

8.2 Разделение API на части для облегчения  
управления доступом . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 243
8.2.1 Определение гибких, но точных групп . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 245
8.2.2 Определение простых, но менее детализированных групп . . 247
8.2.3 Выбор стратегии   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .250
8.2.4 Определение групп с помощью формата описания API  . . . . 251

8.3 Проектирование с учетом управления доступом . . . . . . . . . 254



10 Содержание

8.3.1 Какие данные необходимы для управления доступом . . . . . . 254
8.3.2 Адаптация дизайна при необходимости  . . . . . . . . . . . . . . . . 255

8.4 Обработка конфиденциальных данных  
и важных вещей  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 257
8.4.1 Обработка конфиденциальных данных . . . . . . . . . . . . . . . . . . 258
8.4.2 Обработка конфиденциальных целей . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 261
8.4.3 Проектирование безопасных сообщений об ошибках  . . . . . . 264
8.4.4 Выявление проблем, связанных с архитектурой  

и протоколом . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 266

9 Изменение дизайна API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .269
9.1 Проектирование изменений API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 271

9.1.1 Избегая критических изменений в выходных данных  . . . . . . 272
9.1.2  Как избежать критических изменений  

во входных данных и параметрах  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 277
9.1.3  Как избежать критических изменений в сообщениях  

об успехе или ошибках . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 281
9.1.4 Как избежать критических изменений в целях  

и потоках  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 284
9.1.5  Предотвращение нарушений в системе безопасности 

и критических изменений . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 286
9.1.6 Невидимый контракт интерфейса  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 287
9.1.7 Критическое изменение – не всегда проблема . . . . . . . . . . . . 288

9.2 Управление версиями API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 289
9.2.1 Управление версиями API и реализации. . . . . . . . . . . . . . . . . .290
9.2.2  Выбор представления управления версиями API  

с точки зрения потребителя . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 292
9.2.3  Выбор детализации . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 295
9.2.4 Влияние управления версиями API за пределами  

проектирования . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 301
9.3 Проектирование API с учетом расширяемости . . . . . . . . . . . 302

9.3.1 Проектирование расширяемых данных . . . . . . . . . . . . . . . . . . 302
9.3.2 Проектирование расширяемых взаимодействий  . . . . . . . . . 306
9.3.3 Проектирование расширяемых потоков  . . . . . . . . . . . . . . . . 307
9.3.4 Проектирование расширяемых API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 308

10 Проектирование эффективного API для сети  . . . . . .311
10.1 Обзор проблем передачи данных по сети . . . . . . . . . . . . . . . . 312

10.1.1 Подготовка сцены  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 313
10.1.2 Анализ проблем. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 315

10.2 Обеспечение эффективности передачи данных  
по сети на уровне протокола  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 320
10.2.1 Активация сжатия и постоянных соединений  . . . . . . . . . . .320
10.2.2 Активация кеширования и условных запросов  . . . . . . . . . . . 321
10.2.3 Выбор политики кеширования   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 325



Содержание 11

10.3  Обеспечение эффективности передачи данных  
по сети на уровне дизайна. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 326
10.3.1 Активация фильтрации . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 327
10.3.2 Выбор соответствующих данных для представлений  

списка  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .330
10.3.3 Агрегирование данных . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 332
10.3.4 Предложение разных представлений  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 334
10.3.5 Активация расширения  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 336
10.3.6 Активация запросов  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 338
10.3.7 Предоставление более релевантных данных и целей  . . . . . .340
10.3.8 Создание разных слоев API  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .343

11 Проектирование API в контексте . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .345
11.1 Адаптация передачи данных к целям  

и характеру данных . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 347
11.1.1 Управление длительными процессами  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 347
11.1.2 Уведомление потребителей о событиях  . . . . . . . . . . . . . . . . 349
11.1.3 Потоковая передача событий . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 352
11.1.4 Обработка нескольких элементов  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 357

11.2 Соблюдение полного контекста  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 365
11.2.1 Знание существующих практик и ограничений  

потребителей  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 365
11.2.2 Тщательно учитываем ограничения поставщика  . . . . . . . .370

11.3 Выбор стиля API в соответствии с контекстом  . . . . . . . . . . . 373
11.3.1 Сравнение API на базе ресурсов, данных и функций . . . . . . . . 374
11.3.2 За границами API на базе HTTP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 379

12 Документирование API . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .381
12.1 Создание справочной документации . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 384

12.1.1 Документирование моделей данных . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 385
12.2.1 Документирование целей . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 389
12.1.3 Документирование безопасности . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 396
12.1.4 Обзор API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 398
12.1.5  Генерирование документации из кода реализации:  

плюсы и минусы. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 399
12.2 Создание руководства пользователя . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .400

12.2.1 Документирование вариантов использования  . . . . . . . . . . . 401
12.2.2 Документирование безопасности . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 404
12.2.3 Предоставление обзора общепринятого поведения  

и принципов . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 404
12.2.4 Мышление вне статической документации . . . . . . . . . . . . . . 404

12.3 Предоставление адекватной информации  
разработчикам  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 405

12.4 Документирование изменений API  
и устаревшие функции . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 409



13 Развитие API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .413
13.1 Жизненный цикл API  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 414
13.2 Создание руководства по проектированию API . . . . . . . . . . 415

13.2.1 Что включить в руководство по проектированию API  . . . . 416
13.2.2 Постоянное создание руководств . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .420

13.3 Проверка API. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 422
13.3.1 Оспаривание потребностей и их анализ  . . . . . . . . . . . . . . . . 424
13.3.2 Линтирование  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 427
13.3.3 Проверка дизайна с точки зрения поставщика . . . . . . . . . . .430
13.3.4 Проверка дизайна с точки зрения потребителя . . . . . . . . . . 432
13.3.5 Проверка реализации  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 433

13.4 Общайтесь и делитесь информацией . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 435



Предисловие 

На протяжении более десяти лет для большинства разработчиков проек-
тирование API всегда подразумевало архитектуру REST. Такая ситуация 
сложилась в связи с регулярным выходом книг и блогов об API, которые 
продвигают мировоззрение RESTful – и это порождает некую зациклен-
ность на данном направлении, если не сказать догматизм. Эта книга зна-
менует появление руководств по проектированию API следующего по-
коления, которые помогут нам преодолеть ограничения, тормозившие 
более десяти лет. Практический подход к разработке API по-прежнему 
основывается на REST, но автор очень старался сформировать представ-
ление о разработке API в практических ситуациях за вычетом имеющих-
ся догм.

Арно Лоре знакомит нас с основами проектирования API, которые 
легко можно найти в других отраслевых изданиях, и раскрывает тему 
просто и доступно, рассматривая широкий круг вопросов в удобной для 
читателя форме. Я знаком с Арно уже несколько лет и считаю его одним 
из немногих высокопрофессиональных специалистов, которые не толь-
ко знают, как создавать API технически, но и понимают проблемы, свя-
занные с их доставкой потребителю, и знают, в каких случаях API могут 
оказывать положительное или отрицательное влияние на опыт разра-
ботчика. Арно фокусируется не только на проектировании API, но и на 
предоставлении правильно спроектированного API целевой аудитории 
продуманным образом.

Я лично наблюдал, как Арно принимал самое активное участие в дис-
куссиях, касающихся API, по всему миру, извлекая из них все самое по-
лезное для себя. Достаточно просмотреть его страницу в Twitter или 
перейти по хештегу, посвященному какому-нибудь популярному меро-
приятию, связанному с API, чтобы понять, о чем я говорю. Арно исполь-
зует уникальный подход, слушая доклады представителей из индустрии 
API и обрабатывая информацию, которой они делятся, и затем освеща-
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ет в Twitter важные моменты беседы, представляя сведения об 
API в удобном для восприятия формате. Я рад, что Арно свел 
накопленные им знания воедино и изложил в книге, продол-
жая не только оттачивать собственные навыки, но и делиться 
с другими людьми своими знаниями и уникальным подходом 
к проектированию API. Арно принадлежит к редкой породе 
API-аналитиков, которые заботятся о развитии темы: впитыва-
ют знания об API, усваивают их и распространяют в доступной 
форме, так что их становится действительно легко применить 
в мире бизнеса.

После того как, начиная с 2012 года, проектирование API 
стало набирать обороты и стала очевидной доминирующая 
роль спецификации OpenAPI (ранее известной как Swagger), 
Арно был одним из немногих экспертов в области API, кото-
рые усердно старались раскрыть потенциал этой специфи-
кации, а также разрабатывали инновационные инструменты 
и визуализации, связанные со стандартом спецификации API 
с открытым исходным кодом – чтобы понять не только специ-
фикацию, но и то, как она может реализовывать, представлять 
и даже организовывать многие принципы проектирования API, 
необходимые для достижения успеха. Понадобится много ра-
ботать, прежде чем вы поймете, что OpenAPI – не только доку-
ментация; большинство разработчиков API так и не проходят 
этот путь до конца. Арно понимает, что OpenAPI – это к тому 
же и основа проектирования API для любой платформы, что 
помогает определить каждую остановку на протяжении всего 
жизненного цикла API. Эта книга – первое руководство по про-
ектированию API из тех, что я видел, в котором OpenAPI и про-
ектирование API объединены так вдумчиво и эффективно, что 
многие разработчики почувствуют несомненную пользу чте-
ния.

Потратьте время, чтобы понять, чем Арно делится с вами. Это 
книга не предназначена для беглого пролистывания, и она уж 
точно не из серии «прочитал и забыл». Это справочник. Руко-
водство по переходу проектирования ваших API на новый уро-
вень. Оно дает вам набор концепций API, с которыми вы знако-
мы, и предоставляет вам чертежи для создания «Тысячелетнего 
сокола» или даже «Звезды Смерти» (если, конечно, пожелаете) 
из набора строительных блоков API.

Рекомендую вам прочитать эту книгу, а затем отложить ее на 
месяц. Затем приступайте к созданию API и переходу от про-
ектирования к фактическому развертыванию и общедоступно-
сти – и поделитесь своими знаниями с разработчиками. А пока 
ждете отзывов, сядьте и снова возьмитесь за книгу. Вы начнете 
понимать глубину и ценность знаний, которыми Арно делит-
ся с вами. Возвращайтесь к чтению до тех пор, пока вы не на-
учитесь в полной мере создавать API – не идеальные образцы, 
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а именно тот API, который вам нужен, чтобы доcтучаться до по-
требителей, на которых вы рассчитываете повлиять.

 — Кин Лейн, апологет API



От автора 

На протяжении своей карьеры я большей частью соединял программ-
ные блоки, используя различные технологии программных интерфей-
сов – начиная с простых файлов и баз данных и заканчивая удаленными 
программными интерфейсами на базе RPC, Corba, Java RMI, веб-серви-
сов SOAP и веб-API. В эти годы мне посчастливилось работать над раз-
нородными распределенными системами, смешивая очень старую тех-
нологию мейнфреймов с современными облачными системами и всем, 
что находится посередине между ними. Мне также посчастливилось ра-
ботать с обеими сторонами программных интерфейсов в различных 
контекстах. Я работал над IVR (Interactive Voice Response), веб-сайтами 
и мобильными приложениями, созданными поверх огромных систем 
сервис-ориентированной архитектуры. Я создавал закрытые и общедо-
ступные веб-сервисы и веб-API для веб-приложений и приложений на 
стороне сервера. Все эти годы я много жаловался на ужасные программ-
ные интерфейсы – и попадал в ловушки, создавая точно такие же.

Шли годы, и технология развивалась, переходя от RPC к веб-серви-
сам SOAP и веб-API. Объединять программное обеспечение станови-
лось все проще и проще с технической точки зрения. Но независимо от 
используемой технологии, я понял, что программный интерфейс – это 
гораздо больше, чем просто связующая система или побочный продукт 
программного проекта. После посещения первых конференций по API 
в 2014 году на API Days в Париже я понял, что есть множество других лю-
дей, которые, как и я, сражаются с API. Вот почему в 2015 году я начал ве-
сти блог API Handyman, а также стал участвовать в конференциях, посвя-
щенных API. Я хотел поделиться своим опытом с другими и помочь им 
избежать попадания в те же ловушки, в которые попал я. Когда я писал 
о веб-API и обсуждал их, это не только позволяло мне помогать другим, 
но и давало мне возможность узнать о них еще больше.



От автора 17

После двух лет ведения блогов и выступлений на конференциях я при-
шел к решению написать книгу. Я хотел адресовать ее прежнему себе – 
тому, кто испытывал столько затруднений. К счастью, издательство 
Manning Publications искало человека, готового написать книгу о специ-
фикации OpenAPI, формате описания API (об этом мы поговорим в главе 
4). Я воспользовался шансом, предложив свою книгу Design of Everyday 
APIs, и ее приняли. На это название меня вдохновила книга «Дизайн 
привычных вещей» Дона Нормана (MIT Press, 1998) – вам обязательно 
стоит прочитать ее. Позже первоначальный заголовок заменили более 
простым, The Design of Web APIs. Должен признать, что он мне нравит-
ся больше; теперь у меня нет ощущения, что я покушаюсь на лавры Дона 
Нормана.

Поначалу в книге освещалось проектирование повседневных вещей 
+ API + REST в сравнении с gRPC в сравнении с GraphQL. Усвоить все это 
было бы довольно трудно, но я хотел, чтобы изложенные в книге прин-
ципы можно было использовать для любого типа API. Месяц за меся-
цем содержание совершенствовалось, в результате чего получилась кни-
га, которая сейчас называется The Design of Web APIs («Проектирование 
веб-API»). Я решил сосредоточиться на REST API и использовать их в ка-
честве примера для изучения принципов проектирования веб- и уда-
ленных API, что выходит за рамки простого проектирования API. Если 
бы такая книга попалась в прежние времена, я был бы очень рад ее изу-
чить; надеюсь, вам тоже понравится!
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вашу поддержку и терпение, пока я проводил вечера и выходные за на-
писанием книги. Я очень вас люблю.

Далее я хотел бы поблагодарить всех сотрудников издательства Man-
ning Publications. Многие даже не представляют, сколько людей работает 
над книгой с самого начала ее создания! Каждый из этих людей проде-
лал замечательную работу. Главным образом я бы хотел поблагодарить 
моего редактора Майка Стивенса, который поверил в этот проект. Осо-
бая благодарность двум редакторам – консультантам по аудитории, Ке-
вину Харрелду и Дженнифер Стаут, и техническому редактору Майклу 
Ланду. Вы действительно очень помогли мне! Без вашего участия эта 
книга не стала бы такой, какой ее видит читатель. И отдельное merci 
beaucoup моему редактору текста из ESL Рэйчел Хэд, которая проделала 
поистине потрясающую работу, корректируя мой «французский англий-
ский». Спасибо производственному редактору Дейрдре Хайам, редакто-
ру Фрэнсис Буран, корректору Мелоди Долаб и техническому редактору 
Полу Гребенцу. Также я хотел бы поблагодарить своих рецензентов: Эн-
дрю Гвоздзевич, Энди Кирша, Бриджера Хауэлла, Эдвина Квока, Энри-
ко Маццареллу, Мохаммада Али Бацци, Нараянан Джаяратчаган, Пите-
ра Пола Селларса, Равиша Шарму, Санджива Кумара Джайсвала, Серхио 
Пачеко, Шона Хиксона, Шона Смита, Винсента Терона и Уильяма Руден-
мальма.

Особая благодарность Ивану Гончарову, переславшему мне 15 марта 
2017 года электронное письмо от издательства Manning Publications. Оно 
искало человека, который написал бы книгу об API, в результате чего 
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и появилась на свет «Проектирование веб-API». Я рад, что по счастливой 
случайности мы встретились на REST Fest 2015.

Спасибо всем, кто нашел время, чтобы прочитать рукопись на раз-
ных этапах ее подготовки и предоставил неоценимую поддержку и от-
зывы. Отдельная благодарность Изабель Реуса и Мехди Меджауи за «по-
левое тестирование» содержания книги и за обратную связь. И спасибо 
всем тем, кто занимается проектированием API, – людям, с которыми 
я встречался и работал на протяжении многих лет. Я вложил в эту книгу 
все, чему научился у вас!

И еще один раз поблагодарю Майка Амундсена, Кина Лэйна и Мехди 
Меджауи, теперь уже за поддержку и помощь в то время, когда я начал 
вести блог API Handyman (в 2015 году). Без вас этой книги бы не было.
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Эта книга была написана, для того чтобы помочь вам проектировать 
веб-API, которые не просто удовлетворяют выраженные потребности. 
Книга поможет вам проектировать выдающиеся веб-API, которые могут 
использоваться любым человеком в самых разных контекстах и которые 
также являются безопасными, долговечными, расширяемыми, эффек-
тивными и реализуемыми. В ней раскрываются все аспекты проекти-
рования веб-API и дается полный обзор экосистемы веб-API и того, как 
проектировщики API могут внести в нее свой вклад.

Кому адресована эта книга?

Данная книга, очевидно, предназначена для всех тех, кому необходимо 
проектировать веб-API. Это могут быть разработчики, работающие над 
серверной частью для мобильных приложений или веб-сайтов, или те, 
кому нужно соединять микросервисы воедино, или же это могут быть 
владельцы продуктов, работающие над API в качестве продукта и всем, 
что находится посередине. На самом деле эту книгу могут прочитать все 
те, кто работает над проектом, связанным с созданием API.

Как устроена эта книга: дорожная карта

Книга состоит из трех частей, которые охватывают 13 глав.
В первой части представлены основные понятия и навыки, необходи-

мые для проектирования API.
В главе 1 обсуждается, что такое API, чем важно его проектирование, 

и что из себя представляют элементы проектирования API.
В главе 2 объясняется, как точно определить назначение API – его ре-

альные цели, – сосредоточив внимание на точке зрения пользователей 
API и программного обеспечения, использующего API, и избегая точки 
зрения организации и программного обеспечения, предоставляющего 
API.
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Глава 3 знакомит вас с протоколом HTTP, REST API и архитектурным 
стилем REST. Она учит, как проектировать интерфейс веб-программи-
рования (содержащий ресурсы, действия над ресурсами, данные, пара-
метры и ответы) на основе определенных целей.

Глава 4 знакомит вас со спецификацией OpenAPI и демонстрирует, 
как описывать API структурированным и стандартным способом, ис-
пользуя такой формат описания API.

Вторая часть посвящена тому, как проектировать API типа «не заставляй-
те меня думать», которые будут просты для понимания и использования.

В главе 5 объясняется, как проектировать простые представления 
данных, сообщения об ошибках и успешных результатах, а также пото-
ки вызовов API, которые сразу же будут понятны, и их легко будет ис-
пользовать.

В главе 6 рассказывается, как создавать еще более простые для пони-
мания и удобные в использовании API-интерфейсы, пользователи кото-
рых (люди или машины) смогут угадать, как работают API, делая их со-
гласованными, адаптируемыми и обнаруживаемыми.

В главе 7 показано, как организовать и оценить все аспекты API, что-
бы их было легко понять и использовать.

В третьей части показано, что проектировщики API должны учиты-
вать контекст, окружающий API, и весь контекст, окружающий сам про-
цесс проектирования API.

В главе 8 описывается безопасность API и то, как проектировать безо-
пасные API.

В главе 9 рассказывается, как изменить API, не оказывая чрезмерно-
го влияния на его пользователей, и как и когда использовать управление 
версиями. В ней также демонстрируется, как проектировать API, кото-
рые будет легко расширять с нуля.

Глава 10 посвящена тому, как создавать веб-API для эффективной ра-
боты в сети.

Глава 11 раскрывает весь контекст, который должны учитывать про-
ектировщики при проектировании API. Она включает в себя адаптацию 
механизмов обмена данными (запрос/ответы, асинхронность, события 
и пакетную обработку), оценку и адаптацию к ограничениям потреби-
телей или поставщиков и выбор адекватного стиля API (на базе ресурсов, 
функций или данных).

В главе 12 объясняется, как проектировщики API участвуют в созда-
нии различных типов документации API, используя преимущества та-
кого формата описания API как спецификацию OpenAPI.

В главе 13 показано, как проектировщики могут участвовать в разви-
тии множества API, принимая участие в жизненном цикле API. Особое 
внимание уделяется руководству по проектированию API и обзору.

Эту книгу следует читать от корки до корки, каждую главу по порядку. 
Каждая новая глава расширяет то, что было изучено в предыдущих. При 
этом, как только вы закончите главы 1, 2 и 3, вы можете перейти к любой 
главе, посвященной теме, которую вам необходимо срочно исследовать.
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О коде 

В данной книге содержится множество примеров исходного кода как 
в пронумерованных списках, так и в обычном тексте. В обоих случаях 
исходный код форматируется шрифтом фиксированной ширины наподо-
бие этого, чтобы отделить его от обычного текста. Иногда код также пе-
чатается жирным шрифтом, чтобы выделить код, который изменился 
по сравнению с предыдущим вариантом, например когда в существую-
щую строку кода добавляется новая функция.

Во многих случаях оригинальный исходный код был переформатиро-
ван; мы добавили разрывы строк и переработали отступы, чтобы разме-
стить доступное пространство страницы в книге. В редких случаях даже 
этого было недостаточно, и листинги содержат маркеры продолжения 
строки (). Кроме того, комментарии в исходном коде часто удаляются 
из листингов, когда описание кода приводится в тексте. Многие листин-
ги сопровождаются кодовыми аннотациями для выделения важных по-
нятий.

Исходный код примеров из этой книги доступен для скачивания с веб-сай-
та издателя по адресу https://www.manning.com/books/the-design-of-web-
apis.

Дискуссионный форум liveBook

Покупка книги The Design of Web APIs дает право свободного доступа 
к закрытому веб-форуму издательства Manning Publication, где можно 
высказать свои замечания о книге, задать технические вопросы и полу-
чить помощь от авторов и других пользователей. Чтобы получить доступ 
к форуму, перейдите по ссылке https://livebook.manning.com/book/the-
design-of-everyday-apis/welcome/v-11/discussion. Вы также можете узнать 
больше о форумах издательства и правилах поведения на них по адресу 
https://livebook.manning.com/discussion. 

Издательство Manning обязуется предоставить читателям площадку 
для содержательного диалога не только между читателями, но и меж-
ду читателями и авторами. Но авторы не обязаны выделять определен-
ное количество времени для участия, т. к. их вклад в работу форума яв-
ляется добровольным (и неоплачиваемым). Мы предлагаем читателям 
задавать авторам действительно непростые вопросы, чтобы их интерес 
не угасал! Форум и архив предыдущих обсуждений будут доступны на 
веб-сайте издательства, пока книга находится в печати.

Другие интернет-ресурсы

Существует множество онлайн-ресурсов об API. Вот два моих любимых:
 ■ API Developer Weekly Newsletter (https://apideveloperweekly.com/) – луч-

ший способ узнать, что происходит в мире API и открыть для себя но-
вые источники информации об API;

 ■ сайт Web API Events (https://webapi.events/), он будет информировать 
вас о предстоящих конференциях, посвященных API.

https://www.manning.com/books/the-design-of-web-apis
https://www.manning.com/books/the-design-of-web-apis
https://livebook.manning.com/book/the-design-of-everyday-apis/welcome/v-11/discussion
https://livebook.manning.com/book/the-design-of-everyday-apis/welcome/v-11/discussion
https://livebook.manning.com/discussion
https://apideveloperweekly.com/
https://webapi.events/
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Отзывы и пожелания

Мы всегда рады отзывам наших читателей. Расскажите нам, что вы ду-
маете об этой книге, – что понравилось или, может быть, не понрави-
лось. Отзывы важны для нас, чтобы выпускать книги, которые будут для 
вас максимально полезны.

Вы можете написать отзыв прямо на нашем сайте www.dmkpress.com, 
зайдя на страницу книги, и оставить комментарий в разделе «Отзывы 
и рецензии». Также можно послать письмо главному редактору по адресу 
dmkpress@gmail.com, при этом напишите название книги в теме письма.

Если есть тема, в которой вы квалифицированы, и вы заинтересованы 
в написании новой книги, заполните форму на нашем сайте по адресу 
http://dmkpress.com/authors/publish_book/ или напишите в издательство 
по адресу dmkpress@gmail.com.

Скачивание исходного кода примеров

Скачать файлы с дополнительной информацией для книг издательства 
«ДМК Пресс» можно на сайте www.dmkpress.com или www.дмк.рф на стра-
нице с описанием соответствующей книги.

Список опечаток

Хотя мы приняли все возможные меры, для того чтобы удостовериться 
в качестве наших текстов, ошибки все равно случаются. Если вы найдете 
ошибку в одной из наших книг – возможно, ошибку в тексте или в коде, – 
мы будем очень благодарны, если вы сообщите нам о ней. Сделав это, 
вы избавите других читателей от расстройств и поможете нам улучшить 
последующие версии этой книги.

Если вы найдете какие-либо ошибки в коде, пожалуйста, сообщите 
о них главному редактору по адресу dmkpress@gmail.com, и мы испра-
вим это в следующих тиражах.

Нарушение авторских прав

Пиратство в интернете по-прежнему остается насущной проблемой. Из-
дательства «ДМК Пресс» и Manning очень серьезно относятся к вопросам 
защиты авторских прав и лицензирования. Если вы столкнетесь в ин-
тернете с незаконно выполненной копией любой нашей книги, пожа-
луйста, сообщите нам адрес копии или веб-сайта, чтобы мы могли при-
менить санкции.

Пожалуйста, свяжитесь с нами по адресу dmkpress@gmail.com со 
ссылкой на подозрительные материалы.

Мы высоко ценим любую помощь по защите наших авторов, помога-
ющую нам предоставлять вам качественные материалы.

http://www.dmkpress.com
http://dmkpress@gmail.com
http://www.dmkpress.com
http://www.дмк.рф
http://dmkpress@gmail.com
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Об авторе

Арно Лоре – архитектор программного обе-
спечения с 17-летним опытом из Франции. 
Большую часть этого периода он провел в фи-
нансовом секторе, работая над объедине-
нием систем различными способами, осо-
бенно с использованием веб-сервисов и API. 
Он ведет блог API Handyman и веб-сайт API 
Stylebook. Его приглашают в качестве лектора 
на конференции по API по всему миру. Арно 
увлекается -откой программного обеспече-
ния, ориентированного на человека, и любит 
создавать и помогать создавать системы, обе-
спечивающие замечательный опыт для всех 
пользователей – от разработчиков и рабочих 
групп до конечных пользователей.



Часть I

Основы  
проектирования API

Каждое путешествие начинается с первого шага, и проектирование API 
не является исключением. Проектировщикам API необходимо обладать 
множеством навыков и нужно учитывать множество тем при создании 
API, но без прочной основы все передовые навыки и темы ничего не сто-
ят. Это то, о чем вы узнаете в первой части.

Сначала мы рассмотрим ситуацию, объяснив, что такое API, почему 
его нужно проектировать и что на самом деле означает обучение проек-
тированию API. Вы узнаете, что, будучи программными интерфейсами, 
API – это больше, чем просто «связующее звено», и что для проектирова-
ния любого типа API необходимо изучить фундаментальные принципы.

Еще до того, как задуматься о программировании, вы увидите, что API 
нужно рассматривать с точки зрения его пользователей. Предполагает-
ся, что API позволяет вашим пользователям легко достигать своих це-
лей, а не системам, представляющим API. Только после того, как эти цели 
станут известны и точно описаны, можно спроектировать фактический 
интерфейс программирования, такой как REST API. И, как и любое про-
граммирование, описание интерфейса программирования должно вы-
полняться с помощью адаптированного инструмента, такого как специ-
фикация OpenAPI для REST API.



1Что такое  
проектирование APII

В этой главе вы узнаете:
 ■ что такое API;
 ■ почему важно проектирование API;
 ■ что означает проектирование API.

Веб-API (программные интерфейсы приложения) являются неотъемле-
мой частью нашего взаимосвязанного мира. Программное обеспечение 
использует эти интерфейсы для обмена данными – от приложений на 
смартфонах до глубоко скрытых серверов баз данных, API-интерфейсы 
присутствуют абсолютно везде. Считаются ли они простыми техниче-
скими интерфейсами или продуктами сами по себе, целые системы, не-
зависимо от размера и назначения, зависят от них. То же самое делают 
целые компании и организации, начиная с технологических стартапов 
и интернет-гигантов, заканчивая нетехническими малыми и средними 
предприятиями, крупными корпорациями и государственными струк-
турами.

Если API-интерфейсы являются неотъемлемой частью нашего вза-
имосвязанного мира, их проектирование – это его основа. При созда-
нии и развитии системы на базе API, независимо от того, является ли 
она видимой для кого-либо или глубоко скрытой, создает ли она один 
или несколько API-интерфейсов, проектирование всегда должно быть 
основной задачей. Успех или неудача такой системы напрямую зави-
сит от качества проектирования всех ее API. Но что на самом деле оз-
начает проектирование API? И что нужно изучать, чтобы проектировать 
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их? Чтобы ответить на эти вопросы, нужно рассмотреть, что такое API и 
для кого они предназначены, а также понять, что проектирование API – 
это больше, чем просто проектирование программного интерфейса для 
приложений.

1.1. Что такое API?
Миллиарды людей владеют смартфонами и используют их для обме-
на фотографиями в социальных сетях. Без API это было бы невозможно. 
Обмен фотографиями с помощью мобильного приложения для социаль-
ных сетей предполагает использование различных типов API, как пока-
зано на рис. 1.1.

Интернет Серверное
приложение

share (
  message,
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Рис. 1.1. Три разных типа API

Во-первых, чтобы сделать фото, мобильное приложение социальной 
сети использует камеру смартфона с помощью API. Затем через API оно 
может использовать некую библиотеку изображений, встроенную в при-
ложение, для инвертирования цветов фотографии. И в итоге оно делится 
измененной фотографией, отправляя ее на серверное приложение, раз-
мещенное на сервере социальной сети, используя удаленный API, до-
ступ к которому можно получить через сеть, обычно через интернет. Та-
ким образом, в этом сценарии задействованы три различных типа API: 
аппаратный API, библиотека и удаленный API, соответственно. Эта кни-
га посвящена последнему типу.

API-интерфейсы, независимо от своего типа, упрощают создание про-
граммного обеспечения, но удаленные API, особенно веб-API, изменили 
способ создания программного обеспечения. В настоящее время любой 
может легко создать что-либо, собрав удаленные части программного 
обеспечения. Но, прежде чем говорить о безграничных возможностях, 
предоставляемых такими API, давайте разберемся, что на самом деле 
подразумевается под термином API в этой книге.

1.1.1. API – это веб-интерфейс для программного обеспечения 
В этой книге API – это удаленный API, а точнее, веб-API – веб-интерфейс 
для программного обеспечения. API, независимо от типа, прежде всего 
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является интерфейсом: точкой, где две системы, субъекта, организации 
и т. д. встречаются и взаимодействуют. Поначалу концепция API может 
быть непростой для понимания, но рис. 1.2 делает ее более осязаемой, 
сравнивая ее с пользовательским интерфейсом приложения.

Использует функцию
API для размещения
сообщения и фото

Мобильное
приложение

Пользовательский интерфейс
мобильного приложения UI API серверного

приложения API

Пользо-
ватель

Использует элементы управления
пользовательского интерфейса, чтобы

сделать фотографию, ввести сообщение
«Привет!» и поделиться ими

Поделиться
Привет!

\ (•-•) /
)

share 

  photo
  message,

(

Оба они
являются

интерфейсами

Рис. 1.2.  Сравнение пользовательского интерфейса приложения с программным интерфейсом 
приложения (API)

Будучи пользователем мобильного приложения, вы взаимодействуете 
с ним, касаясь экрана вашего смартфона, на котором отображается поль-
зовательский интерфейс приложения. Пользовательский интерфейс мо-
бильного приложения может предоставлять такие элементы, как кнопки, 
текстовые поля или метки на экране. Эти элементы позволяют пользова-
телям взаимодействовать с приложением для просмотра или предостав-
ления информации, а также для запуска таких действий, как обмен сооб-
щениями и фотографиями.

Так же как мы (люди) используем пользовательский интерфейс при-
ложения для взаимодействия с ним, это приложение может использо-
вать еще одно приложение с помощью своего программного интерфейса. 
Принимая во внимание, что пользовательский интерфейс предоставляет 
поля ввода данных, метки и кнопки, чтобы обеспечить обратную связь, 
которая может развиваться по мере их использования, API предоставля-
ет функции, которые могут нуждаться во входных данных или которые 
могут возвращать выходные данные в качестве ответа. Эти функции по-
зволяют другим приложениям взаимодействовать с приложением, пре-
доставляющим API, для извлечения или отправки информации или для 
запуска действий.

Строго говоря, API – это только интерфейс, предоставляемый неким 
программным обеспечением. Это абстракция базовой реализации (базо-
вый код – это то, что на самом деле происходит внутри программного 
продукта при использовании API). Но обратите внимание, что термин 
API часто используется для обозначения всего программного продукта, 
включая API и его реализацию.

Таким образом, API – это интерфейсы для программного обеспечения, 
но API, о которых мы говорим в этой книге, – это больше, чем просто 
API: это веб-API, как показано на рис. 1.3.
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Рис. 1.3. Веб-API – это удаленные API, которые можно использовать с протоколом HTTP

Мобильное приложение, работающее в смартфоне, использует API, 
предоставляемый серверным приложением (часто именуемым бэк енд-
приложением или просто серверной частью), которое размещено на уда-
ленном сервере. Поэтому мобильное приложение называется потребите-
лем, а серверная часть называется поставщиком. Данные термины также 
применимы к компаниям и людям, создающим приложения, или исполь-
зующим или предоставляющим API. Здесь это означает, что разработчи-
ки мобильного приложения являются потребителями, а разработчики бэ-
кенд-приложения – поставщиками.

Для обмена данными со своим бэкенд-приложением мобильное при-
ложение обычно использует известную сеть: интернет. Здесь интересен 
не сам интернет – такой обмен данными также может осуществляться 
через локальную сеть, – а то, как эти два приложения обмениваются дан-
ными по сети. Когда мобильное приложение отправляет фотографию 
и сообщение бэкенд-приложению, оно использует Протокол переда-
чи гипертекста (HTTP). Если вы открываете веб-браузер на компьюте-
ре или смартфоне, то используете HTTP (косвенно). Это протокол, кото-
рый применяется любым веб-сайтом. Когда вы вводите адрес веб-сайта, 
например http://apihandyman.io или его защищенную версию, https://
apihandyman.io, в адресной строке и нажимаете Enter или щелкаете по 
ссылке в браузере, браузер использует HTTP для связи с удаленным сер-
вером, на котором размещен веб-сайт, чтобы показать вам содержимое 
сайта. Удаленные API или, по крайней мере, те, о которых мы говорим 
в этой книге, используют этот протокол так же, как веб-сайты; вот поче-
му они называются веб-API.

Итак, в этой книге API – это веб-API. Это веб-интерфейсы для про-
граммного обеспечения. Но чем они так интересны?

1.1.2.  API превращают программное обеспечение в детали 
конструктора LEGO®

Тысячи, даже миллионы мобильных приложений и их бэкендов были 
созданы благодаря веб-API, но это еще не все. Веб-API развивают твор-

http://apihandyman.io
https://apihandyman.io
https://apihandyman.io
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ческий потенциал и инновации, превращая программное обеспечение 
в многократно используемые блоки, которые можно легко собрать. Да-
вайте вернемся к нашему примеру и посмотрим, что может произойти, 
если разместить фото в социальной сети.

Когда бэкенд социальной сети получает фотографию и сообщение, он 
может сохранить фотографию в файловой системе сервера, а сообщение 
и идентификатор фотографии (для последующего извлечения фактиче-
ского файла) – в базе данных. Он также может обработать фотографию, 
используя некий самодельный алгоритм распознавания лиц, чтобы 
определить, есть ли ней ваши друзья, перед тем как сохранить фотогра-
фию. Это одна из возможностей – одно приложение, обрабатывающее 
все для другого отдельного приложения. Давайте рассмотрим что-ни-
будь другое, как показано на рис. 1.4.

Внутренний API может использоваться как мобильным приложением 
социальной сети, так и веб-сайтом, и его реализация может быть совер-
шенно иной. Когда серверная часть получает фотографию и сообщение 
для совместного использования (какое бы приложение его ни отправля-
ло), она может делегировать хранение фотографии в качестве сервис-
ной компании через свой API. Он также может делегировать хранение 
идентификатора сообщения и фотографии внутреннему программному 
модулю хроники через его API. Как обрабатывать распознавание лиц? 
Что же, это можно было бы делегировать какому-нибудь специалисту по 
распознаванию лиц, предлагающему свои услуги через... как вы уже до-
гадались... API.
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Рис. 1.4.  Система, состоящая из открытых и закрытых программных деталей LEGO®, подключенных 
через API

Обратите внимание, что на рис. 1.4 каждый API предоставляет только 
одну функцию. Это делает рисунок максимально простым: один API мо-
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жет предоставлять множество функций. Серверная часть может, напри-
мер, предоставлять такие функции, как Добавить друга, Перечислить 
друзей или Получить хронику.

Это похоже на программную версию системы деталей конструктора 
LEGO; это те пластиковые блоки, которые можно собирать, чтобы соз-
давать новые вещи. (Аристотель, вероятно, играл с некоторыми из них, 
когда понял, что «целое больше, чем сумма его частей».) Возможности 
тут бесконечны – единственным ограничением является ваше вообра-
жение.

Когда я был ребенком, я целыми часами играл в LEGO, собирая зда-
ния, машинки, самолеты, космические корабли или все что угодно. Ког-
да мне надоедало одно из моих творений, я мог полностью уничтожить 
его и начать что-то новое с нуля или мог переделать его, заменив неко-
торые детали. Я мог бы даже собрать существующие структуры вместе, 
например чтобы создать массивный космический корабль. То же самое 
происходит и в мире API: вы можете разложить огромные системы про-
граммных блоков, которые можно легко собрать и даже заменить благо-
даря API, но есть небольшие отличия.

Каждый программный блок может одновременно использоваться 
и многими другими. В нашем примере внутренний API может использо-
ваться мобильным приложением и веб-сайтом. Обычно API предназна-
чен для использования не одним потребителем, а множеством. Таким 
образом, вам не нужно все время приступать к повторной разработке.

Каждый программный блок может работать где угодно самостоятель-
но, если он подключен к сети, чтобы быть доступным через API. Это хо-
роший способ управления производительностью и масштабируемо-
стью; программный блок, такой как блок распознавания лиц на рис. 1.4, 
вероятно, потребует гораздо больше ресурсов обработки по сравнению 
с хроникой социальной сети. Если первым управляет компания Social 
Network, его можно установить на другом, выделенном и более мощном 
сервере, тогда как хроника Social Network работает на сервере поменьше. 
А доступность через простое сетевое соединение позволяет любому API, 
предоставленному кем-либо, использоваться кем-либо.

В мире API существует два типа блоков, представляющих два типа 
API: открытые API и закрытые API. Программные блоки распознавания 
лиц и хранения фотографий создаются и даже управляются не компани-
ей Social Network, а третьими лицами. Предоставляемые ими API явля-
ются открытыми.

Открытые API-интерфейсы предлагаются в качестве сервиса или про-
дукта другими; вы не создаете их, не устанавливаете и не запускаете – 
вы только используете их. Открытые API предоставляются всем, кто 
в них нуждается и готов принять условия стороннего поставщика. В за-
висимости от бизнес-модели провайдеров API такие API могут быть бес-
платными или платными, как и любой другой программный продукт. 
Такие открытые API-интерфейсы раскрывают творческий потенциал 
и инновации, а также могут значительно ускорить создание всего того, 
о чем вы можете мечтать. Перефразируя Стива Джобса, можно сказать, 
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что для этого есть API. Зачем терять время, пытаясь изобрести колесо, 
которое все равно будет недостаточно круглым? В нашем примере ком-
пания Social Network решила сосредоточиться на своем основном опы-
те, соединяя людей, и делегировала распознавание лиц третьей стороне.

Но открытые API – это только вершина айсберга. Серверная часть 
и временная шкала были созданы компанией Social Network для соб-
ственного использования. API хроники используются только приложе-
ниями, созданными этой компанией, как показано на рис. 1.4. То же са-
мое касается мобильного бэкенда, который используется мобильным 
приложением Social Network. Эти API являются закрытыми, и их – мил-
лиарды. Закрытый API – это API, который вы создаете для себя: его ис-
пользуют только приложения, созданные вами или сотрудниками вашей 
команды, отдела или компании. В данном случае вы являетесь постав-
щиком и потребителем собственного API.

ПРИМЕЧАНИЕ. Вопрос открытости/закрытости не в том, как API пре-
доставляется, а кому. Даже будучи размещенным в интернете, API 
мобильного бэкенда по-прежнему является закрытым.

Между настоящими закрытыми и открытыми API могут быть различ-
ные виды взаимодействия. Например, вы можете установить коммерче-
ское готовое программное обеспечение, такое как система управления 
контентом (CMS) или система управления взаимоотношениями с кли-
ентами (CRM), на собственные серверы (такая установка часто называ-
ется on-premise), и эти приложения могут (и даже должны!) предостав-
лять API. Эти API являются закрытыми, но вы не создаете их сами. Тем 
не менее вы можете использовать их по своему усмотрению, в особен-
ности для подключения большего количества блоков к своим блокам. 
Возьмем другой пример. Вы можете предоставить некоторые из ваших 
API-интерфейсов клиентам или выбранным партнерам. Такие почти 
открытые API часто называют партнерскими.

Но независимо от ситуации API в основном превращают программ-
ное обеспечение в программные блоки многократного использования, 
которые вы или другие пользователи могут собрать, чтобы создать мо-
дульные системы, способные выполнять абсолютно все. Вот почему API 
так интересны. Но почему их разработка так важно?

1.2. Чем важно проектирование API
Даже если это полезно, API кажется лишь техническим интерфейсом для 
программного обеспечения. Так в чем состоит важность проектирова-
ния такого интерфейса?

API-интерфейсы используются программным обеспечением, это 
правда. Но кто создает программное обеспечение, которое их использу-
ет? Разработчики. Люди. Эти люди ожидают, что эти программные ин-
терфейсы будут полезными и простыми, как и любой другой (хорошо 
спроектированный) интерфейс. Подумайте о своей реакции, когда вы 
сталкиваетесь с плохо спроектированным веб-сайтом или пользователь-



36 Что такое проектирование APII 

ским интерфейсом мобильного приложения. Что вы чувствуете, когда 
сталкиваетесь с плохо продуманными повседневными вещами, такими 
как пульт дистанционного управления или даже дверь? Это может вы-
звать у вас раздражение, вероятно, вы даже рассердитесь или разрази-
тесь тирадой и вряд ли захотите когда-либо пользоваться ими. А в не-
которых случаях плохо спроектированный интерфейс может быть даже 
опасным. Вот почему проектирование любого интерфейса имеет значе-
ние, и API не являются исключением.

1.2.1.  Открытый или закрытый API – это интерфейс для других 
разработчиков 

В разделе 1.1.1 вы узнали, что потребителем API может быть либо про-
граммное обеспечение, использующее API, либо компания, либо отдель-
ные лица, разрабатывающие это программное обеспечение. Все эти по-
требители важны, но первый, кого нужно принимать во внимание, – это 
разработчик.

Как вы уже видели, в этом примере с социальными сетями участвуют 
разные API. Существует модуль хроники, который управляет хранением 
данных и предоставляет закрытый API. И есть открытые (предоставляе-
мые другими компаниями) API распознавания лиц и хранения фотогра-
фий. Бэкенд, который вызывает эти три API, не появляется сам по себе; 
он разработан компанией Social Network.

Например, чтобы использовать API распознавания лиц, разработчики 
пишут код в программном обеспечении Social Network, чтобы отправ-
лять фотографии для распознавания лиц и обрабатывать результат об-
работки фотографий, как при использовании программной библиоте-
ки. Эти разработчики не являются теми, кто создал API распознавания 
лиц, и они, вероятно, не знают друг друга, потому что они из разных 
компаний. Мы также можем представить, что мобильное приложение, 
веб-сайт, серверная часть и модуль хранения данных разрабатывают-
ся разными группами внутри компании. В зависимости от организации 
компании эти команды могут хорошо знать друг друга или не знать во-
обще. И даже если каждый разработчик в компании знает все маленькие 
секреты каждого API, который она разработала, неизбежно появятся но-
вые разработчики.

Таким образом, будь то открытый или закрытый API независимо от 
того, по какой причине он создан и какой бы ни была организация ком-
пании, рано или поздно он будет использоваться другими разработчи-
ками – людьми, которые не участвовали в создании программного обе-
спечения, предоставляющего API. Вот почему нужно сделать все, для 
того чтобы при написании кода этим новичкам было легко использо-
вать API. Разработчики ожидают, что API будут полезны и просты, как 
и любой интерфейс, с которым им приходится взаимодействовать. Вот 
почему так важно проектирование API.



1.2. Чем важно проектирование API 37

Опыт разработчика
API (DX) – это опыт, который получают разработчики при использовании API. Он ох-
ватывает множество различных тем, таких как регистрация (для использования API), 
документирование (чтобы узнать, что делает API и как его использовать) или под-
держка (чтобы получить помощь при возникновении проблем). Но все усилия ниче-
го не стоят, если не решен самый важный вопрос – проектирование API.

1.2.2 API создается, для того чтобы скрыть реализацию 
Проектирование API имеет значение, потому что, когда люди использу-
ют API, они хотят использовать его, не беспокоясь о мелочах, которые не 
имеют к ним никакого отношения. А для этого разработка должна скры-
вать детали реализации (что на самом деле происходит). Позвольте мне 
использовать реальную аналогию в качестве объяснения.

Скажем, вы решили пойти в ресторан. Как насчет французского, на-
пример? Когда вы идете в ресторан, то становитесь клиентом. Как кли-
ент ресторана, вы читаете его меню, чтобы узнать, какие блюда мож-
но заказать. Вы решаете попробовать миногу по-бордосски (знаменитое 
французское рыбное блюдо из области Гасконь). Чтобы заказать вы-
бранную еду, вы говорите с (обычно очень приятным и дружелюбным) 
человеком, которого называют официантом или официанткой. Спустя 
некоторое время официант возвращается и приносит заказанное вами 
блюдо – миногу по-бордосски, – которое приготовили на кухне. Пока вы 
едите свой вкусный обед, можно задать вам два вопроса?

Первое: вы знаете, как приготовить миногу по-бордосски? Наверное, 
нет, и, возможно, по этой причине вы и идете в ресторан. И даже зная 
рецепт приготовления, вы, вероятно, не захотите этого делать, потому 
что это сложно и для этого требуются труднодоступные ингредиенты. 
Вы отправляетесь в ресторан за блюдом, которое не умеете или не хо-
тите готовить.

Второе: знаете ли вы, что произошло между моментом, когда офици-
ант принял ваш заказ и когда принес его вам? Вы можете догадаться, что 
официант был на кухне, чтобы отдать заказ повару, который работает 
один. Этот повар очень старается и уведомляет официанта, когда блюдо 
будет готово, звоня в маленький колокольчик и крича: «Заказ для столи-
ка № 2 готов!» Но сценарий может немного отличаться.

Официант может использовать смартфон, чтобы принять ваш заказ, 
который мгновенно отображается на сенсорном экране на кухне. А там 
не одинокий повар, а целая бригада. Как только блюдо готово, один из 
членов бригады помечает ваш заказ как готовый на сенсорном экране, 
а официант получает уведомление на свой смартфон. Независимо от ко-
личества поваров, вы не знаете рецепт и ингредиенты, используемые 
для приготовления еды. Независимо от сценария, еда, которую вы зака-
зали, поговорив с официантом, была приготовлена   на кухне, и официант 
принес ее вам. В ресторане вы говорите только с официантом (или офи-
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цианткой), и вам не нужно знать, что происходит на кухне. Какое отно-
шение все это имеет к API? Самое прямое, как показано на рис. 1.5.

С точки зрения группы разработчиков мобильных приложений для 
социальных сетей, размещение фото с использованием бэкенд-API аб-
солютно одинаково, только бэкенд уже реализован. Разработчикам не 
нужно знать рецепт и его ингредиенты; они только предоставляют фото 
и сообщение. Им все равно, будет ли фотография проходить через рас-
познавание изображений до или после добавления в хронику. Они так-
же не заботятся о том, является ли серверная часть единственным при-
ложением, написанным на языке Go или Java, которое обрабатывает все 
или использует другие API, написанные на NodeJS, Python или любом 
другом языке. Когда разработчик создает потребительское приложе-
ние (клиент), которое использует приложение провайдера (ресторан) че-
рез свой API (официант или официантка), чтобы сделать что-то (напри-
мер, заказать еду), разработчик и приложение знают только об API; им 
не нужно знать, как сделать что-то самостоятельно или как программ-
ное обеспечение провайдера (кухня) будет это делать. Но скрыть реали-
зацию недостаточно. Это важно, но это не то, что на самом деле нужно 
тем, кто использует API.

Ресторан

Клиенты Официант

Заказывают
блюдо

просит пригото-
вить блюдо

Кухня
Подает
блюдо

приносит
его

Готовит
блюдо

Взаимодействуют
только с официантом

Приложение поставщика

Потребительские
приложения API Реализация

просит сделать
что-либо

возвращает
результат

возвращает
результат

Не знают, как приготовить
блюдо или не хотят этого делать

Не знают, как написать код какой-
либо функции в своих приложениях

или не хотят этого делать
Взаимодействуют

только с API

Разработчики

Просят
сделать

что-либо

Пишут
код

То, что происходит
за кулисами, скрыто

Виден только
интерфейс

Действия

Рис. 1.5. Параллели между обедом в ресторане и использованием API

1.2.3. Страшные последствия плохо спроектированных API
Что вы делаете, когда впервые используете какую-либо повседневную 
вещь? Вы внимательно смотрите на ее интерфейс, чтобы определить ее 
назначение и то, как ее использовать, основываясь на том, что вы види-
те, и на своем прошлом опыте. И здесь важен дизайн.

Давайте рассмотрим гипотетический пример: устройство под назва-
нием UDRC 1138. Что это может быть за устройство? Какова его цель? Ну, 
его название не очень помогает. Возможно, его интерфейс может дать 
нам больше подсказок. Посмотрите на рис. 1.6.
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UDRC 1138

32.8 ft 3.14 rad
0.027 NM 0.9 km/h

Работает если дрон находится 
в радиусе 50 м максимум
Используйте значения вне допусти-
мого диапазона на свой страх и риск

Что это могут
быть за цифры?

Я даже не знаю, что
такое рад и NМ!

Что? Я могу ввести
неправильные значения

и никакой системы
безопасности?!

Я никогда раньше 
не видел таких кнопок.
Каково может быть их 
назначение?

Что это значит?

Рис. 1.6. Загадочный интерфейс устройства UDRC 1138

Справа есть шесть немаркированных треугольных и прямоугольных 
кнопок. Может, это что-то вроде запуска и остановки? Ну, как кнопки 
медиаплеера. Четыре другие кнопки имеют незнакомую форму без ма-
лейшего намека на их назначение. На ЖК-дисплее отображаются но-
мера без меток с такими единицами измерения, как ft, NM, rad и km/h. 
Можно предположить, что ft – это расстояние в футах, а km/h – скорость 
в километрах в час, но что могут означать rad и NM? Кроме того, в ниж-
ней части ЖК-экрана также появляется тревожное сообщение, преду-
преждающее о том, что мы можем вводить значения вне допустимого 
диапазона без контроля безопасности.

Этот интерфейс, безусловно, трудно расшифровать, и он не очень ин-
туитивно понятен. Давайте посмотрим на документацию, изображен-
ную на рис. 1.7, чтобы увидеть, что в ней говорится об этом устройстве.

English Страница 10 EnglishСтраница 11

UDRC 1138
РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

UDRC 1138

UDRC 1138 – это универсальный пульт дистанцион-
ного управления для дронов.
Он позволяет контролировать скорость, высоту 
и направление любого дрона с помощью 6 кнопок.

ВНИМАНИЕ: Пульт работает только в том случае, 
если дрон находится в радиусе 50 метров (164 футов).
На ЖК-экран видно расстояние от земли и высоту.
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Рис. 1.7. Документация по UDRC 1138

Согласно описанию, это устройство представляет собой универсаль-
ный пульт дистанционного управления дроном – отсюда и название 
UDRC 1138, я полагаю, – который можно использовать для управления 
любым дроном. Ну что же, звучит интересно. На странице справа приве-
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дено несколько пояснений по ЖК-экрану, кнопкам и сообщение с преду-
преждением.

Описание ЖК-экрана довольно загадочное. Расстояние от земли ука-
зано в футах, высота – в морских милях, ориентация дронов обеспечи-
вается радианами, а скорость указана в километрах в час. Я не знаком 
с авиационными единицами измерения, но чувствую, что с выбранны-
ми единицами что-то не так. Они кажутся противоречивыми. Смесь фу-
тов и метров? И во всех фильмах о самолетах, которые я видел, футы 
используются для измерения высоты, а морские мили – для измерения 
расстояния, а не наоборот. Этот интерфейс определенно не интуитив-
но понятен.

Глядя на описания кнопки, видно, что для увеличения высоты исполь-
зуется треугольная кнопка в правом верхнем углу, а для ее уменьшения – 
ромбовидная кнопка во втором ряду. Связь неочевидна – почему эти 
элементы управления не идут друг за другом? Другие элементы управ-
ления также используют формы, которые абсолютно ничего не значат 
и кажутся расположенными случайным образом. Это безумие! Как ис-
пользовать это устройство? Почему бы не взять старые добрые джойсти-
ки или геймпады вместо кнопок?

И последнее, но не менее важное объяснение предупреждающего со-
общения. Похоже, что беспилотник может работать только в диапазоне 
50 м – диапазон рассчитывается на основе расстояния до земли и высо-
ты, обеспечиваемой ЖК-экраном. Подождите, что? Мы должны рассчи-
тать расстояние между пультом дистанционного управления и дроном, 
используя теорему Пифагора?! Это полная чушь – устройство должно 
делать это за нас.

Вы бы купили или хотя бы попробовали в деле такой гаджет? Вероят-
но, нет. Но что, если у вас нет другого выбора, кроме как использовать 
это ужасное устройство? Что же, желаю удачи; вам понадобится что-то 
сделать с таким плохо спроектированным интерфейсом!

Вы, вероятно, думаете, что такой катастрофический интерфейс на са-
мом деле не может существовать в реальной жизни. Конечно, проекти-
ровщики не могли создать такой ужасный прибор. И даже если бы они 
это сделали, конечно, отдел обеспечения качества никогда бы не пустил 
его в производство! Но давайте посмотрим правде в глаза. Плохо спроек-
тированные устройства – вещи с плохо спроектированными интерфей-
сами для повседневного использования – все время поступают в произ-
водство.

Подумайте, сколько раз вы были озадачены или ворчали при работе 
с устройством, веб-сайтом или приложением, потому что в его дизайне 
были дефекты. Сколько раз вы решали не покупать или не использовать 
что-то из-за его дизайна? Сколько раз вы не могли применить что-то, 
или применить это правильно, или как вы хотели, потому что его интер-
фейс был непостижим?

Плохо спроектированный продукт может быть использован не по 
назначению, недоиспользован или не использован вообще. Это может 
даже быть опасно для его покупателей и для компании, которая созда-
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ла его, и репутация такой компании может быть под угрозой. И если это 
физическое устройство, после того как оно будет запущено в производ-
ство, исправлять его будет слишком поздно.

Страшные недостатки дизайна не ограничиваются интерфейсами 
повседневных вещей. К сожалению, API также могут страдать от это-
го. Напомню, что API – это интерфейс, который разработчики должны 
использовать в своем программном обеспечении. Проектирование име-
ет значение независимо от типа интерфейса, и API-интерфейсы не яв-
ляются исключением. Плохо спроектированные API-интерфейсы могут 
стать таким же разочарованием, что и устройства, подобные UDRC 1138; 
они могут быть очень трудным для понимания и использования, а это 
может иметь ужасные последствия.

Как люди выбирают открытый API, API в качестве продукта? Как и в по-
вседневной жизни, они смотрят на его интерфейс и документацию. Они 
заходят на портал разработчиков API, читают документацию и анализи-
руют API, чтобы понять, что он позволяет делать и как его использовать. 
Они оценивают, позволит ли он им эффективно и просто достичь своей 
цели. Даже самая совершенная документация не сможет скрыть недостат-
ки проектирования, которые делают API трудным или даже опасным для 
использования. И если такие недостатки будут обнаружены, возможные 
пользователи (эти потенциальные клиенты) не станут выбирать этот API. 
Нет клиентов – нет дохода. Это может привести к банкротству компании.

Что, если кто-то решит воспользоваться некорректным API в любом 
случае? Иногда пользователи могут просто не обнаружить недостатки 
с первого взгляда. А иногда у них просто может не быть альтернативы. 
Такое может произойти, например, внутри какой-то компании. Чаще 
всего у людей нет другого выбора, кроме как использовать ужасные за-
крытые API или API, предоставляемые коммерческими готовыми при-
ложениями.

Независимо от контекста недостатки проектирования увеличивают 
время, усилия и траты, необходимые для создания программного обе-
спечения с использованием API. API может быть использован неправиль-
но или недоиспользован. Клиентам может потребоваться обширная под-
держка со стороны поставщика API, что увеличивает затраты на стороне 
поставщика. Это потенциально серьезные последствия как для закрытых, 
так и для открытых API. Более того, благодаря открытым API-интерфей-
сам пользователи могут открыто пожаловаться или просто прекратить 
их применение, что приведет к уменьшению количества клиентов и сни-
жению доходов для поставщиков API.

Ошибочное проектирование API также может привести к уязвимо-
стям безопасности в API, таким как непреднамеренное раскрытие кон-
фиденциальных данных, пренебрежение правами доступа и привилеги-
ями группы или слишком большое доверие к потребителям. Что, если 
некоторые решат воспользоваться такими уязвимостями? Последствия 
для потребителей и поставщиков API могут быть катастрофическими.

В мире API плохое проектирование часто можно исправить, после 
того как API будет запущен в производство. Но издержки неизбежны: 
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поставщику понадобятся время и деньги, чтобы исправить ситуацию, 
и это может также серьезно беспокоить потребителей API.

Это лишь несколько примеров вредного воздействия. Плохо спроекти-
рованные API обречены на провал. Что можно сделать, чтобы избежать 
подобной участи? Все просто: научиться правильно проектировать API.

1.3. Элементы проектирования API  
Научиться проектировать API – это гораздо больше, чем просто научить-
ся проектировать программные интерфейсы. Обучение проектированию 
API требует изучения принципов, и не только технологий, но и знания 
всех аспектов проектирования. Для проектирования API важно не про-
сто сосредоточиться на самих интерфейсах, но также знать весь контекст, 
окружающий их, и проявлять эмпатию ко всем пользователям и про-
граммному обеспечению. Проектирование API без принципов, полно-
стью вне контекста и без учета обеих сторон интерфейса – как потреби-
теля, так и поставщика, – лучший способ гарантировать полный провал.

1.3.1  Изучение принципов, выходящих за рамки проектирования 
программного интерфейса 

Когда (хорошие) проектировщики помещают кнопку в определенное 
место, выбирают конкретную форму или решают добавить красный 
светодиод на объект, на то есть причина. Знание этих причин помога-
ет проектировщикам создавать хорошие интерфейсы для повседневных 
вещей, которые позволят людям достичь своей цели как можно про-
ще – будь то двери, стиральные машины, мобильные приложения или 
что-либо еще. То же самое происходит и в случае с API.

Цель API состоит в том, чтобы позволить людям достичь своих целей 
настолько просто, насколько это возможно, независимо от части, каса-
ющейся программирования. В программном обеспечении мода прихо-
дит и уходит. Было и будет много разных способов раскрытия данных 
и возможностей с помощью программного обеспечения. Было и будет 
много разных методов обеспечения обмена данными по сети. Возможно, 
вы слышали о RPC, SOAP, REST, gRPC или GraphQL. Вы можете создавать 
API-интерфейсы с помощью всех этих технологий: некоторые из них – 
это архитектурные стили, другие – протоколы или языки запросов. Что-
бы было проще, будем называть их стилями API.

Каждый стиль API может сопровождаться некоторыми (более или ме-
нее) общепринятыми практиками, которым вы можете следовать, но 
они не защитят вас от ошибок. Не зная основополагающих принци-
пов, вы можете растеряться при выборе так называемой общепринятой 
практики; вы можете изо всех сил пытаться найти решения, сталкиваясь 
с необычными случаями использования или контекстами, которые по-
добного рода практики не охватывают. И если вы переключитесь на но-
вый стиль API, вам придется все изучать заново.

Знание основополагающих принципов проектирования API дает вам 
прочную основу для проектирования API любого стиля и решения лю-
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бых задач проектирования. Но знание таких принципов – лишь один из 
аспектов проектирования.

1.3.2 Изучение всех аспектов проектирования API 
Проектирование интерфейса – это гораздо больше, чем просто разме-
щение кнопок на поверхности объекта. Создание такого объекта, как 
пульт дистанционного управления дроном, требует, чтобы проектиров-
щики знали, какова его цель и чего хотят добиться люди, использующие 
его. Предполагается, что такое устройство должно контролировать ско-
рость, высоту и направление летящего объекта. Это то, что нужно поль-
зователям, и им все равно, будет ли это сделано с использованием ради-
оволн или любой другой технологии.

Все эти действия должны быть представлены в пользовательском ин-
терфейсе с помощью кнопок, джойстиков, ползунков или других эле-
ментов управления. Назначение этих элементов управления и их пред-
ставлений должно иметь смысл, чтобы у пользователей не возникало 
проблем при их применении, и, что самое важное, они должны быть 
полностью безопасными. Интерфейс UDRC 1138 является прекрасным 
примером абсолютно непригодного и небезопасного интерфейса с его 
ЖК-дисплеем, который сбивает с толку, или с кнопками и отсутствием 
управления безопасностью.

Конструкция такого пульта дистанционного управления также долж-
на учитывать весь контекст. Как его станут использовать? Например, 
если он будет использоваться в условиях сильного холода, было бы раз-
умно применять элементы управления, с которыми можно работать 
в громоздких перчатках. Кроме того, базовая технология может добав-
лять ограничения для интерфейса. Например, нельзя выполнять пере-
дачу приказа дрону более X раз в секунду.

Наконец, как такое можно запускать в производство? Возможно, при-
нимавшие в этом участие проектировщики не были достаточно обуче-
ны и не получили должного руководства. Или этот дизайн так и не был 
утвержден. Если бы только кто-то – возможно, потенциальные пользо-
ватели – рассмотрел его, эти явные недостатки, вероятно, можно было 
бы исправить. Возможно, проектировщики создали хорошую модель, но 
в конце концов их план так и не был соблюден.

Независимо от качества, как только люди привыкнут к предмету и его 
интерфейсу, изменения нужно проводить с особой осторожностью. Если 
новая версия этого пульта дистанционного управления будет иметь со-
вершенно иную организацию кнопок, пользователи, возможно, не захо-
тят покупать новую версию, потому что им придется заново учиться ра-
ботать с ним.

Как видите, проектирование интерфейса объекта требует сосредото-
читься не только на кнопках. То же самое касается и проектирования  API.

Проектирование API – это гораздо больше, чем просто проектирова-
ние простого и понятного интерфейса. Мы должны создать полностью 
безопасный интерфейс, ограничивая потребителям доступ к конфиден-
циальным данным или не давая им совершать лишние действия. Необ-
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ходимо принимать во внимание весь контекст – каковы ограничения, 
как и кем будет использоваться API, как он создается и как может разви-
ваться. Мы должны участвовать во всем жизненном цикле API – от пер-
вых обсуждений до проектирования, документирования, развития или 
вывода из эксплуатации. И поскольку компании обычно создают множе-
ство API, мы должны работать вместе с остальными проектировщиками, 
чтобы гарантировать, что все API организации имеют одинаковый внеш-
ний вид, чтобы создавать отдельные интерфейсы, которые были бы мак-
симально согласованными, гарантируя таким образом, что все эти API 
так же просты для понимания и легки в использовании, как и каждый 
в отдельности.

Резюме
 ■ Веб-API превращают программное обеспечение в блоки многократ-

ного использования, которые можно использовать по сети с помощью 
протокола HTTP.

 ■ API – это интерфейсы для разработчиков, которые создают приложе-
ния, использующие их.

 ■ Дизайн API важен для всех API – открытых или закрытых.
 ■ Плохо спроектированные API-интерфейсы могут быть использованы 

недостаточно, неправильно или вообще не использоваться, и даже не-
безопасны.

 ■ Проектирование хорошего API требует, чтобы вы учитывали весь кон-
текст приложения, а не только сам интерфейс.




