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ВВЕДЕНИЕ

В 
детстве я любил играть в конструктор. 
Когда собирал автомобили, ракеты, дома и мосты, 
воображение приносило мне необыкновенное 

чувство свободы. Когда история Roblox (Роблокса) 
только начиналась, мы с соучредителем, Erik 
Cassel (Эриком Касселем), намеревались создать 
масштабную онлайн-площадку, где можно сыграть 
с другими пользователями, встретить новых друзей 
и построить собственную локацию, состоящую 
из тысяч виртуальных блоков.

Сейчас Roblox эволюционировал и стал еще более 
захватывающим и «социальным» по сравнению 
с первой версией, появившейся около десяти лет назад. 
Платформа расширилась, стала доступна для новых 
устройств, от смартфонов до гарнитур виртуальной 
реальности, позволяя пользователям играть где 
угодно. И мы по-прежнему предоставляем лучшие 
инструменты для разработки, чтобы вы могли 
создавать 3D-игры, где нужно справляться со 
стихийными бедствиями вместе с друзьями, 
проектировать американские горки, 
соревноваться в модных конкурсах 
и многое другое. Но одна вещь осталась 
неизменной — это радость, которую вы 
чувствуете от создания чего-то, 
что могли придумать только вы. 

Без дальнейших церемоний оставляю 
вас наслаждаться путешествием 
в богатую историю Roblox, после 
которого наше невероятное 
сообщество и мир, что
мы построили вместе, предстанут 

перед вами в новом свете. 

Искренне ваш,
David Baszucki, 
также известный как Builderman


