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Часть I 
Начало процесса

Приготовьтесь поднять уровень своей работы в  SketchUp до  совершенства. 
Данная книга содержит советы, рекомендации и  стратегии моделирова-
ния в SketchUp, а также методы использования программ SketchUp и LayOut 
на каждом этапе процесса проектирования. Начнем с того, как извлечь макси-
мальную пользу из этой книги, какую роль информационное моделирование 
зданий (Building Information Modeling, далее – BIM) играет в рабочем процессе 
SketchUp, как выбрать подходящий для 3D-моделирования компьютер, а также 
как эффективно управлять папками проекта.

Идея книги состоит в том, чтобы показать общую картину работы с програм-
мой. Также в книге описываются определенные тонкости, другие нюансы пред-
лагается познать самостоятельно. Программы достаточно часто обновляются, 
и вы можете найти свежую информацию в блоге Brightman Designs на страни-
це SketchUp Workflow for Architecture на сайте brightmandesigns.com/TSWFA.

http://brightmandesigns.com/TSWFA


Глава 1
Введение

Эта книга описывает методы и техники рабочего процесса в SketchUp и Lay-
Out. Она описывает гибкий и понятный набор правил для организации любого 
типа строительного проекта в SketchUp: реконструкции, нового строительства, 
проектирования коммерческих, жилых, высотных, малоэтажных и  промыш-
ленных зданий. Вам предлагается освоить описанные в книге методы и затем 
использовать их в своих проектах. В этой главе вы получите несколько сове-
тов о том, как лучше усвоить информацию и получить максимальную пользу 
от данной книги.

Эта книга рассматривает прогрессивные идеи, которые воплощаются с по-
мощью простых операций. Здесь описаны необходные решения, а скорее, ис-
кусные способы использования SketchUp для ускорения процесса проектиро-
вания. Данная книга и практические занятия с программой SketchUp позволят 
вам:

�� говорить со  знанием дела о  BIM (информационном моделировании 
зданий);

�� выбрать подходящий компьютер для 3D-моделирования и дизайна;
�� разбираться в компонентах, оборудовании и спецификациях компью-

тера;
�� эффективно управлять папками проекта;
�� эффективно использовать инструменты моделирования и рабочее про-

странство SketchUp;
�� экономить время с помощью шаблонов SketchUp;
�� настраивать среду моделирования SketchUp в соответствии с вашими за-

дачами;
�� создавать и упорядочивать коллекции материалов, компонентов, стилей 

и шаблонов;
�� находить, устанавливать и использовать полезные расширения;
�� понимать значение LayOut, динамических ссылок в SketchUp и других 

встраиваемых объектов;
�� настраивать среду LayOut в соответствии с вашими задачами;
�� находить и создавать контекстные модели зданий в заданных местопо-

ложениях;
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�� создавать необходимую техническую документацию и  точные строи-
тельные чертежи в SketchUp Pro и LayOut;

�� преобразовывать разработанную модель в достоверную 3D-модель;
�� создавать впечатляющие презентации, которые в точности будут пред-

ставлять ваши проекты;
�� достоверно моделировать и  упорядочивать различные типы зданий 

в SketchUp Pro;
�� подготавливать модели к фотореалистичному рендерингу и к презента-

циям в среде виртуальной реальности;
�� извлекать информацию из  проектов SketchUp и  LayOut в  форматах, со-

вместимых с другими системами автоматизированного проектирования;
�� создавать и упорядочивать коллекции вырезок и текстовых блоков;
�� подготавливать и создавать чертежи проектной документации в Sketch-

Up Pro и LayOut.

Обновленный рабочий процесс
Термин рабочий процесс в общих чертах описывает набор инструментов, ис-
пользуемый дизайнерами, и порядок, в котором применяются эти инструмен-
ты при разработке окончательного дизайна. Дизайнеры используют большое 
количество различных инструментов и  множество программ для получения 
конечного результата, и зачастую каждый из инструментов предназначен для 
выполнения конкретной задачи.

Однако лучшим решением будет минимизировать количество используе-
мых программ, так как при конвертации промежуточного результата работы 
из формата одной программы в формат другой программы почти всегда неиз-
бежны потери либо искажение данных.

В рабочем процессе, который описывается в  данной книге, используются 
программы SketchUp и LayOut в качестве основного инструмента для каждого 
этапа проектирования. Вы можете применять и другие дополнительные про-
граммы, но SketchUp Pro и LayOut лежат в основе этого процесса. Например, 
вы можете использовать графический редактор для постобработки результата 
рендеринга или редактирования текстуры, но это будет всего лишь дополни-
тельный инструмент. Другой пример: вы можете использовать электронную 
таблицу для хранения данных, но чертежи все равно будут храниться в Sketch-
Up и LayOut.

Также могут использоваться и иные дополнительные программы, например 
Lumion для фотореалистичного рендеринга или расширения, такие как Con-
Doc, которые существенно повышают эффективность работы.

	 Расширение ConDoc было создано после публикации первого издания этой книги. Оно 
упрощает и автоматизирует весь рабочий процесс SketchUp и настоятельно рекоменду-
ется для профессионалов.
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Приведенный далее алгоритм действий не является регламентированным 
процессом проектирования. Его можно адаптировать полностью или частич-
но под свои задачи и использовать как основу на разных этапах работы для 
ускорения перехода от  набросков к  созданию строительной документации 
(рис. 1.1).

Процесс проектирования включает в  себя множество небольших шагов 
и этапов. Нет строгих правил соблюдения этих шагов, важен лишь конечный 
результат работы.

Рис. 1.1  Схема рабочего процесса SketchUp

Итоговую оценку вашей работе будут давать ваши заказчики и клиенты. По-
этому чем больше времени вы потратите на дизайн, тем более впечатляющим 
будет результат.

Для кого предназначена эта книга
Книга будет полезна всем, кто заинтересован в освоении SketchUp: архитек-
торам, ландшафтным дизайнерам, дизайнерам интерьеров, подрядчикам. Ис-
пользование программы может быть интересно крупным фирмам, частным 
дизайнерам и  организациям любого размера. Большинство крупных компа-
ний уже практикует рабочий процесс с использованием 3D BIM программно-
го обеспечения. BIM отлично подходит для крупных проектов с масштабны-
ми разработками многометражных строений, но действительно ли это нужно 
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в небольших проектах? Рабочий процесс SketchUp отлично подходит для круп-
ных компаний, где для получения готового продукта не требуется большого 
количества программного обеспечения и огромного штата специалистов. Ме-
тоды, описанные в этой книге, помогут упростить ваш проект, включив только 
информацию о здании, что позволяет получить результат в нужные сроки.

С другой стороны, частные дизайнеры, стремящиеся сократить наклад-
ные расходы. Данное программное обеспечение существенно дешевле мно-
гих аналогичных систем проектирования. Добавив всего несколько плагинов 
в  SketchUp Pro, вы получите возможность эффективно проектировать, чер-
тить, визуализировать, анализировать и составлять документацию для любо-
го проекта.

Книга предназначена для профессионалов, извлекающих выгоду из своего 
дела, умеющих считать деньги и инвестирующих в повышение эффективно-
сти рабочего процесса. В свою очередь, эффективно налаженный процесс со-
кращает время выполнения задачи, что позволяет извлечь большую прибыль 
за меньшее время. Эта книга научит вас работать быстрее и эффективнее, что 
приведет к ускорению оборотов и увеличению прибыли.

Любой, кто прочтет эту книгу, поднимет на  новый качественный уровень 
организацию процессов и стратегию решения проблем. Представленные ме-
тодики помогут любому дизайнеру создать более привлекательные и точные 
3D-модели.

Что описано в книге?
Передовые идеи и операции, описанные в данной книге, упорядочены в не-
скольких частях книги.

Часть I. Начало процесса
Внимание в  первой части книги будет уделено некоторым административ-
ным задачам, а также правовым аспектам использования программного обес-
печения. Здесь  же вы узнаете о  преимуществах использования SketchUp Pro 
и LayOut и возможностях этих программ. Кроме того, мы попробуем привить 
вам новый образ представления о BIM. Также мы развенчаем пугающие мифы 
о необходимом для работы аппаратном обеспечении и в завершение первой 
части поговорим об организации рабочих папок проекта для наиболее удоб-
ного и эффективного хранения рабочих файлов.

Часть II. SketchUp
Во второй части вы изучите базовые, средние и продвинутые навыки, необхо-
димые для выполнения практических заданий в данной книге. Также вы на-
учитесь настраивать рабочую среду SketchUp под свои задачи. Кроме того, вы 
освоите методы создания стилей и сцен, пользовательских слоев и, наконец, 
собственные пользовательские шаблоны, которые можно будет использовать 
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по умолчанию. Даже если вы опытный пользователь SketchUp, материал дан-
ной главы будет наверняка вам интересен, поскольку он поможет по-новому 
взглянуть на некоторые приемы, которые кажутся вам знакомыми.

Рис. 1.2  Логотип программы SketchUp

Рис. 1.3  Логотип программы LayOut

Часть III. LayOut
В третьей части книги вы узнаете все, что вам нужно знать о программе LayOut. 
Возможно, данная часть будет походить больше на руководство, чем на учебник, 
поскольку здесь будут описываться все пункты меню, диалоговые окна и настрой-
ки. Отнеситесь к изучению этой части книги ответственно, даже если ранее вы 
уже работали с LayOut. Данная часть книги научит вас быстро выполнять чертежи.

Часть IV. Организация модели
В четвёртой части вы узнаете все, что вам нужно знать о  создании модели, 
схемах вложенности групп и слоев. Эта часть содержит подробное описание 
каждого слоя и  его содержимого в  соответствующей группе. Здесь вы также 
получите представление об этапах реконструкции и создании нового объекта. 
Вероятно, при создании новых проектов вы будете возвращаться к этой части 
книги, поскольку тут представлен справочный материал, который вам будет 
полезен в течение долгого времени.

Часть V. Визуализация
В данной части вы пройдете ускоренный курс визуализации, которая необхо-
дима для представления дизайна в различных средах. Каждый тип представ-
ления (изображения, анимации, виртуальные туры и виртуальная реальность) 
имеет свои преимущества и недостатки, поэтому для каждой задачи выбира-
ется нужный тип визуализации. Вы узнаете, как подготовить модель к  рен-
дерингу в SketchUp и LayOut, и откроете мир неограниченных возможностей 
визуализации с помощью сторонних программ и подключаемых расширений. 
В данной части не будет пошаговых инструкций, но вы узнаете, где искать ин-
формацию и как подготовить модели для визуализации в других программах.
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Часть VI. Строительная документация
Это «заключительный аккорд» в работе над проектом. Кропотливая работа над 
моделями окупает себя в  процессе подготовки строительной документации. 
Теперь вы сможете представлять вашу модель в  виде срезов, различных ти-
пов планов, уровней и деталей. В эту часть включено более десятка методов 
представления стилей, слоев и линий в наглядные строительные документы. 
Эта часть также охватывает создание текстовых блоков, составление коллек-
ций вырезок и добавление примечаний к чертежам. Здесь же будут рассмотре-
ны печать документации, предоставление результатов работы консультантам 
и переход к другим программам САПР.

Требования к читателю
Это чрезвычайно продвинутая книга. Предполагается, что вы уже знакомы 
со многими инструментами и основными функциями в SketchUp, группами, 
компонентами, краями, поверхностями, разделяющими поверхностями, сти-
лями, слоями и т. д. Вы также должны обладать знаниями об основных опера-
циях при работе с компьютером (использование правой и левой кнопок мыши, 
работа с окнами, файлами, папками, меню, ZIP-архивами и т. д.).

Чтобы извлечь максимальную пользу из этой книги, вы должны иметь неко-
торый опыт работы со SketchUp, но даже если вы незнакомы с программой, вы 
получите необходимые знания. Вам не обязательно иметь опыт работы с Lay-
Out. Части II и III охватывают основные навыки, необходимые для выполнения 
сложных упражнений в частях IV, V и VI.

Следующие ресурсы помогут вам максимально эффективно освоить книгу:
�� SketchUp для профессионалов – это отличный курс, который поможет 

вам получить базовые навыки работы в SketchUp. Он доступен по адресу 
brightmandesigns.com/learn, причем совершенно бесплатно. Курс охваты-
вает такие темы, как создание и редактирование геометрических объ-
ектов, использование инструментов ConDoc, LayOut, а также создание 
и рендеринг объекта. Он содержит несколько упражнений, включающих 
в себя все методы работы, а также дополнительный платный контент;

Рис. 1.4  Логотип The SketchUp for Professionals

�� SketchUp для профессионалов расширенный (brightmandesigns.com/
learn) является платным курсом, который выводит пользователя на сле-
дующий уровень подготовки. Он включает такие темы, как работа 
с  группами, компонентами, слоями, сценами, стилями, а  также учит 

http://brightmandesigns.com/learn
http://brightmandesigns.com/learn)
http://brightmandesigns.com/learn)
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геомоделированию и эффективному управлению моделями. Здесь пред-
ставлен комплекс операций, позволяющий создавать модели с нуля;

�� LayOut для профессионалов  – это платный курс, обучающий работе 
с LayOut шаг за шагом, от начала и до конца. Доступен по адресу bright-
mandesigns.com/learn;

�� управление файлами для профессионалов – это платный курс, описыва-
ющий методы организации проектов и ресурсов, что позволяет не по-
терять результаты работы над проектами и сэкономить время. Этот курс 
доступен по адресу brightmandesigns.com/learn.

Данные курсы хорошо дополняют книгу, но  не являются обязательными 
к изучению. Все, что необходимо для освоения материала, содержится в дан-
ной книге.

Sketchup Make или Sketchup Pro?
SketchUp Make и my.SketchUp созданы для любителей – они предназначены для 
проектирования, например, собачьей будки в выходной день. Эти бесплатные 
версии лишены многих возможностей, которые необходимы для создания 
профессиональных проектов. В них сильно ограничены возможности экспорта 
в различные форматы, отсутствует возможность работы над изображениями 
с  высоким разрешением, анимацией и  другими функциями, необходимыми 
профессионалам.

SketchUp Pro содержит все необходимое для создания привлекательных 
и точных презентаций, передающих всю полноту ваших проектов. Используя 
SketchUp Pro, вы можете представлять трехмерные проекты в LayOut, экспор-
тировать проекты в различные форматы, включая.dwg, а также создавать ани-
мации высокой четкости (HD) и рендеринг с высоким разрешением. На рис. 1.5 
приведено сравнение возможностей SketchUp и SketchUp Pro.

http://brightmandesigns.com/learn;
http://brightmandesigns.com/learn;
http://brightmandesigns.com/learn.
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Рис. 1.5  Возможности SketchUp и SketchUp Pro

Материалы для практических заданий
Во многих упражнениях в этой книге используются готовые файлы. Вы можете 
загрузить все файлы курса данной книги, перейдя по ссылке brightmandesigns.
com/TSWFA. После завершения загрузки архива извлеките папку и все ее со-
держимое на рабочий стол или в соответствующую папку проекта (или в папку 
TEMP, см. главу 4 «Управление файлами и папками»).

Создание 3D-модели

Геолокация моделей

Импорт файлов CAD

Экспорт CAD- и PDF-файлов

Создание многостраничных презентаций

Выполнение строительных чертежей 

Экспорт анимационного видео любого размера

Демонстрация полноэкранных презентаций

Добавление пользовательских атрибутов и свойств

Создание списков и отчетов

Использование пространственных инструментов моделирования

Создание пользовательских стилей рендеринга

Работа с виртуальными камерами

Техническая поддержка по электронной почте

Лицензия для коммерческого использования

Импорт, экспорт и создание IFC-файлов

Использование снимков местности и спутниковых снимков для геолокации объектов

http://brightmandesigns.com/TSWFA.
http://brightmandesigns.com/TSWFA.
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Также по вышеуказанной ссылке доступны обучающий видеокурс, готовые 
модели, вырезки, текстовые блоки и проекты, которые вам могут понадобить-
ся при выполнении упражнений. Контент, доступный по  ссылке, расширяет 
и дополняет книгу. Ресурс регулярно обновляется.

Психологическая подготовка
SketchUp – это быстро, весело и интуитивно, но только после большой прак-
тики! Программа SketchUp не такая простая, как кажется. SketchUp реклами-
руется как простая программа с профессиональными возможностями. Это же 
так просто, вы можете открыть программу, выбрать инструмент Линия (Line) 
и начать рисовать. Далее, после создания первой поверхности вы можете быст­
ро создавать трехмерные объекты. Однако с  самого начала использования 
инструментов моделирования у вас появится больше вопросов, чем ответов. 
И отсутствие знания вкупе с желанием выполнять сложные операции может 
вызвать разочарование.

Мысленно подготовьте себя к изучению программного обеспечения и рабо-
чей среды, описанных в этой книге. Гоните от себя предвзятый слоган Sketch-
Up: 3D – доступно для всех. Не слушайте тех, кто будет говорить о том, что про-
грамма SketchUp очень простая и  не  столь мощная, как другие программы 
3D-моделирования. Программа SketchUp похожа на другие САПР, BIM, и вам 
нужно потратить значительное количество времени, для того чтобы исполь-
зовать все ее возможности. Примите тот факт, что любую программу легко от-
крыть и играть с ней, но чтобы освоить любое приложение для трехмерного 
моделирования в совершенстве, в том числе SketchUp, нужно будет приложить 
немало усилий, терпения, а также потратить достаточно много времени.

Портфолио
На рис. 1.6–1.12 приведено несколько примеров моделей и документов, кото-
рые вы можете создать с помощью SketchUp. Еще больше примеров вы найдете 
на странице Brightman Designs, перейдя по ссылке brightmandesigns.com/portfo-
lio. Мы редко демонстрируем модели, созданные «от и до» в SketchUp, так как 
существуют более продвинутые инструменты для рендеринга. Ниже представ-
лены примеры моделей, созданные в LayOut и визуализированные с помощью 
Lumion и ConDoc.

http://brightmandesigns.com/portfolio.
http://brightmandesigns.com/portfolio.
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Рис. 1.6  Один из проектов, который позже будет описан в книге.  
Дизайн кафе в Денвере. Модель SketchUp от Brightman Designs,  

визуализация – Lumion

Рис. 1.6  Продолжение
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Рис. 1.7  Пример реконструкции, который позже будет описан в книге.  
Модель SketchUp от Brightman Designs, визуализация – Lumion
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Рис. 1.8  Модели SketchUp, визуализированные в Lumion,  
выглядят наиболее утонченно и изысканно.  
Модель и рендеринг от Brightman Designs
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Рис. 1.9  SketchUp Pro и LayOut содержат полный набор инструментов  
для подготовки строительной документации.  

Пример реконструкции дома в Денвере.  
Дизайн и модель SketchUp, чертеж от Brightman Designs
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Рис. 1.10  Пример создания зимней сцены  
путем осветления и обесцвечивания текстур.  

Дизайн от Bensonwood Homes, модель от Brightman Designs
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Рис. 1.11  Используйте LayOut для преобразования  
3D-модели SketchUp в 2D-план с описанием.  

Дизайн от Stephen Levin, Helix Architecture, SketchUp,  
модель и чертеж от Brightman Designs
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Рис. 1.12  Объединяя методы геомоделирования и точные техники моделирования,  
вы можете быстро и точно придать объектам реалистичный вид.  

Дизайн и модель от Brightman Designs
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Резюме
�� Загрузите все необходимые для выполнения заданий файлы, перейдя 

по ссылке brightmandesigns.com/TSWFA;
�� SketchUp для профессионалов является комплексным курсом, рекомен-

дуемым в дополнение к этой книге. Курс и дополнительный онлайн-кон-
тент можно найти по адресу brightmandesigns.com/learn;

�� мысленно подготовьте себя к некоторым сложностям при выполнении 
заданий в данной книге;

�� рабочий процесс, представленный в  этой книге, построен вокруг про-
грамм SketchUp Pro и LayOut. Однако он может быть дополнен другими 
программами;

�� вам необязательно точно следовать представленному в книге рабочему 
процессу. Вы можете изменять его под свои задачи или отказаться от ка-
ких-либо его этапов;

�� многие рутинные задачи могут быть автоматизированы и  ускорены 
с помощью расширения ConDoc Tools для SketchUp.

http://brightmandesigns.com/TSWFA;
http://brightmandesigns.com/learn;

