


Применение рисунков. Идея 1

Давайте превратим обычные 

предметы в оригинальные 

принадлежности кошачьей 

вселенной!

Самые простые предметы можно сделать 
особенными, просто добавив… иллюстрации! 
Сделайте предметы еще более симпатичными, 
украсив их понравившимися рисунками.

Тетрадь

Использованы рисунки 
со с. 27, 29, 30, 34, 37, 38, 39.
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Открытка

Использованы рисунки со с. 20, 21 
(с небольшими изменениями), 35, 41.

Брелок

Использован 
рисунок со с. 20.
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Применение рисунков. Идея 2

Открытки с котиками Для подарков на Новый год 
или день рождения. 
Для повседневных подарков-
комплиментов. Для всех любителей 
котиков – добавьте в ваше 
пожелание «кошачий» рисунок.

Поздравительная открытка 
ко дню рождения

Использованы рисунки со с. 40, 60.
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Рождественская открытка

Использован рисунок со с. 60.

Сопроводительная открытка

Использованы рисунки со с. 30, 57.
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Применение рисунков. Идея 3

Украсим котиками 
планер или ежедневник 

Записная книжка

Использованы рисунки со с. 64.
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Разбросайте по страницам блокнота 
изображения котиков – это поднимет 
вам настроение. Если вы нарисуете 
котов на стикерах и закладках, работа 
с документами станет гораздо приятнее.



Закладки с клеевым слоем

Использованы рисунки 
со с. 63.
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Стикер

Использован 
рисунок со с. 63.



   

Пошаговое описание
Базовые рисунки демонстрируют 
поэтапное создание изображе-
ния. Иллюстратор рекомендует 
вам определенную последова-
тельность шагов; обращайтесь 
к ней в процессе рисования.
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Давайте рисовать котиков 
шариковой ручкой!
В этой книге собрано множество простых в исполнении портретов котиков. 
Научившись быстро создавать такие наброски с изображением любимого кота 
или кошки, вы почувствуете прилив творческого вдохновения!

Способ создания рисунков
Сначала внимательно посмотрите 
на рисунок и попробуйте перерисо-
вать изображение. Секрет в том, чтобы 
тщательно изучить взаимосвязь фор-
мы и расположения линий относительно 
друг друга. Если вы совсем не умеете 
рисовать, положите бумагу на рисунок 
и переведите изображение из книги. 
Когда набьете руку, начинайте свободно 
компоновать рисунки и попробуйте на-
рисовать кошку самостоятельно.

Посмотрите 

на рисунок и скопируйте 

изображение.

Разумеется, 
вы можете 

рисовать в той 
последовательности, 

в какой захотите!



Коситака Норико
Родилась в префектуре 
Сидзуока, сейчас живет в Канто. 
Работает с иллюстрациями 
в книжных и журнальных 
изданиях. Живет с двумя 
полосатыми котами.Юки, ателье BOUS original work

Иллюстратор, также занимается 
дизайном в области рекламы 
и товаров, изготовлением 
печатей на ластиках. Переехав 
из Токио в Гумму, с 2014 года 
проживает в Нагасаки. Своими 
силами реконструировала 
старый дом для размещения 
собственного ателье. Открытие 
состоялось в 2016 году.

Вакаяма Риэко
Работает на полиграфическом 
производстве и немного рисует. 
Живет с черной кошкой по кличке 
Мирин, вечно недовольной 
и непоседливой особой.

MIWA
Ее цель – создавать иллюстрации, 
которые будут симпатичны, просты 
в использовании и популярны – 
как среди детей, так и среди взрослых. 
Будет рада, если нарисованные ею 
кошки принесут кому-то радость.
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Об авторах
Представляем иллюстраторов, 
которые работали над этой книгой.

Кусака Эрина
Родилась в префектуре Эхимэ. 
Обучалась в художественной 
школе в Кобэ. Член сообщества 
иллюстраторов. Ее «специализация» – 
умиротворяющие картины акриловыми 
красками. Живет с любимым котом 
по кличке Котаро. 



О ручках

Для рисунков в этой книге использовались ручки 
марки Sarasa Clip. Чернила этих ручек ложатся 
гладко, а их цвета – яркие и четкие. Всего 
в палитре имеется 37 цветов и оттенков. Для этой 
книги было отобрано 12 цветов. Вы также можете 
использовать любые ручки, которые вам нравятся.

Sarasa Clip / фирма Zebra

О чернилах
Существует 3 вида чернил 
для шариковых ручек: на мас-
ляной основе, на водной основе 
и гелевые. В этой книге исполь-
зуются ручки с гелевыми чер-
нилами. Они совмещают в себе 
преимущества чернил на мас-
ляной и водной основе и могут 
использоваться самыми 
разными способами.

Чернила 
на масляной основе

Такие чернила не расте-
каются и не выцветают. 

Скольжение стержня 
при рисовании 

чуть затруднено.

Чернила 
на водной основе

Эти чернила ложатся 
на бумагу гладко, а их 

цветовая палитра очень 
яркая. Однако они за-

метны с обратной сторо-
ны листа и восприимчи-

вы к воздействию 
воды.

Гелевые чернила

Быстро сохнут и не рас-
текаются. Гладко ложат-
ся на бумагу, представ-
лены в яркой цветовой 

палитре.

О толщине линии
Указанные на лицевой стороне ручки цифры 0,4, 0,5 
или другие обозначают диаметр шарика, помещенного 
в наконечник пера ручки (измеряется в мм). Принцип 
работы ручки заключается в усилении нажима на нако-
нечник пера, благодаря чему шарик начинает вращать-
ся, позволяя чернилам вытекать. На рынке представле-
ны ручки с толщиной линии от 0,3 до 1 мм; в этой книге 
использовались ручки с толщиной линии 0,4 мм.

Использованные в книге цвета
Черный, иссиня-черный, кобальтовый си-
ний, голубой, зеленый, светло-зеленый, 
желтый, оранжевый, розовый, красный, 
коричневый, серый.
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Заполнение 
цветом

При использовании одних и тех же ручек можно 
добиться совершенно разных эффектов. Например, 
при раскрашивании впечатление от рисунка будет 

меняться в зависимости от выбранного способа 
заполнения цветом. Кроме того, в зависимости 

от цвета контурных линий будет меняться 
атмосфера всего изображения.

Также можно накладывать 

цвета друг на друга!

Так как в наборе нет фиолетового 
цвета, можно наложить друг 

на друга розовый и кобальтовый 
синий и получить цвет винограда.

Если поверх оранжевого оттенка 
положить красный цвет, солнце будет 
выглядеть по-настоящему палящим 

и более ярким, чем при использовании 
только одного цвета.

При наложении розового и красного 
цветов клубника выглядит более 
объемной. Для листочков также 
использованы светло-зеленый 

и зеленый цвета.
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Цвет добавляется 
грубыми округлыми 
линиями.

Цвет добавляется 
диагональными 
линиями.

Цвет добавляется 
частыми округлыми 
линиями.

Цвет добавляется 
частыми линиями, 
следующими 
за направлением 
роста шерсти.



МОРДОЧКА
Сочетая самые простые формы, вы сможете 
за пару секунд нарисовать кошачью мордочку!

Перейдите на с. 73, где вы сможете потренироваться в отрисовке кошачьей мордочки!

Нарисуйте 
2 уха в виде 
треугольников.

Нарисуйте 
контур мордочки 
и добавьте усы.

Нарисуйте нос и пасть. 
Нос располагается точно 

посередине мордочки.

Попробуем сделать глаза 
в форме яблочек.

Добавьте цвета, 
и мордочка готова!

Го
то

во
!

Изменяем положение мордочки Добавьте цвета по своему вкусу
Поднята вверх

Глаза нарисуйте в верхней 
части мордочки, все 
другие элементы также 
сдвиньте наверх.

Повернута влево

Все элементы 
сдвиньте 
по направлению 
влево.

Повернута вправо

Все элементы сдвиньте 
по направлению вправо.

Наклонена вниз

Глаза опустите до середины нижней 
половины мордочки. Рот может быть невиден.

Раскрасьте уши по-разному, 
и мордочка сразу 
изменится.

Нарисуйте 
полосатый узор 
на лбу и щеках.

Раскрашенная 
тремя цветами 
мордочка также 
выглядит очень 
мило!

12

Глава Основы рисования котиков 
В этом разделе мы познакомим вас с основными способами рисования котиков. 
Начнем с самых простых поз. После того как вы изучите все тонкости языка тела 
кошачьих, вы попробуете нарисовать их самостоятельно.



Варианты частей мордочки
Лишь немного изменив глаза, 
уши, контур или другие части 
мордочки, вы сможете нарисо-
вать самых разных котиков.

Взаимозаменяемы!
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Овальный

Маленькие Расположенные 
по центру

Большие

Опущенные Приподнятое ухо 
(кошка прислушалась)

Квадратный
С пухлыми 

щеками

Контур мордочки

Глаза

Уши

Нос, пасть

Закрытые

Широко открытые

Сонные Удивленные

Зажмуренные

Улыбающаяся

Серьезная
Пасть 

не нарисована
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