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Ðèñîâàòü æèâîòíûõ îçíà÷àåò ïðèðó÷àòü ãèáêèå, äâèæóùèåñÿ ôîðìû, ãîòîâûå 
óñêîëüçíóòü îò âàñ â ëþáîé ìîìåíò. ×òîáû äîñòè÷ü óñïåõà â ýòîì èñêóññòâå, 
íå íóæíî ïûòàòüñÿ îñòàâèòü íà áóìàãå êðàñèâûé ðèñóíîê ñ ÷åòêèìè êîíòóðàìè. 
Íàïðîòèâ, ëó÷øå ñîçäàòü ýñêèç òàêèì, ÷òîáû îí äûøàë, è ñîõðàíèòü íåïðî-
ðàáîòàííûå ó÷àñòêè. Ãëàâíîå – ïåðåäàòü ïîâàäêè, ñâîéñòâåííûå êîíêðåòíîìó 
ïðåäñòàâèòåëþ ôàóíû, è âûäåëèòü òå äåòàëè, êîòîðûå äåëàþò åãî óçíàâàåìûì 
ñ ïåðâîãî âçãëÿäà.

Некоторые представители живот-
ного мира имеют пропорции, кото-
рые кажутся столь невероятными, 
что решится воспроизвести их 
далеко не каждый. Главное здесь – 
наблюдение. Попробуйте варианты: 
вытяните лапы, укоротите морду, 
удлините уши... В конце концов, 
именно характерные детали и общее 
впечатление будут иметь значение – 
гораздо большее, чем точное соблю-
дение пропорций.

Животных можно объединить в группы на основе 
их телосложения. В этих, новых, семействах мно-
гие общие формы будут похожи, поменяются лишь 
детали. Таким образом, если вы научитесь рисовать 
одно животное, вы легко сможете нарисовать и дру-
гих животных из той же группы. В этом скетчбуке 
предложены схематические изображения семейств; 
вы можете дополнить их, отыскивая общие формы 
у других животных, которые здесь не представлены.

П О Д Г О Т О В К А  К РА Б О Т Е
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Прежде чем окунуться в работу, 
нужно внимательно понаблюдать 
за животным и постараться предста-
вить его прозрачным, чтобы выде-
лить различные объемы, из которых 
оно состоит, а затем проанализиро-
вать их размеры относительно друг 
друга. Можно пойти дальше и учесть 
объемы суставов. Представление 
всех объемов, из которых строится 
рисунок, поможет нам в дальнейшем 
правильно его закончить и придать 
ему изгиб, тогда как рисуя контуры 
без подготовки, мы рискуем сбиться 
с пути.

Напротив, другие инструменты, такие как ручки, фло-
мастеры и тушь, всегда будут давать на бумаге одина-
ковую насыщенность черного цвета. Зато в некоторых 
случаях они позволяют делать расширяющиеся и сужа-
ющиеся штрихи и всегда дают возможность полностью 
стереть штрихи построений. Наконец, шариковая ручка 
дает мягкие штрихи и красивые оттенки черного цвета. 
Кроме того, она не смывается и потому позволяет сде-
лать рисунок по мокрому поверх нее.

Итак, сначала мы рисуем некую структуру из простых 
форм, которую затем «одеваем» в контуры и детали. 
На этом этапе предпочтительно использовать гра-
фитный карандаш, который легко стирается ластиком. 
Он позволяет начать с едва заметных линий.

Затем, когда мы завершаем рисунок, можно использовать 
любые другие принадлежности для рисования. Некото-
рые, например, карандаши и графитные мелки, позволяют 
получить более или менее затемненные штрихи – в зави-
симости от того, с какой силой вы надавливаете на острие. 

Какую бы технику вы ни выбрали, запаситесь временем, чтобы 
создать много набросков, понаблюдать и посомневаться. При-
знайте за собой право на ошибку. Каждая ошибка оттачивает 
взгляд, а каждый набросок укрепляет руку.
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М О Р С К И Е  О Б И ТАТ Е Л И
×òîáû íàðèñîâàòü áîëüøèíñòâî ìîðñêèõ æèâîòíûõ, ñíà÷àëà ðèñóþò äîâîëüíî èçîãíóòóþ ôèãóðó â ôîðìå çàïÿòîé, 
ê êîòîðîé äîáàâëÿþò ðàçëè÷íûå äåòàëè – â çàâèñèìîñòè îò âèäà æèâîòíîãî. Ãîëîâà îáû÷íî ðàñïîëàãàåòñÿ íà áîëåå 
øèðîêîé ñòîðîíå çàïÿòîé. Âàæíî, ÷òîáû êîìïîçèöèÿ îñòàâà-
ëàñü ìÿãêîé è èçãèáàþùåéñÿ.

Построив объем туловища этого 
дельфина, добавьте спинной плав-
ник, хвост в форме треугольника 
и, главное, характерную морду.

Два мелких плавника около головы 
напоминают маленькие крылья. Сна-
чала нарисуйте один, а затем второй, – 
чтобы почувствовать объем тела. 
Затем, перерисовывая контуры, можно 
добавить детали и несколько штри-
хов, чтобы создать ощущение бликов 
и влажности.

Морда кита, напротив, вытянутая, 
с выступающими вперед челюстями. 
Плавники сильнее сдвинуты к бокам, 
чем у дельфина. Именно благодаря 
соотношению пропорций между раз-
ными частями тела кит будет выгля-
деть таким большим.

Акулу можно 
сразу узнать 
по сильно 
за остренной 
морде, мно-
гочисленным 
зубам и, конечно, 
спинному плав-
нику – также 
заостренному.

И наконец, некоторые рыбы, такие как акула-молот, 
имеют очень нетипичные детали... Внимание: голова аку-
лы-молота перпендикулярна линии туловища!

-

Д
на
ча
чт
За
до
хо

влажности.и 

У морской свиньи голова более сби-
тая, а морда маленькая, треугольная. 
Черно-белая раскраска сразу придает 
ей узнаваемый вид.

ыбы такие как акула-молот
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Н А Р И С У Й Т Е  СА М О С Т О Я Т Е Л Ь Н О !
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З А К А Н Ч И В А Е М  Р И С У Н О К Ч Е Р Н Ы М  К А РА Н Д А Ш О М 

И З  Н А Б О РА  Ц В Е Т Н Ы Х  К А РА Н Д А Ш Е Й

×åðíûé êàðàíäàø èç íàáîðà ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü êðàñèâûå îòòåíêè ÷åðíîãî, 
à òàêæå ìÿãêèå «ïðèïóäðåííûå» ëèíèè, åñëè íå íàæèìàòü íà íåãî ñëèøêîì 
ñèëüíî. Âíèìàíèå: ýòîò êàðàíäàø ïëîõî ñòèðàåòñÿ!

Сначала обведите животное черным 
карандашом, затем сотрите, насколько 
возможно, серые графитные линии.

Добавляя «цвета» на туловище, 
нажимайте на карандаш слабее, чем 
при обведении контуров. Наклады-
вая штрихи ближе друг к другу, вы 
создадите однородную, плавную 
поверхность.

Затемняйте участки постепенно, 
чтобы выявить объем туловища 
и детали плавников. Внимание: 
брюхо у акулы белое.

Сначала
каранда

Добавляя «цвета» на туловище

ашом, затем сотрите, насколько 
но, серые графитные линии.

е, 
е, чем
ады-
у, вы 
ую

каранда
возмож

е

создадите однородную, плавну
поверхность.

ую 

Затем
чтоб
и дет
брюх

î,
ì
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Г Р Ы З У Н Ы 
Ó áîëüøèíñòâà ìåëêèõ ãðûçóíîâ íèæíÿÿ ÷àñòü òóëîâèùà èìååò áîëüøèé îáúåì, 
÷åì ïåðåäíÿÿ ÷àñòü òóëîâèùà è ãîëîâà. Ïðîâîðíûå è þðêèå, ãðûçóíû óìåþò 
ñæèìàòüñÿ â êîìîê èëè âûòÿãèâàòüñÿ, ïðè áåãå è ïðûæêàõ. Çàäíèå ëàïû, ãîðàçäî 
áîëåå êðóïíûå, ÷åì ïåðåäíèå, ïîçâîëÿþò èì âûïðÿìëÿòüñÿ, òàê ÷òî êàæåòñÿ, 
÷òî çâåðüêè ñèäÿò. Ãðûçóíû ðàçëè÷àþòñÿ äåòàëÿìè è ïðîïîðöèÿìè.

Чтобы нарисовать 
мышь, начните с объ-
ема спины, который 
обозначит положе-
ние тела.

Затем добавьте переднюю часть 
туловища, плавно присоединяя 
ее к маленькому кружку головы. 
У мыши мордочка особенно 
заостренная и крупная по срав-
нению с туловищем.

Уши могут быть 
больше или меньше, 
а хвост всегда длин-
ный и заостренный.

У сурка голова более 
сбитая и круглая, уши 
маленькие, хвост 
пушистый.

У хорька туловище 
сильно вытянуто.

У хомяка 
туловище 
приземистое.

Если смотреть 
на хомяка спе-
реди, он выгля-
дит как накла-
дывающиеся 
друг на друга 
округлые формы.

ъ- т

У

сть
яя 
вы. 

в-

е
и

маленькие, хвост 
пушистый.

щ
сильно вытянуто.

щеУ хорька тулови
с о о

яка
ище 
мистое.

ь
-
я-
-

рмы.
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