
Эти картинки скрасят время ожидания рождественских 
и новогодних праздников. Скрасят, если их раскрасят!
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СУПЕРСАНТЫ
КАКОЙ САНТА? Среди четырёх наглых самозванцев есть настоящий Санта Клаус. 

Попробуй опознать его с помощью подсказок.

✰  На нём ремень.

✰  Он не очень высокий.

✰  И борода у него настоящая.

✰  А вот помпон от шапки он потерял.

Сантам.

А ещё 
шапки. 

Дорисуй 
разные 
выражения 
на их лицах.

Этот Санта 
отправляется 
на юг. Дорисуй ему 
солнцезащитные 
очки.

A

Б В Г Д

 настоящий Санта.

Немного 
румянца 
не помешает.
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КАРТИНА ДЛЯ САНТЫ Закрась каждую клеточку по цветовому коду, и ты 
узнаешь, какая картина восхищает и вдохновляет 
Санту! Начало положено.

ПОМОГИ САНТЕ
Санте необходимо сложить 
все подарки в мешок. 
Но озорные эльфы 
разбежались и не желают 
помогать, им бы только 
поиграть.

На картинке изображено 

четыре варианта каждой 

игрушки, но только один 

законченный. Помоги Санте 

раскрасить и собрать все 

готовые игрушки. А потом 

дорисуй и раскрась 

остальные по образцу.

Каждая клеточка имеет 
свои координаты. 
По мере раскрашивания 
картины вычёркивай 
их — для удобства. 1
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А Б В Г Д Е Ж З И К Л М Н О П

Ж10, И10

З15

Г4, И2, Л7, Б1, Н3, Е3, Д6, Л4, 

Б3, Е7, К3, Н5, Г2, Л6, В4, О2, 

Г5, И1, Л2, Д7, Л3Ю Е4, Б2, 

М5, Г6, Н4, Г3, К7, О3, Д4, Л5, 

Б4, И3

Е9, И13, К10, В8, М9, Ж12, И8, 

Ж7, Л8, Г9, З11, Н8, К12, Е11, 

Е8, З7, И11, Ж13, З14, К9, Д8, 

З10, Е12, М8, Ж14, И7, К11, Г8, 

З12, Ж9, З13, К8, И9, Е10, З8, 

Д9, И12, Л9, Е8, И14, Ж11, З9
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ГИрлЯНда
Этой гирляндой скоро украсят праздничную 
ель. Но сначала раскрась белые фонарики, 
следуя цветовой последовательности.

ЁЛОчнЫЕ игРУшкИ

Дорисуй

СВерКАющАЯ ЁЛКа
Раскрась эту ель, ориентируясь 
на цвета точек на ней.

Укрась эти игрушки 
узорами.

ПО паРАм
На каждом ёлочном шаре написана лишь половина 
слова, которое относится к Рождеству. Подбери 
каждому шарику пару, чтобы отгадать все слова.

ПОДА-

-РОК

–КИ

АН-

–ГЕЛЫ

–НИ

ОЛЕ-

СВЕ-

-ЧИ

ГИР-

–ЛЯНДА

НОС-
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✰  3 полосатые игрушки

✰  2 птицы

ПРазДНичНАя нАХодИЛка Найди и раскрась вот такие 
ёлочные игрушки:

А потом укрась и остальные.

✰  5 звёздочек

✰  3 игрушки в крапинку

✰  4 колокольчика

✰  2 сердечка
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Канун Рождества — самое занятое время 
для эльфов. Помоги им найти на картинке 
все предметы из списка.

Мастерская Санты

✰  4 мышки

✰  5 игрушечных солдатиков

✰  7 карамельных тросточек

✰  4 красных шарфа

✰  серебряную пряжку 
для ремня

✰  шапку без колокольчика

✰  полосатые носки

✰  8 кубиков 
от конструктора

✰  2 теннисных мяча
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…корчить 
рожицы…

…шутить…

…издавать 
звуки…

…или 
танцевать!

ǁ ǳёǨ ǬǜǣǩǤǲǜ 
ǨǡǢǠǯ...?

ǀǆǌ!

ǋǧǡǩǤ ǧǹǝǺǮ 
ǧǡǮǜǮǸ ǫǪ ǩǡǝǯ.

ИГРЫ ДЛЯ РОЖДЕСТВЕНСКОЙ ВЕЧЕРИНКИ

1.
ǋǧǡǩǤ ǧǹǝǺǮ 

ǫǯǟǜǮǸ ǠǡǮǞǪǬǯ?
ǋǧǡ ǩǡ ǱǪǮǺǮ 

ǫǪǦǯǫǜǮǸ ǦǡǩǟǯǬǯ?

ǋǧǡǩǺǨ ǦǪǮǺǮ 
ǦǜǮǜǮǸ ǫǪ ǠǞǪǬǯ?

Первый в ряду человек шепчет какую-нибудь фразу 

сидящему рядом. Не следует повторять фразу. 2.Сидящий рядом повторяет фразу, которую, 

как он думает, он услышал, следующему.

3.Игра продолжается, пока последний 

сидящий в ряду не услышит фразу.

ǋǧǡǩǤ ǧǹǝǺǮ 
ǫǯǟǜǮǸ ǠǡǮǞǪǬǯ.

ǋǧǡ ǩǡ ǱǪǮǺǮ 
ǫǪǦǯǫǜǮǸ ǦǡǩǟǯǬǯ.

ǋǧǡǩǺǨ ǦǪǮǺǮ 
ǦǜǮǜǮǸ ǫǪ ǠǞǪǬǯ!

ЗАСТЫВШИЙ СНЕГОВИК
1. Выберите того, 

кто исполнит роль 

снеговика. Снеговик 

«заморожен», 

а значит, должен 

оставаться 

неподвижным.

2. А теперь каждый должен постараться 

расшевелить снеговика. Его нельзя 

трогать, но можно…

3.Игра заканчивается, 

если «снеговик» 

сдвинется с места, 

улыбнётся или 

засмеётся. Тот, кто 

расшевелил снеговика, 

становится следующим 

«снеговиком».

В этой игре каждый пытается заставить 
«снеговика» сдвинуться с места…

Последний в ряду произносит 

услышанное вслух.4.
ƿ-Ǳǜ-Ǳǜ!

РОЖДЕСТВЕНСКИЕ 
ШЕПТАЛКИ

Играть лучше всего большой 
компанией. Пусть все гости сядут 
в одну линию на большом расстоянии 
друг от друга.
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Все игроки по очереди добавляют в список 
подарков свои пожелания, при этом 
называя все предыдущие загаданные 
подарки. Сбившийся выбывает из игры.

Для этой игры тебе понадобится 
мячик — «снежок» — и музыкальный 
проигрыватель. Перед началом игры 
выберите ответственного за включение 
и остановку музыки.

НОВОГОДНИЕ МЕЧТЫПЕРЕДАЙ СНЕЖОК

Нǜ эǮǪǮ НǪǞǷǥ ǟǪǠ 
Ǻ ǩǜǠǡǹǭǸ ǫǪǧǯǳǤǮǸ… 

ǭǦǡǥǮǝǪǬǠ.

ПОДСКАЗКА: 

чтобы усложнить 

задачу остальным 

участникам, ты 

можешь загадывать 

вещи в алфавитном 

порядке, начиная 

с буквы «А».

Нǜ эǮǪǮ НǪǞǷǥ ǟǪǠ 
Ǻ ǩǜǠǡǹǭǸ ǫǪǧǯǳǤǮǸ… 
ǭǦǡǥǮǝǪǬǠ Ǥ ǬǯǳǦǤ.

Нǜ эǮǪǮ НǪǞǷǥ ǟǪǠ 
Ǻ ǩǜǠǡǹǭǸ ǫǪǧǯǳǤǮǸ… 
ǭǦǡǥǮǝǪǬǠ, ǬǯǳǦǤ 
Ǥ ǞǡǧǪǭǤǫǡǠ.

Нǜ эǮǪǮ НǪǞǷǥ ǟǪǠ 
Ǻ ǩǜǠǡǹǭǸ ǫǪǧǯǳǤǮǸ… 
ǭǦǡǥǮǝǪǬǠ, ǬǯǳǦǤ, 
ǞǡǧǪǭǤǫǡǠ Ǥ ǦǩǤǟǯ.

Нǜ эǮǪǮ НǪǞǷǥ ǟǪǠ 
Ǻ ǩǜǠǡǹǭǸ ǫǪǧǯǳǤǮǸ… 
ǭǦǡǥǮǝǪǬǠ, ǬǯǳǦǤ, 
ǞǡǧǪǭǤǫǡǠ, ǦǩǤǟǯ 

Ǥ ǦǪǮёǩǦǜ.

1. Все гости садятся в круг, одному из них 

даётся «снежок». Начинает играть музыка, 

и «снежок» кидают кому-либо из сидящих.

2.Поймавший «снежок» так же быстро кидает 

его другому, а тот — следующему, и так 

далее.

3. Игра продолжается до тех пор, пока играет 

музыка. Участник, держащий «снежок» 

в момент, когда музыка перестаёт играть, 

выбывает.

4. Снова включается музыка. Игра 

продолжается. Победителем становится 

последний оставшийся в игре участник.
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