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ЭТУ книГУ?!

Самая необязательная часть
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Привет, читатель!
В 2017 году своё пятилетие отмечает сообщество 

OLD KOMIX, самая популярная (и долгоживущая) груп-
па социальной сети «ВКонтакте», посвященная истории 
зарубежных комиксов. За эти годы Алексей Волков, 
Кирилл Кутузов и Елена Лебедева, создавшие этот ре-
сурс, написали множество статей, провели десятки лек-
ций, создали своеобразное аудиошоу, полюбившееся 
многим фана… 

СТОП! ЭТО СКУЧНО, ЭТО НУДНО, ЭТО НИКОМУ НЕ 
НУЖНО!

Со всех сторон нас пытаются убедить, что старые ко-
миксы — это хлам, идиотская макулатура для дурачков, 
которые корчат из себя невесть что, а на деле их давно 
пора предать забвению, сбросить с корабля современ-
ности, и никогда НЕ ЧИТАТЬ!

В 2012 году, когда была создана группа Golden Age of 
Comics, позже превратившаяся в OLD KOMIX, в России 
произошла натуральная гик-революция. Популярность 
сериалов вроде «Теории Большого Взрыва», «Доктора 
Кто» и «Шерлока», помноженн ая на давно бродившие 
дрожжи фанатов манги, вкупе с выходом суперуспешно-
го фильма «Мстители», стала причиной появления на 
свет целой кучи новоявленных гиков. А где гики — там 
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и комиксы. Существовавшие прежде в России на пти-
чьих правах экзотики, они резко начали приобретать все 
большую популярность. 

OLD KOMIX стали рупором просвещения в плане исто-
рии комиксов, потому что прочитать на эту тему что-то 
толковое на русском языке тогда было проблематично. 
Годы шли, работы множились, а хорошие книги появля-
лись крайне редко. Именно поэтому мы (вот ведь само-
надеянность!) решили превратить часть созданных нами 
текстов в книжку, которую можно брать с собой куда 
угодно, не заботясь об уровне заряда батареи. То, что ты 
держишь в руках, не даст тебя ответа на вопросы вроде 
«Сколько весит Зеленый Фонарь?», «Опасно ли цело-
ваться с Суперменом?» и «Из чего сделана подкладка 
шлема Магнето?». Эта книжка не является ПОЛНОЙ 
И ОКОНЧАТЕЛЬНОЙ ИСТОРИЕЙ АМЕРИКАНСКИХ КО-
МИКСОВ, КОТОРУЮ МОЖНО ПРОЧИТАТЬ ВМЕСТО ВСЕХ 
ЭТИХ КОМИКСОВ И ПОРАЖАТЬ СВОИМИ ПОЗНАНИЯМИ 
ОКРУЖАЮЩИХ. 

В старых комиксах о Супермене читателям частенько 
показывали его Крепость Уединения (или, в случае 
с Бэтменом, демонстрировали Бэт-пещеру), в которой 
хранилось множество курьезных вещей, непременно 
снабженных табличкой с подписью, объяснявшей, что 
же это, собственно, за вещь. Книжка «Трусы поверх шта-
нов» — это сборник таких табличек. Ты волен их прочи-
тать, а уж как пользоваться всеми эти диковинками и чу-
десами — решать тебе. 



Тайна
ПроисХоЖДЕния

Самая скучная часть





9

Т
р
у
с
ы

  
п
о
в
е
р
х 

 ш
та

н
о
в

Периодизация истории 
американских комиксов

В отечественной литературе трудов по истории амери-
канских комиксов катастрофически мало. Существуют, 
разумеется, обзорные статьи, в которых авторы стре-
мятся «объять необъятное» в пределах небольшого 
объема, равно как и материалы по отдельным перио-
дам. Серьезных же, вдумчивых и, что самое главное, 
доступных для читателя, совершенно незнакомого с во-
просом, и при этом интересных для знакомого, текстов 
о том, что же представляет из себя история американ-
ских комиксов, нет. 

Между тем, в условиях нарождающейся индустрии 
русских рисованных историй, необходимость для до-
ступа широкой аудитории к истории индустрии амери-
канской существует, и отрицать её было бы глупо. 
Комикс-журналистика, как один из важных сопутству-
ющих элементов уже существующей индустрии, просто 
не может существовать вне контекста происходивших 
процессов, а урывочное объяснение исторического 
«бэкграунда» не лучшим образом сказывается на соз-
дании картины мира комиксов в головах русскоязыч-
ных читателей.

Первым шагом к тому, чтобы приблизить желанное, 
и облегчить работу будущим авторам, которые непремен-
но напишут полноценную историю американских комик-
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сов на русском языке, следует считать создание единой 
периодизации, связанной с этим культурным явлением. 
В США как таковая систематизация знаний о предмете 
комиксов началась в шестидесятых годах прошлого ве-
ка, и продолжается по сей день. Вопрос периодизации 
в США является открытым, но, тем не менее, рамки неко-
торых эпох можно назвать вполне определенными, рав-
но как и ввести в оборот их названия. 

Этот момент представляется важным, поскольку в рус-
скоязычном сегменте Интернета, посвященном комик-
сам, перевод терминов — больная тема. Получают хож-
дение совершенно ненужные кальки с иностранных слов 
(«картунист» вместо «карикатурист», «инкер» вместо 
«контуровщик» и т.п.), а споры вокруг уместности назва-
ний «графический роман/графическая новелла» кипят 
уже который год. 

Периодизация истории американских комиксов ори-
ентируется на состояние жанра комиксов о супергеро-
ях, как самого популярного и прогрессивного, в опре-
деленный период времени, но не ограничивается ими. 
Названия периодов ранних периодизаций были заим-
ствованы любителями комиксов из «Трудов и дней» ан-
тичного поэта Гесиода (из Аскры; иногда Гезиод; VIII—
VII века до н. э.), от золотого века к железному. Но при 
этом встречаются и более конкретные названия («Пер-
вая героическая эпоха», «Вторая героическая эпоха»), 
но это сужает историю исключительно до супергерой-
ских журналов. До-комиксного или пра-комиксного пе-
риода (от античности до конца девятнадцатого века) 
в рамках этой статьи касаться бессмысленно, потому 
что история собственно американских комиксов в фор-
мате газетного стрипа начинается в 1895 году с первой 
публикации газетного стрипа Ричарда Аутколта (Richard 
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Felton Outcault, 14 января 1863 — 25 сентября 1928 г.) 
«Жёлтый малыш» (The Yellow Kid). Работа швейцарца 
Родольфа Тёпфера «Histoire de M. Vieux Bois», изданная 
в США под названием «The Adventures of Obadiah 
Oldbuck» в 1842 году многими считается началом аме-
риканского комикса, но её скорее стоит отнести к до-
комиксным явлениям, равно как и  опубликованный в  
1849 году «Journey to the Gold Diggins by Jeremiah 
Saddlebags» за авторством Джеймса и Дональда Ридов 
(James A. and Donald F. Read).

Период с 1895 по 1938 год (в некоторых источниках 
называемый «Платиновым веком») заслуживает от-
дельной статьи, поскольку не является, строго говоря, 
периодом истории именно комиксов. Здесь стоит ого-
вориться, что под термином «комикс» мы имеем в ви-
ду то, что американцы называют «comic book», т.е. из-
дание в виде журнала, посвященного целиком 
комиксам. Газетные стрипы считались респектабель-
ной формой, наравне с политической карикатурой. 
Журналы комиксов (и их создатели), несмотря на пе-
репечатки материалов, были отрезаны от них обще-
ственным мнением. Стрип предназначался читателям 
всех возрастов, а комиксы сразу же были отнесены 
в категорию детского чтения, поскольку первые жур-
налы публиковали исключительно «мультяшные» исто-
рии. Рождение этой исконно американской формы 
произошло не сразу:

— Издательство Dell Publishing в 1929 году публикует 
шестнадцатистраничный сборник комиксов газетного 
формата под названием «The Funnies». 

— В  1933 году Eastern Color Printing печатают подоб-
ную газету (но с меньшим количеством страниц) «Funnies 
on Parade». Комикс распространялся в обмен на купоны, 
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вырезанные из продукции компании Procter & Gamble. 
В конце тридцатых годов издания большого формата на 
газетной бумаге станут основной формой существования 
комиксов в Англии.

— В том же году выходит «Famous Funnies: A 
Carnival of Comics», изданный Eastern Color в сотруд-
ничестве с Dell. Именно с этого журнала, предназна-
ченного для продажи в сети магазинов «Woolworth», 
и начинается история американского комикса. Цены 
на обложке указано не было, и журнал продавался за 
десять центов экземпляр, что стало стандартной це-
ной для комиксов на долгие годы. В 1934 году изда-
ние становится периодическим, породив целую волну 
подражателей. Издание журналов комиксов с того 
момента — прибыльный бизнес. Журналы выпуска-
лись на приличной бумаге, за редким исключением 
полностью цветными, тогда же был рожден привыч-
ный облик обложки комикса, пришедший из бульвар-
ной литературы.

Первые четыре года комиксы не могли похвастаться 
материалом, который мог бы соперничать по популяр-
ности с жанрами стрипов (юмор, детектив, фантастиче-
ские приключения), пока в 1938 году появляется жур-
нал «Action Comics #1», представивший миру нового 
героя — Супермена, а вместе с ним и новый жанр — 
супергероику. 

Золотой Век  
(The Golden Age, 1938—1950)

С дебютом Супермена начался Золотой Век американ-
ских комиксов. Журналы продавались огромными тира-
жами, издательства возникали, как грибы после до-
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ждя. Если до этого на протяжении тридцатых годов 
самым популярным развлечением американцев было 
чтение pulp-iction (дешевых книжек в мягких обло-
жках, напечатанных на низкокачественной бумаге), то 
к концу десятилетия издатели «палпа» массово осваи-
вали издание комиксов. National Publications (будущие 
DC Comics), начавшие новый культурный тренд с выпу-
ском «Action Comics», запустили серии для множества 
других супергероев. Бэтмен, Чудо-Женщина, Зеленый 
Фонарь, Флэш, Песочный Человек сокрушали гангсте-
ров на цветных страницах их изданий. Главным конку-
рентом было издательство Fawcett, выпускавшее ко-
миксы о похождениях мальчика Билли Бэтсона, 
способного превращаться в могучего Капитана Марве-
ла, произнеся волшебное слово «Шазам!». Неудиви-
тельно, что National решили обвинить издателей попу-
лярного героя в плагиате, и судебные разбирательства 
длились до самого закрытия Fawcett в начале пятиде-
сятых. К этому же периоду относятся первые шаги ком-
пании Marvel (тогда называвшихся Timely), издавших, 
кроме прочего, сверхпопулярную серию о приключени-
ях Капитана Америки. 

Обыкновенный комикс того времени включал в се-
бя несколько историй на пятидесяти с лишним стра-
ницах, обложки лишь косвенно были связаны с сюже-
тами выпусков. 

Пика своей популярности супергерои достигли 
в годы Второй мировой. К концу сороковых их место 
постепенно занимали новые жанры: crime (истории 
о гангстерах), horror (комиксы ужасов, либо эксплуа-
тировавшие популярные кинематографические и ли-
тературные образы, либо печатавшие своеобразные 
истории c финалами в духе О. Генри), war comics 
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(о военных приключениях), romance comic genre (сен-

тиментальные истории). Супергероев настиг «кризис 

перепроизводства»: их становилось все больше, а ка-

чество падало. 

В конечном итоге к 1951 году большинство суперге-

ройских серий были закрыты либо переделаны под 

форматы новых жанров. Хорошо продавалась, за ред-

ким исключением, только продукция National. 

Век Комикс-Кода  
(1950—1956)

Этот период иногда считают частью Золотого Века, 

а иногда называют Атомным Веком (паранойя пятиде-

сятых, разумеется, сказалась на комиксах). Между тем 

эти шесть лет разительно отличаются от предыдущей 

эпохи, а тема мирного атома и ядерной войны была 

скорее одной из находок того времени, но никак не 

определяющим фактором.

Период падения интереса к супергероям совпал 

с антикомиксной истерией, охватившей США в пятиде-

сятые. Результатом обширной травли, развернутой 

в СМИ и дошедшей до Конгресса, стало принятие так 

называемого Комикс-Кода. Комиксы, не подходившие 

под его нормы, просто не попадали на прилавки, а ши-

рокое распространение по газетным киоскам в те вре-

мена, когда специализированных магазинов комиксов 

не было, означало 80% успеха. «Благодаря» Комикс-

Коду жанры crime и horror практически исчезли с рын-

ка до конца шестидесятых. На место классических ужа-

сов пришел новый жанр — монстр-комиксы, в духе 

«Кинг-Конга» и «Годзиллы». 
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Еще один жанр был создан Джеком Кирби, в соро-
ковые нарисовавшим сверхпопулярного Капитана Аме-
рику (и фактически положившим начало военным ко-
миксам). В пятидесятые Кирби работал в самых разных 
жанрах, но поворотной точкой стал его комикс 
«Challengers of the Unknown» («Испытатели неведомо-
го»), породивший целую волну схожих комиксов. В этих 
историях обыкновенные люди (гениальные ученые, раз-
умеется, красавцы-спортсмены и проч.) сталкивались 
с научно-фантастическими угрозами вроде нашествия 
инопланетян или зловещих путешественников во вре-
мени. Фактически знаменитый английский телесериал 
«Доктор Кто», стартовавший в следующем десятиле-
тии, — это развитие той же схемы, которую Кирби ис-
пользовал в «Испытателях». 

В этот же период состоялся первый союз комиксов и те-
левидения — сериал «Adventures of Superman»  («Приклю-
чения Супермена») был настолько популярным, что один 
из второстепенных персонажей, юноша-репортер Джим-
ми Олсен, получил собственную серию комиксов.

Эпоха закончилась, когда DC Comics вернули на стра-
ницы своих журналов героя Золотого Века Флэша, но 
в несколько измененном облике: другое альтерэго, дру-
гой костюм, но такие же способности. И если Флэш про-
шлого сражался, в основном, с гангстерами, то новый 
Флэш разбирался со злодеями фантастического толка. 

Серебряный Век  
(The Silver Age, 1956—1971)

Благодаря успеху Флэша, DC снова взялись за суперге-
роев. Их коллеги из Timely-Atlas (в команде которых во 
второй половине пятидесятых оказался Кирби) переи-


