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СУПЕРСТРАЖИ ГАЛАКТИКИ

Шиярская Империя, прославившаяся передовыми технологиями и скорым на 

расправу правосудием, является одной из самых знаменитых цивилизаций 

во вселенной. В своей галактике шияры уверенной рукой управляют миллио-

нами планет, неустанно стремясь расширить своё влияние и распространить 

собственную культуру.

ИСТОРИЯ И КУЛЬТУРА

Родина шияров — планета Аэри в галактике Андромеды, известной также как 

М 31. Благодаря невероятному технологическому развитию и крайне неус-

тупчивому, амбициозному характеру шияры сумели обогнать в экспансиони-

стской космической гонке и кри, и скруллов.

Агрессивно-захватническая стратегия этой Империи по отношению к 

соседним мирам позволила ей быстро наращивать мощь. Её колонизатор-

ская философия коренится в древних преданиях о шиярских богах Шарре 

и К΄итри, которых заставили вступить в брак вопреки их воле. Однако со вре-

менем божества полюбили друг друга, а их союз способствовал увеличению 

совокупной силы. Отсутствие социальных беспорядков на шиярских планетах 

позволяет предположить, что идея работает.

Любопытной особенностью, отличающей Шияр от других империй, явля-

ется видовое разнообразие населения. К примеру, кри или скруллы, захватив 

очередную планету, стараются извести туземную цивилизацию, заместив её 

собственным народом. Шияры же, присоединив новую территорию (пусть 

даже силой), не трогают аборигенов, разрешая им развивать собственную 

культуру (под бдительным присмотром, разумеется).

Шиярское правительство размещается на Чандиларе — искусственно 

созданном столичном мире в самом сердце их галактики. Там же распола-

гается база Имперской Гвардии — высококвалифицированных воинов, ото-

бранных со всех концов державы, дабы защищать шиярские интересы. Пока 

многие тысячи Пограничников хранят покой жителей, Суперстражи — элит-

ные части из представителей аристократии — служат самому Маджестору.

ШИЯРСКАЯ ИМПЕРИЯ

Слишком часто религией оправдывают настоящее безумие. — Гамора

ЭЙ! А МЫ ТОГДА КТО? — 

ЗВЁЗДНЫЙ ЛОРД

Зато по воскресеньям мне не приходится нести вахту. — Ракета

ОПРЕДЕЛЁННО НАМ НЕ ПОМЕШАЕТ НАНЯТЬ НЕСКОЛЬКО ПОГРАНИЧНИКОВ 
ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ САМОЙ ГРЯЗНОЙ РАБОТЫ!

Хм, а я думала, что для этого 
мы держим Ракету с Грутом.
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Будучи одной из знаменитейших галактических цивилизаций, Шияр оста-

вил след во всех событиях космического масштаба, заработав репутацию 

меж галактических защитников своей ежеминутной готовностью противосто-

ять самым опасным угрозам.

А мы заработали геморрой, разгребая заваренную ими кашу!
— Ракета

ОРИЕНТАЦИЯ НА МЕСТНОСТИ

Благодаря звёздным вратам, созданным тамошними учёными, путешество-

вать по Империи проще простого. Порталы позволяют совершать мгновен-

ные прыжки с одного края этой галактики на другой и попутно посещать 

всякие интересные уголки.

ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТИ

Зал Трибунала: место паломничества всех тех, кто желает своими глазами 

увидеть в действии скорое шиярское правосудие. Зал представляет собой 

огромную арену, на которую для проведения судебного разбирательства вы-

зываются делегаты от планет, входящих в Империю. Совершивших преступ-

ление против государства выводят на арену, для того чтобы они произнесли 

своё последнее слово.

Кристалл Ма-Краан: гигантский 

розовый алмаз, который, говорят, 

так же смертельно опасен, как и 

красив. Являющийся в действи-

тельности «связующим звеном 

всех реальностей», кристалл со-

держит в себе нейтронную звезду 

и соединяет в одно целое различ-

ные вселенные. Если его повре-

дить, он обернётся чёрной дырой, 

куда провалится всё и вся. Точные 

сувенирные копии артефакта мож-

но приобрести в магазинах.

Какая блестяшка! Давайте её украдём! 
Давайте, а? НУ ПОЖАЛУЙСТА!

В ОТНОШЕНИИ НАС ЭТО ОБЕРНУЛОСЬ БЫ БЕСКОНЕЧНЫМ 
ВЫЗЫВАНИЕМ НА БИС. — ЗВЁЗДНЫЙ ЛОРД

КАК СЛЕДУЕТ ОДЕВАТЬСЯ

Во время путешествия по Шияру старайтесь одеваться солидно, не при-

влекая излишнего внимания. Поскольку Империя мультивидовая, слиться 

с толпой будет несложно. У тех, кто привлекает к себе взгляды, скорее всего, 

возникнут проблемы. Рекомендуем придерживаться палитры общеупотреби-

тельных цветов и простых тканей.
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ШОПИНГ  

И РАЗВЛЕЧЕНИЯ

Тут особенно многого ожидать не при-

ходится. Шияры в своей массе расце-

нивают художественное творчество 

как инфекцию, а то и как приз нак 

безу мия. Это проистекает из неспо-

собности шияров видеть сны и ску-

дости их воображения. Тех, кто об-

ладает вышеуказанными талантами, 

они считают ущербными и, случается, 

казнят за подобные дефекты психики!

МОИ СНЫ ПОЛНЫ ПОВЕРЖЕННЫМИ 
ВРАГАМИ. Я БЫ ПО НИМ ОЧЕНЬ  
СКУЧАЛ. – ДРАКС

ГОСТИНИЦЫ  

И ПАНСИОНЫ

Будучи на Чандиларе, не поску-

питесь и доплатите за люкс с 

голограммами. Усовершенство-

ванная шиярами форма проек-

ции жёсткосветовой голограммы 

позволяет воспроизвести в но-

мере любую окружающую среду. 

И хотя этот хит сезона изначально 

был разработан для того, чтобы 

высокопоставленные чиновники 

из иных миров чувствовали себя 

как дома во время командировок, 

теперь он доступен и для широкой 

публики. Нажав всего несколько 

кнопок, вы сможете провести ночь 

в любом уголке галактики.

УХ ТЫ, СКОЛЬКО ВАРИАНТОВ! ЧТО ЖЕ 
ВЫБРАТЬ? — ЗВЁЗДНЫЙ ЛОРД

Что угодно, лишь бы не этот постылый 
корабль. – Гамора

ГЛАДИАТОР…  
ВОИН, КОТОРОГО  
Я С ГОРДОСТЬЮ  
МОГУ НАЗВАТЬ  
РОВНЕЙ СЕБЕ.

Я ЕСТЬ ГРУТ .

НИЧЕГО ПОДОБНОГО! 
ОН ТОГДА НЕ ПРО-
ИГРАЛ! ЭТО БЫЛА 
НИЧЬЯ!

ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ

ЧТО СЛЕДУЕТ ДЕЛАТЬ: побывать как можно на большем числе шиярских  

планет. Мало какие галактические державы могут похвастаться таким 

 разнообразием процветающих миров.

ЧЕГО НЕ СЛЕДУЕТ ДЕЛАТЬ: расхваливать свою родину. По крайней 

мере, если вы не хотите стать следующими, кого шияры завоюют.

НО ВЕДЬ ЗЕМЛЯ ДЕЙСТВИТЕЛЬНО  
ПРЕКРАСНА! — ЗВЁЗДНЫЙ ЛОРД

И это говорит парень, пославший этот комок грязи 
куда подальше при первой же возможности. – Ракета

Знаете ли вы, что  …

•	 …раса шияров имеет признаки как птиц, так и млекопи-

тающих, в частности — оперение вместо волос? У перво-

бытных шияров на месте рук были крылья, позволявшие 

им летать. Теперь подобное — большая редкость, ата-

визм, проявляющийся лишь у отдельных особей.

•	 …Имперские Гвардейцы набираются из сотен народов 

государства? Тем самым они добавляют в общий арсе-

нал стражи дополнительные физические возможности. 

С недавнего времени в Имперскую Гвардию начали брать 

и существ из других миров. Последние становятся полно-

мочными посланниками своих планет.

•	 …нынешний глава Шияра, Маджестор Калларк, является 

одним из немногих инородцев, которым довелось управ-

лять Империей? Прежде чем занять трон, этот выходец с 

планеты Стронция, заслуживший уважение своих сопле-

менников под именем Гладиатор, был претором Импер-

ской Гвардии.

Ш
И

Я
Р

С
К

А
Я

 И
М

П
Е

Р
И

Я
Ш

И
Я

Р
С

К
А

Я
 И

М
П

Е
Р

И
Я

Ш
И

Я
Р

С
К

А
Я

 И
М

П
Е

Р
И

Я

18 19


