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ПРЕДИСЛОВИЕ

Веб-дизайн потрясающе изменчив. Как только начало казаться, что 
ситуация вокруг принятия веб-стандартов создателями браузеров 
и сообществом веб-разработчиков успокоилась, появился «мобиль-
ный Интернет», вновь перевернувший все. С выпуском смартфонов 
и планшетов Всемирная паутина пробивает себе дорогу на маленькие 
экраны портативных устройств, где никогда раньше не использовалась. 
В результате веб-дизайнеры и программисты столкнулись с серьезны-
ми трудностями, пытаясь найти способы, как сделать взаимодействие 
с сайтами приятным для пользователя, независимо от того, с каких 
устройств к ним получен доступ.

На момент написания этой книги многие из проблем, например, как 
визуализировать изображение на нужном устройстве, еще находи-
лись в стадии обсуждения. Это невероятно активный период для веб-
дизайна, полный экспериментов и совместной работы. Он чем-то на-
поминает мне дни становления Всемирной паутины в 1993 году, когда 
я только начинала карьеру веб-дизайнера. Столько всего еще предстоит 
понять! Так много возможностей! И, если честно, сейчас нелегко писать 
книгу обо всех этих меняющихся технологиях. Поэтому я сделала все 
возможное, чтобы выделить развивающиеся области и предоставить 
ссылки на онлайн-ресурсы, чтобы держать вас в курсе.

Кроме того, стали доступны два новых стандарта — HTML5 (пятая 
основная версия языка гипертекстовой разметки) и CSS3 (каскадные 
таблицы стилей, уровень 3). В разделе этой книги, посвященном HTML, 
отражен современный стандарт HTML5. Рассмотрены уже готовые 
к применению разделы разрабатывающегося стандарта CSS3 и присут-
ствует глава, описывающая, как добиться интерактивности с помощью 
переходов и преобразований. Сегодня инструменты позволяют сделать 
гораздо больше и эффективнее, чем всего несколько лет назад.

Наконец, поскольку JavaScript — важная часть процесса веб-разработки, 
в книгу включены две главы, в которых представлен этот язык и не-
сколько способов его использования. Я не специалист по JavaScript, но, 
к счастью, нашла эксперта в этой области.

Главы, посвященные JavaScript, написал Мэтт «Wilto» Маркус, дизай-
нер и разработчик в компании Filament Group, член команды jQuery 
Mobile и технический редактор издания A List Apart.

Эта книга рассматривает специфические проблемы и вопросы, воз-
никающие у новичков, опытных графических дизайнеров, програм-

ПРИМЕРЫ НА ДИСКЕ

Все примеры для выполнения 
упражнений из книги вы найдете 
на диске, прилагающемся к книге.



Предисловие12

Структура книги

мистов, офисных служащих и всех, кто хочет научиться веб-дизайну. 
Я постаралась изложить здесь опыт моего преподавания на курсах для 
начинающих, добавила упражнения и тесты, чтобы вы могли получить 
практический опыт и проверить свои успехи.

Читаете ли вы эту книгу отдельно или в качестве дополнения к курсу 
веб-дизайна, я надеюсь, она поможет вам начать работу и получить удо-
вольствие от процесса.

Структура книги

Книга состоит из пяти разделов, в каждом из которых рассматриваются 
важные аспекты веб-разработки.

Часть I. Начало работы

В ней закладываются основы всех рассматриваемых в книге тем. Она 
начинается со значимых общих сведений о среде веб-разработки: чем 
вы можете заниматься, какие технологии изучить и какие инструмен-
ты использовать. Вы сразу начнете работать с HTML и CSS и узнаете 
в общих чертах, как функционируют веб-страницы. Я также познаком-
лю вас с некоторыми важными понятиями, которые помогут вам начать 
думать о дизайне, как современный веб-дизайнер.

Часть II: Разметка HTML для структуризации

Здесь в подробностях раскрывается работа всех элементов и атрибу-
тов, доступных для создания семантической структуры контента, в том 
числе и новых элементов, введенных в HTML5. Я рассмотрю разметку 
текста, ссылок, изображений, таблиц и форм. Часть II завершается все-
сторонним обсуждением языка HTML5 и его отличий от предыдущих 
стандартов.

Часть III: Правила CSS для представления

В этой части вы перейдете от изучения основ использования каскадных 
таблиц стилей для изменения внешнего вида текста к созданию много-
колоночных макетов и добавлению на страницу синхронизированной 
по времени анимации и интерактивности. Здесь также рассматривают-
ся распространенные методы использования CSS, в том числе описы-
вается, как создать страницу с помощью адаптивного веб-дизайна.

Часть IV: Создание графических изображений для Всемирной пау-
тины

Здесь описаны различные форматы файлов, подходящие для использо-
вания во Всемирной паутине, и способы их оптимизации с целью мак-
симально уменьшить размер файла.

Часть V: JavaScript для поведения

Мэтт Маркус начинает свою часть с краткого описания синтаксиса 
языка JavaScript, чтобы вы могли отличить переменную от функции. 
Вы также познакомитесь с некоторыми способами использования 

Специальные 
обозначения текста 
в этой книге

В этой книге используют-
ся следующие обозначения 
текста :

Курсив

Используется для выделения 
терминов, имен файлов и ка-
талогов, а также для привле-
чения внимания.

Полужирный

Используется для выделения 
адресов веб-сайтов и элек-
тронной почты.

Листинг

Моноширинным шрифтом 
выделены примеры кода.

Полужирный листинг

Моноширинный полужир-
ный шрифт используется 
для привлечения внимания 
в примерах кода.

Курсивный листинг

Моноширинный шрифт 
с курсивом используется 
для выделения заполните-
лей для значений атрибутов 
и свойств таблиц стилей.
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языка JavaScript, в том числе сценариев объектной модели документа 
(Document Object Model, DOM), а также существующих инструментов 
JavaScript таких, как полизаполнители и библиотеки, которые позво-
лят вам быстро приступить к работе с JavaScript, даже если вы еще не 
готовы писать собственный код с нуля.
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Об авторе

Дженнифер Роббинс начала работать в области веб-дизайна в 1993 году 
в качестве графического дизайнера первого коммерческого веб-сайта 
системы Global Network Navigator. Помимо этого издания, она также 
является автором книг «Web Design in a Nutshell» и «HTML5 Pocket 
Reference» (доступной также в виде приложения для операционной си-
стемы iOS), опубликованных издательством O’Reilly. В прошлом Джен-
нифер выступала на многих конференциях, в том числе на «Seybold» 
и «South By Southwest» и преподавала начальный курс веб-дизайна 
в университете Johnson and Wales University в Провиденсе, штат Род-
Айленд. В данный момент она занимается созданием цифровых про-
дуктов для компании «O’Reilly Media», где уделяет основное внимание 
информационной архитектуре, интерактивному дизайну и созданию 
веб-сайтов, приложений и электронных книг, приятных в использова-
нии. В свободное время Дженнифер любит что-нибудь мастерить, слу-
шать инди-рок, готовить и заниматься детьми.

Использование примеров кода

Цель этой книги — помочь вам в работе. Можно использовать приве-
денный в книге код в собственных программах и документации. Вам 
не нужно запрашивать разрешение издательства, если заимствуете не-
большие фрагменты кода. Например, для написания программы, в ко-
торой используется несколько фрагментов кода из данной книги, вам 
не потребуется разрешение. Для продажи и распространения оптиче-
ского диска с примерами необходимо получить разрешение.

Если вы цитируете книгу и приводите пример кода, отвечая на вопрос, 
разрешение не нужно, а вот для включения значительного количества 
примеров кода из этой книги в документацию по собственному продук-
ту оно вам потребуется.

Нам будет приятно, если вы сошлетесь на эту книгу как на источник, 
но это необязательно. Ссылка обычно содержит название книги, фами-
лию и имя автора, сокращение от города издания, название издатель-
ства и год. Например: Дженнифер Роббинс. Веб-дизайн: HTML, CSS 
и JavaScript. М.: Эксмо, 2013.

Если использование примеров кода требует получения разрешения, об-
ращайтесь к нам по адресу info@eksmo.ru.
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ГЛАВА 1

САМОЕ НАЧАЛО

Всемирная паутина существует уже два десятилетия, пройдя эйфори-
ческий начальный рост, вызванное экономикой банкротство, управ-
ляемое инновациями возрождение, и она постоянно развивается. Не 
вызывает сомнений одно: Всемирная паутина должна оставаться ком-
муникационной и коммерческой средой. Более того, Всемирная пау-
тина нашла дорогу к различным устройствам, таким, как смартфоны, 
планшеты, телевизоры и прочие. Никогда раньше не было такого коли-
чества возможностей реализовать дизайнерские умения.

Благодаря опыту преподавания курсов и семинаров по веб-дизайну, 
у меня была возможность встретить людей самых разных уровней под-
готовленности, которые интересуются разработкой веб-страниц. По-
звольте мне познакомить вас с некоторыми из их высказываний:

«Я занимался дизайном печатной продукции семнадцать лет, а теперь 
все мои клиенты хотят веб-сайты».

«Я работаю секретарем в маленьком офисе. Мой шеф попросил меня 
запустить небольшой корпоративный сайт, чтобы служащие могли со-
вместно использовать информацию».

«Я был программистом в течение многих лет, но теперь хочу попробо-
вать свои силы в визуальном дизайне. Я чувствую, что Всемирная пау-
тина — это хорошая возможность развить новые навыки».

«Я — художник, и хочу знать, как разместить примеры моих картин 
и скульптур во Всемирной паутине».

«Я занимался версткой веб-страниц в старших классах школы и думаю, 
что именно этим хочу зарабатывать на жизнь».

Независимо от мотивации, первый вопрос всегда один и тот же: «С чего 
же начать?» Может показаться, что существует ошеломляющее коли-
чество материала для изучения, и непонятно, как к нему подступиться. 
Но вы должны с чего-то начать.

В этой главе я попробую представить изучение в перспективе, отвечая 
на самые обычные вопросы, заданные мне людьми, готовыми встать на 
этот путь. Это своего рода введение в дисциплины, технологии и ин-
струментальные средства, связанные с веб-дизайном.

В этой главе

• С чего начать?

• Чем занимается веб- ди-
зайнер?

• Какие языки я должен 
знать?

• Какое программное обе-
спечение и оборудование 
мне нужно приобрести?
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С чего начать?

С чего начать?

Ваша индивидуальная отправная точка, без сомнения, зависит от ва-
шего опыта и целей. Однако изучение принципов функционирования 
Интернета и веб-страниц — отличный первый шаг для каждого. Эта 
книга предоставляет такие базовые знания. Овладев основами, вы смо-
жете посетить множество ресурсов во Всемирной паутине и приобре-
сти книги для более глубокого изучения определенных областей. Су-
ществует множество уровней вовлечения в веб-дизайн — от создания 
персонального веб-сайта до превращения разработки страниц в полно-
масштабную карьеру. Вам может понравиться быть специалистом ши-
рокого профиля или профессионалом в чем-то одном, например в сфе-
ре разработки на платформе Flash .

Если вы относитесь к веб-дизайну как к хобби или хотите опубликовать 
один или два веб-проекта, то самостоятельное обучение (такое как чтение 
этой книги) в сочетании с использованием доступных шаблонов и на-
дежных инструментов веб-дизайна (например, программы Dreamweaver  
корпорации Adobe) — это, возможно, все, что вам нужно для выполнения 
поставленной задачи. Многие программы повышения квалификации 
предлагают вводные курсы по веб-дизайну и производству веб-сайтов.

Если же вы интересуетесь веб-дизайном для построения карьеры, то 
должны довести свои навыки до профессионального уровня. Работо-
датели могут не требовать сертификатов курсов по веб-дизайну, но они 
ожидают увидеть примеры работающих сайтов в подтверждение ваших 
навыков и опыта. Это могут быть результаты учебных заданий, персо-
нальные проекты или корпоративные ресурсы. Важно, чтобы они выгля-
дели профессионально и строились с использованием четких, правильно 
функционирующих HTML-кода , таблиц стилей и, возможно, закадро-
вых сценариев. Получение работы начального уровня и работа в составе 
команды — отличный способ узнать, как построены большие сайты, и ре-
шить, какими аспектами веб-дизайна вы хотели бы заниматься.

Задачи веб-дизайнера

Со временем термин «веб-дизайн » превратился в общее понятие, опи-
сывающее процесс, который фактически охватывает много различных 
дисциплин, от графического дизайна до разметки документа и серьез-
ного программирования. В этом разделе описываются некоторые наи-
более распространенные сферы деятельности.

Если вы самостоятельно проектируете небольшой веб-сайт, придется 
быть мастером на все руки. Хорошая новость заключается в том, что вы, 
вероятно, этого не заметите. Ежедневное содержание домашнего хозяй-
ства требует, чтобы вы были и поваром, и уборщиком, и бухгалтером, и ди-
пломатом, и садовником, и рабочим-строителем — но для вас это только 
обязанности, которые нужно делать по дому. Таким же образом в качестве 
самостоятельного веб-дизайнера вы станете и графическим дизайнером, 

Я хочу лишь блог!

 Вам необязательно становиться 

веб-дизайнером, чтобы начать 

публиковать свои изрече-

ния и рисунки во Всемирной 

паутине. Вы можете создать 

собственный блог, используя 

одну из бесплатных или недо-

рогих платформ. Эти ресурсы 

предоставляют шаблоны, что 

избавляет от необходимости 

изучать язык HTML  (хотя и это 

не повредит). Ниже представ-

лены некоторые из популярных 

платформ блогов:

• WordPress 

(www.wordpress.com)

• Blogger 

(www.blogger.com)

• Tumblr 

(www.tumblr.com)

• Squarespace 

(www.squarespace.com) — 

еще один сервис, позво-

ляющий создавать сайты 

простым перетаскиванием 

и предлагающий услуги 

хостинга. Его возможности 

не ограничиваются только 

созданием блогов.

НА ЗАМЕТКУ

Термин «веб-дизайн » применим 

к целому ряду дисциплин, в том 

числе  к:

• Визуальному (графическо-

му) дизайну

• Проектированию пользо-

вательского интерфейса 

и опыта взаимодействия

• Производству веб-

документации и таблиц 

стилей

• Написанию сценариев 

и программированию

• Контент-стратегиям

• Созданию мультимедийных 

элементов


