
Правила настольной ролевой игры «Мафия»
Принять участие в игре могут от 3 до 18 человек

Цель игры. Мирные граждане должны вычислить и ликвидировать людей 
мафии, представители мафии в  свою очередь стараются навредить мирным 
гражданам. Когда остаются два мирных жителя и один мафиози и во время от­
крытого голосования выбывает мирный житель, мафия побеждает. 

Подготовка к игре.
Перед началом игры необходимо определиться с точным количеством 

играющих. В  игре обязательно участвуют карты мирных жителей, ведущего 
и мафии. Карты комиссара, любовницы, доктора, маньяка играют второсте­
пенные роли и являются активными картами, поэтому могут участвовать в игре 
только в случае большего количества желающих примерить на себя ту или иную 
роль. К тёмным персонажам игры относятся люди мафии, гангстер и маньяк, все 
остальные относятся к светлым персонажам, то есть мирным жителям. Опти­
мальное соотношение игроков – 70% светлых и 30% тёмных. 

Вы можете воспользоваться нашими рекомендациями при формиро-
вании пропорции игроков:

В зависимости от количества игроков вычисляется количество мирных жи­
телей, представителей мафии и активных персонажей.

3-5 человек – 1 представитель мафии, остальные игроки – мирные жители;
6-8 человек – 2 представителя мафии, доктор, остальные игроки – мирные 

жители;
9-11 человек – 3 представителя мафии, доктор, комиссар, остальные игроки – 

мирные жители;
12-14 человек – 3 представителя мафии, гангстер, доктор, комиссар, любов­

ница, остальные игроки – мирные жители;
15-18 человек – 3 представителя мафии, гангстер, маньяк, комиссар, доктор, 

любовница, остальные игроки – мирные жители. 

Игроки по очереди вытаскивают карту из колоды, определяя, какая роль 
в игре им уготована. Демонстрировать карту другим игрокам нельзя, исключе­
ние – случаи, когда требование показать карты исходит от ведущего. 

Функция ведущего. На ведущего возлагаются функции по ведению игры, 
контроль за соблюдением правил, решение спорных ситуаций. 

Ход игры:
Игра представляет собой смену времени суток с последующим голосо­

ванием. 

Внимание!
Все игроки обязаны подчиняться командам ведущего. Их неисполнение мо­

жет привести к тому, что игра может не сложиться. 

ИГРА
Первая ночь

В первую ночь происходит знакомство активных игроков, мафии и  ганг-
стера.

Ведущий просит всех участников игры запомнить, кому какая роль выпа­
ла. Затем произносится следующая фраза: «Закрываем глаза, наступила ночь». 
Все игроки по команде ведущего закрывают глаза. Ведущий просит открыть гла­
за сначала людей мафии, затем гангстера. Важно процесс пробуждения мафии 
и гангстера совершать по очереди, чтобы «тёмные» игроки смогли запомнить, 
кто есть кто. Чтобы в будущем исключить возможность путаницы, игроки с кар­
тами «мафии» должны во время пробуждения демонстрировать руками кулак, 
гангстер  – «козу». Представители мафии и  гангстер знакомятся друг с другом 
так, чтобы остальные игроки не заподозрили, кто является «тёмным». Ведущий 
предупреждает людей мафии, что их знакомство завершается, и просит вновь 
закрыть глаза.

Ведущий по очереди просит открывать и закрывать глаза доктора, любов­
ницу, комиссара, маньяка. Ни в коем случае нельзя допустить ситуации, когда, 
например, врач и  комиссар смогут узнать друг друга! Активные игроки также 
должны знакомиться с ведущим максимально бесшумно, чтобы остальные ни­
чего не узнали. 

Первый день
В первый и  остальные дни проходят следующие процедуры: знакомство 

игроков друг с другом, обсуждение, выдвижение кандидатур на казнь, оправдание, 
голосование, дневная казнь. 

Ведущий объявляет о наступлении дня и разрешает всем игрокам открыть 
глаза. Каждый игрок представляется: называет своё имя и  приводит доводы, 
почему он не относится к мафии. Для удобства игроков можно использовать 
бейджики или таблички с именами. Познакомившись, игроки наблюдают друг за 
другом, начинают обсуждать, кто, по их мнению, является мирным жителем или 
представителем мафии. Они могут задавать прямые вопросы друг другу, напри­
мер: «Признавайся, ведь это ты мафия?». 



Затем каждый участник игры номинирует одного из игроков на дневную 
казнь как представителя организованной преступности. Каждый называет имя 
своего номинанта и  рассказывает, почему считает, что этот человек относится 
к мафии. По завершении обсуждения ведущий называет кандидатов на выбы­
вание из тех людей, которые номинировались. Им позволяют оправдаться. Для 
удобства игроков кандидаты на выбывание могут снять бейджики или же пере­
вернуть таблички с именами. Во время оправдания кандидаты на выбывание 
объясняют игрокам, почему же, выбрав его, игроки совершат ошибку. По ито­
гам оправдания кандидатов проводится голосование. Все игроки по очереди на­
зывают имя кандидата, который, по их мнению, должен выйти из игры. Голосуют 
только за номинантов. Кандидат, набравший большинство голосов, выбывает из 
игры, при этом демонстрируя всем игрокам свою карту. 

Вторая ночь
Ведущий оповещает игроков о том, что наступила ночь. Все игроки обязаны 

закрыть глаза. Первой пробуждается любовница и выбирает себе любовника на 
ночь. Затем ведущий произносит: «Любовница заснула. Проснулись люди ма­
фии и гангстер, и они выбирают жертву». В это время игроки с картами «мафия» 
и «гангстер» открывают глаза и совещаются по поводу того, кого же они хотят 
устранить из игры. Общение между людьми мафии должно быть бесшумным, 
чтобы другие игроки ничего не заподозрили. Ведущий запоминает выбор ма­
фии, на следующий день ему предстоит огласить приговор. Затем он произносит: 
«Мафия выбрала свою жертву. Мафия уснула». Представители мафии закрывают 
глаза. Ведущий объявляет время пробуждения для таких игроков, как комиссар, 
доктор, маньяк. Как только решение этих игроков принято, ведущий «усыпля­
ет» игроков. Делать всё это необходимо по очереди, чтобы никто из игроков не 
встретился друг с другом глазами.

Второй день
Этот день ничем не отличается от первого. Однако в этот раз ведущий огла­

шает решение активных игроков, то есть «Мафия убила такого-то игрока», «Док­
тор излечил такого-то игрока», «Любовница соблазнила такого-то игрока», «Ма­
ньяк убил такого-то игрока». Выбывшие игроки демонстрируют всем свои карты. 

Время суток сменяется до тех пор, пока не будут уничтожены все люди 
мафии или мирные жители. 

Тактика ведения игры.
Люди мафии на протяжении всей игры должны скрывать свой статус и вы­

давать себя за мирных граждан. Ведь именно мирные граждане составляют 
большинство, и на них лежит задача по уничтожению криминальных элементов. 
Люди мафии совершают одно убийство каждую ночь.

Гангстер – главарь организованной преступности, он принимает оконча­
тельное решение насчёт того, кого же убить. Если люди мафии не могут прий­
ти к единому решению, то за гангстером остаётся последнее слово: как он ре­
шит, так и будет. 

Доктор во время своего пробуждения наделён способностью спасения 
одного из игроков. Если анонимный выбор доктора выпал на игрока, чья судьба 
была уже ранее предрешена другими игроками (например, людьми мафии), то 
выбранный игрок не будет удалён из игры. Одного и того же игрока доктор не 
может излечить два раза подряд (только через ночь), в том числе и себя. 

Маньяк имеет право убить любого игрока, но только в  нечётные ночи, то 
есть в  третью ночь, в  пятую, седьмую и  так далее. Выигрывает маньяк только 
в том случае, если остаётся один. 

Комиссар может во время своего пробуждения спросить у ведущего, кто из 
игроков относится к мафии. Комиссар показывает на игрока, и этот жест являет­
ся автоматической постановкой вопроса ведущему: этот человек является ма­
фией? Ведущий должен ответить: «Да, это человек мафии и гангстер» − или «Нет, 
это не человек мафии и не гангстер». Полученную информацию комиссар обя­
зан хранить в  секрете и  никому не выдавать. Во время голосования комиссар 
может вскрыть свою карту, и тогда его голос засчитывается за два. Однако есть 
опасность, что ближайшей же ночью он будет убит мафией, ведь теперь все зна­
ют, кто он.

Если ночью убивают комиссара, то он оставляет предсмертную записку с ин­
формацией об одном из игроков. Ведущий оглашает её только в том случае, если 
комиссар был убит «тёмными»: маньяком, гангстером или мафией. 

Любовница очаровывает кого-то одного. Во время пробуждения она выби­
рает одного из игроков, и этого игрока мафия не трогает. Любовница может дей­
ствовать только во время чётных ночей, то есть во вторую, четвёртую, шестую 
и последующие ночи. 

КОРОТКАЯ ИГРА
Когда в игре принимает участие незначительное количество людей (3-5), то 

следует применять правила «короткой игры». Это означает, что игроки игнори­
руют «ночи», игрок мафиози не убивает ночью никого. Игроки принимают уча­
стие только в голосовании и обсуждении. В таком случае можно обойтись и без 
ведущего. 


