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Многие виды карточных гаданий сотни лет существовали в са-
мых разных странах. На картах гадали в Древнем Египте и Халдее, 
в Древней Греции и Риме. Ведь карты — это символические значе-
ния чисел, связанных с природой и календарем. Так, четыре масти 
обозначают времена года и четыре элемента, черный и красный 
цвета мастей — день и ночь, а число карт в колоде — 52 неде-
ли года, разделенные на четыре его времени, каждое из которых 
состоит из 13 недель. Двенадцать фигур — это не что иное, как 
12 месяцев, и они же — 12 часов между полночью и полуднем, 
и наоборот. Если сложить числовое значение карт одной масти, от 
двойки до туза, мы получим число 91. Умноженное на четыре, оно 
даст число 364 — всего на единицу меньше, чем число дней в году.

Но это еще не все загадки, таящиеся в колоде карт. Помимо 
солнечного, в ней зашифрован лунный календарь, ведь четыре ма-
сти означают не что иное, как четыре фазы Луны, составляющие 
лунный месяц.

Большой популярностью карточные гадания пользовались 
у древних славян: у них искусство гадания передавалось из поколе-
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ния в поколение. Однако карты бытовали только в среде ведунов, 
жрецов, ворожей, знахарей, колдунов и кудесников. В народ кар-
ты проникли во времена «Домостроя», когда молодые девушки 
стали скрашивать свое затворничество гаданиями на суженого.

Православная церковь всегда осуждала гадания, так как счи-
тала их неугодным Богу, а потому нечистым занятием. Поэтому 
в народе появился обычай раскладывать карты не ранее полуно-
чи, а днями, наиболее удачными для гаданий, стали считать ново-
годнюю ночь, рождественский и крещенский сочельники и ночь 
накануне дня Ивана Купалы.

Чтобы гадание получилось верным, ворожеи перед тем, как 
приступить к раскладу карт, заговаривали их следующим об-
разом: «Тридцать шесть карт, сестры и братья, кумы и кумовья, 
сваты и сватьи, дяди и тетки, отцы и матери, дочери и падчери-
цы, сыновья и пасынки, свекрови и золовки, тести и тещи, зятья 
и свояки, золовки и невестки, все вы черные, все вы белые, все 
вы красные, скажите мне всю сущую правду: что я думаю? что 
буду думать? Скажите, не утаите; по всей справедливости, как вы 
говорили дочерям родовым на брачном пиру, во почетном сто-
лу, а буде не скажете вы сущей правды, не взыщите моей беды, 
ибо вам не жить более на белом свете; а размечу я вас по чистому 
полю, по зеленым дубравам, по крутым берегам, по синим мо-
рям. А буде вы скажете сущую правду, ино вам будет жилье при-
вольное, раздольное, заговариваю я, раба такая-то, на карты на 
выведывание своей думы, на опознавание дел чужих. Слово мое 
крепко!»

И в наши дни ворожеи стремятся соблюдать все основные 
правила гаданий на картах. Они считают, что в противном слу-
чае карты не только «соврут», но и накличут беду как на гадалку, 
так и на того, кто решил узнать свою судьбу. Вот почему даже 
начинающей ворожее нужно строго соблюдать все требования 
настоящих ведьм.



 

Для гадания нужно использовать только гадальные карты, то 
есть те, в которые никогда не играли. Если таких карт в доме нет, 
можно использовать и игральные, но перед тем, как приступить 
к раскладу, на колоду должны сесть нецелованные девушка или 
юноша. Перед гаданием колоду тасуют, направляя левый мизи-
нец к сердцу, затем снимают несколько карт и кладут их в низ 
колоды.

Если у вас есть гадальные карты, свою колоду нельзя давать 
кому- либо другому, потому что между картами и гадалкой уста-
навливается особая связь, нарушив которую, невозможно полу-
чить точное предсказание. Кроме того, каждая гадалка должна 
иметь в доме кота.

Лучшим днем для карточных гаданий считается «черная пят-
ница», то есть пятница, выпавшая на 13-й день месяца. Вообще, 
13-й день каждого месяца считается особым, словно создан-
ным специально для гадания. Верные предсказания получаются 
и в дни рождения спрашивающих, а о первом дне наступившего 
года мы уже говорили.

Самые неточные прогнозы карты дают по понедельникам, по-
этому в эти дни гадать вообще не рекомендуется.
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Вариант 1. Возьмите колоду в 36 карт и выньте из нее валеты. 

На трех из них загадайте имена интересных вам мужчин, а чет-

вертый будет изображать незнакомца. Выложите валеты в один 

ряд вниз рубашкой и задайте мысленно вопрос. Затем перета-

суйте колоду и разложите ее под валетами по одной карте слева 

направо. Ответом на ваш вопрос будет валет, под которым оказа-

лась бубновая дама.

Для начала нужно задать картам обязательные вопросы. 

Например, вопрос: «Кого я люблю?» Если ответ не совпадет 

с вашими наклонностями, нужно еще раз разложить карты. 

Следующими вопросами будут: «Кто меня любит?», «Кто пер-

вый поцелует?», «Кто первый цветы подарит?», «Кто первый 

руку поднимет?», «За кого замуж выйду?» Чтобы получить от-

веты на первые два вопроса, нужно разложить карты на трех 

загаданных валетов, без «незнакомца». После того как все обя-
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зательные вопросы заданы, можно добавить еще два других, 

не входящих в этот список.

Вариант 2. Возьмите колоду в 36 карт, перетасуйте ее, «сни-

мите» левой рукой часть карт и положите их в низ колоды. Раз-

ложите карты веером лицевой стороной вниз, мысленно задайте 

вопрос и выньте из «веера» карту. Эта карта и будет ответом на 

волнующий вас вопрос.

   

Шестерка — измените ваши планы, иначе не избежать непри-

ятностей.

Семерка — умерьте свои амбиции: вы играете в опасную игру.

Восьмерка — в вашем окружении скоро должен появиться 

новый человек, который может сыграть в вашей жизни решаю-

щую роль.

Девятка — вас любят горячо и преданно.

Десятка — задайте вопрос повторно и возьмите дополнитель-

ную карту.

Валет — с вами хотят встретиться.

Дама — за вами наблюдает недоброжелатель, поэтому чувства 

нужно держать в тайне.

Король — у вас все получится, не нужно беспокоиться.

Туз — вас любят, вам повезло.
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Шестерка — не стоит быть настолько беззаботной: ваш люби-
мый изменил.

Семерка — скоро ваша жизнь наладится, прежние огорчения 
уйдут, не оставив и следа.

Восьмерка — радостное событие.

Девятка — впереди перемены к лучшему.

Десятка — уйдите в работу с головой, и ваша хандра сама со-
бой пройдет.

Валет — у вас нет повода для ревности.

Дама — вам придется услышать оскорбление от незнакомого 
вам человека.

Король — осторожнее: в вашем окружении появился обманщик.

Туз — желание не сбудется.

Шестерка — скоро в вашей жизни произойдет событие, кото-
рое вам и не снилось.

Семерка — даже враги оценят ваш успех.

Восьмерка — скоро вы узнаете о болезни близкого вам человека.

Девятка — печальные известия вы узнаете совсем скоро.

Десятка — тот, кто пытается подобраться к вам поближе, на 
самом деле приготовил вам западню.

Валет — вас ждет огорчение от любимого человека.


