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Рассмотренные в методическом пособии теоретические положения
и учебные примеры позволяют студентам быстро освоить технологию созда-
ния программных продуктов в среде Qt 4 на языке С++. Qt является кроссплат-
форменным инструментом разработки программного обеспечения любой
сложности, которое будет работать во всех основных операционных системах
(Windows, Mac OS X, Unix, Linux, системы для мобильных устройств
и встраиваемые системы) без изменения исходного кода. Qt используется
в AMD, Disney, Google, HP, KDE, Oracle, Siemens, Skype, Sumsung  и др.
В пособии рассмотрены особенности Qt, дан обзор IDE Qt Creator и приведе-
ны два учебных примера, в которых подробно, по шагам описан процесс со-
здания приложений с графическим интерфейсом пользователя, механизм
сигналов и слотов, работа с текстовыми файлами, создание интерфейсов
в визуальном дизайнере и процесс интернационализации приложений. При-
ведены исходные коды с комментариями и пояснениями.
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1.3. Qt 

Qt  -
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 Qt 
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2.  

t   

Qt SDK 
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Meta 
Object Compiler, MOC). MOC  

 Qt 
C++. MOC  

C++  
.  

Q_OBJECT
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 QObject
QObject 
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,  



8 

 

-  

-  

 
  

   

, 
 

sender()
-  

 . 

 
 

-  
-  
- 

 
-  
- 

 
- 

 

, 



9 

 

 
 

, 

 
 

 
class MySender : public QObject {  
Q_OBJECT O_OBJECT 

 
public: 
    void sendSignal(int x); 
signals: 
    void signal1(const int); 
}; 
void MySender:: sendSignal(int x) { 
 emit signal1(x);//emit  
} 

  : 
class MyReceiver : public QObject { Q_OBJECT 
public slots: 
    void slot1(int x); 
}; 
void MyReceiver::slot1(int x) { 

qDebug()<<x<<sender()->objectName();  
//qDebug  
      

} 
 

int main() 
{ 
     MySender *sender = new MySender(); 
     MyReceiver *receiver = new MyReceiver(); 
     seneder->setObjectName("sender"); 

           sender->sendSignal(10);     
 

            QObject::connect(sender,SIGNAL(signal1(int)), 
                                                      receiver,SLOT(slot1(int))); 
           sender->sendSignal(100); 
            sender1" 
            QObject::disconnect(sender,SIGNAL(signal1(int)), 
                                                                        receiver,SLOT(slot1(int))); 
           sender->sendSignal(100);     
            
          return 0; 

} 
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2.2.   Qt Creator 

  Qt Creator 
 

 Qt Creator; 
   Qt Creator by 

Nokia  Qt Creator; 
   

qt creator; 
  Qt\qtcreator-x.x.x\bin QtSDK\QtCreator\bin 

 qtcreator.exe. 

Crossplatform.ru. 
: 

- 
 ; 

- 

  
- Qt Creator  

  
- 

Qt Designer; 
- 

Microsoft Console Debugger (CDB); 
- Qt SDK 
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2.3.   

[1]. 
Qt Creator .  

. Qt Creator 

 

 
 Qt 4 

Qt Creator 2).    

 
  Qt Creator 

 
 Qt Creator : , 
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