
АНДРЕЙ ЛИВАДНЫЙ

НЕЙР

T8 RUGRAM



УДК 82-31
ББК 84(2Рос=Рус)
         Л55

 

Ливадный, А. 
    Нейр / А. Ливадный. – М. : Т8 Издательские технологии / 
RUGRAM, 2019. – 460 с. – (Миры Андрея Ливадного).

ISBN 978-5-521-73935-6

Все, что осталось за рамками «Призрачного Сервера» слу-
чится здесь — в киберпространстве Земли, где стремительно 
набирает популярность новая фантомная вселенная «Хрусталь-
ная Сфера».

Мир замер на пороге вторжения Алчущих, — предвестников 
цифровой катастрофы цивилизации, но об этом еще никто не 
знает.

Их было двадцать: тех, кто первыми шагнул за грань реаль-
ности, на ком испытывали нейроимплантаты, дающие стопро-
центный реализм ощущений. Из трилогии вы узнаете, как 
сложились их судьбы…

BIC FLC
BISAC FIC028000

                                           
                                                                                  © T8 RUGRAM, оформление, 2019
ISBN 978-5-521-73935-6                         © Т8 Издательские технологии, 2019

Л55



В жилах киберпространства  

течет кровь человеческих эмоций...

Из личных записей первого нейра. 



От автора: 

Действие романа «Нейр» начинается незадолго до 

событий трилогии «Призрачный Сервер», а затем 

пересекается с ними, разворачиваясь в киберпро-

странстве Земли, повествуя о событиях, остав-

шихся за рамками «Призрачного Сервера». 

...
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Глава 1

Над мегаполисом бушует гроза.
Дождь льет как из ведра, и электростатическая поло-

ска дворника едва справляется с потоками воды, хлещу-
щими по лобовому стеклу.

Мой старенький «ровер» уверенно держит дорогу. 
Мимо мелькают обезлюдевшие низкоэтажные строения 
пригородов. На приборной панели нервно взмаргивает 
алой искрой индикации отключенный автопилот.

Драйв! Дорога мягко стелется под колеса. Уже стем-
нело, лишь вспышки молний на миг озаряют округу. 
Днем город плавился от жары, но тем прекраснее стал 
ожидаемый вечер. Напряжение медленно отпускает. Ду-
хота офиса, хамоватый начальник, ощущение пролетаю-
щей мимо жизни уже не давят, — еще пара километров 
и все изменится.

Прикосновением активирую коммуникатор, отправ-
ляю голосовое сообщение:

— Криста, привет! Буду в сети минут через двадцать. 
Не опаздывай, у нас сегодня инстанс, помнишь?
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Вспышка молнии, похожая на плеть, хлестнула по 
строящейся подстанции, впилась в решетчатые опоры, 
рассыпаясь искрами. Красиво и немного жутко.

«Связь временно недоступна». 
Еще год назад эти места считались глубинкой, но ме-

гаполис быстро, неотвратимо наступает. Поселок, где 
я вырос, теперь подлежит сносу, — по обе стороны от 
дорожного полотна уже темнеют огромные котлованы. 
Мне предоставили выбор из нескольких вариантов пере-
селения. Пока не определился, тяну время. Сегодня все 
решится. Завершим квест, тогда и поговорю с Кристой. 
Уже полгода мы вместе, то есть в пати, проходим запу-
танную, нелинейную сюжетную ветку, задания которой 
невозможно выполнить в одиночку. У нас остались сутки 
на финальное подземелье, а что же дальше? Разбежим-
ся? Каждый своей дорогой?

За мыслями последний километр пролетел незамет-
но. В свете фар появился старый, обветренный девятиэ-
тажный дом с потемневшим фасадом. Его пока не сно-
сят. Обычно крупные застройщики не очень-то 
церемонятся с упрямыми жильцами, а я уже вторую не-
делю испытываю их терпение из-за квеста и Кристы. 
Время на прохождение задания ограничено, и переезд 
никак не вписывается в мои планы.

Сами посудите. Днем — работа в офисе. Уволиться 
не могу, — недавно взял кредит, прикупил себе новое 
оборудование. Внутриигровую валюту «Средиземья» 
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мой банк в качестве основного источника доходов не 
признает. Видите ли, легендарный сетевой мир (по их 
мнению), морально и технически устарел, а его пользо-
вателей становится все меньше. Либо начинай все зано-
во в «Хрустальной Сфере», — новомодном детище кор-
порации «Инфосистемы», либо обеспечивай кредит 
работой в реале.

Машину я припарковал у подъезда. Лифт не работа-
ет, отключили. Бегом на четвертый этаж! Полезная раз-
минка, учитывая мой образ жизни.

Металлическая дверь протяжно скрипнула. Ну да, 
здесь все очень старое. И мебель, оставшаяся от родите-
лей, и отделка. Внутри мое жилище выглядит непрезен-
табельно. Зато в плане игрового оборудования я впереди 
планеты всей! Центр комнаты занимает изогнутая в виде 
подковы консоль. Отдаю голосовую команду на ее акти-
вацию, а сам прямиком на кухню. Холодильник пуст, но 
еда меня сейчас не интересует. Хватаю с полки банку 
с «энергетиком», запиваю им капсулу стимулятора.

Завтра нормально поем. А что? Приглашу Кристу 
в кафешку. Ресторан мне не потянуть, но встретиться 
нам надо. Отметим, поговорим. Она живет где-то побли-
зости. Как-то в разговоре мы случайно затронули тему 
провайдеров и поняли, что пользуемся услугами одной 
и той же фирмы, а значит — почти соседи.

На всякого рода негласные правила, относительно 
встреч в реале — плевать. Мы с Кристой взрослые люди. 
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Вообще-то бытует мнение, что вскоре, с дальнейшим 
развитием технологий, человечество начнет вымирать. 
Ну, типа все отношения перейдут в виртуалку и прочая 
ерунда. Я с такими утверждениями категорически не со-
гласен. Мои родители познакомились в сети, — это факт.

От мыслей отвлек знакомый сигнал, — система за-
грузилась.

Быстро допил энергетик, скинул одежду, натянул эла-
стичное трико с вшитыми в него тактильными эмулятора-
ми, — красавчик! Добро пожаловать в мой мир, где обыч-
ный, ничем не примечательный офисный работник сейчас 
превратится в воина сто двадцать четвертого уровня!

Три изогнутых, плотно состыкованных между собой 
монитора с функцией голографического стереообъема, 
призывно сияют в сумраке комнаты.

Сажусь в кресло, подключаю оптические шлейфы 
своего костюма к консоли.

Реальность резко отходит на второй план восприятия.

* * *

«Средиземье». Логин...

Виртуальное пространство поначалу появилось в ви-
де двухмерного изображения на плотно состыкованных 
экранах, а затем вдруг выплеснулось из них, приобретая 
объем, поглощая меня, окружая голограммами повы-
шенной плотности.
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Еще несколько секунд сквозь дымку объемных иллю-
зий взгляд различал детали интерьера квартиры, но за-
тем и они исчезли. Заработали тактильные эмулято-
ры, — я случайно зацепился рукой за ветку ежевики, 
почувствовал, как колючкой царапнуло кожу. Тихий ше-
лест генератора окружающей среды потонул среди шо-
рохов листвы, в лицо дохнуло запахами дремучего леса. 
Мимо пролетел жук, — его стрекот, удаляясь, быстро 
затерялся в глухой тенистой чащобе.

Эффект присутствия просто потрясающий. Мне ка-
жется, игровые технологии достигли своего предела. 
Ничего более продвинутого уже не создадут, как бы ни 
старались.

Вокруг никого. Криста опаздывает, что совершенно 
на нее не похоже.

Мой взгляд пытливо обежал пространство неболь-
шой прогалины. Вход в подземелье по-прежнему запеча-
тан тускло мерцающими магическими знаками. Мимо 
прошмыгнул испуганный заяц. Подле замшелой скалы 
внезапно качнулись листья папоротника

Моб?
Ну а кто же еще?
«Волколак, уровень 105», — сообщил интерфейс.
Зрение (по периферии) мгновенно подернулось раз-

мытой багряной окаемкой, — так реализован переход 
в боевой режим. Дрогнул и нехотя начал прирастать 
алый индикатор очков ярости, — они генерируются 
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только во время схватки и расходуются на проведение 
различных комбинаций ударов. Так же их используют 
некоторые уникальные созидательные способности, до-
ступные исключительно во время схватки с врагом.

Волколак протяжно взвыл, прыжком вырвался из те-
ни под лунный свет. Жилистый, мускулистый, мате-
рый, — седая шерсть дыбится на загривке, глаза горят, 
из пасти рвется низкий утробный рык.

Мелковат он для меня по уровням. Опыта за него 
много не дадут, а вот состояние доспехов основательно 
попортит. Абилка у него такая — называется «пылаю-
щий коготь».

Ну, как говорят: «с паршивой овцы, хоть шерсти 
клок». Я прикрылся изрядно поюзанным ростовым щи-
том, стойко принял на него первые удары. Сработало! 
Индикатор «ярости» взметнулся аж до середины шкалы! 
Прочности у щита осталось немного, — того и гляди 
разлетится в щепу, но и моб не двужильный, у него тоже 
есть свой запас энергии. Отскочил, бока тяжело вздыма-
ются и опадают, — самое время для контратаки!

Щит полетел на землю, глухо стукнул о камень. Два 
одноручных меча уже в руках, — я снес волколаку поло-
вину жизни и перекатом ушел назад. Теперь за спиной 
высокая замшелая скала, скутум1 я успел подхватить, 
пару ударов он еще выдержит!

1 Скутум — ростовой щит римского легионера.


