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 1. 

   

гральными картами люди увлекались во всем мире 
на протяжении многих веков, и на протяжении поч-
ти всего этого периода их использовали для гадания. 

Первые сведения об игральных картах в Европе относятся 
к 1375 году, а первые английские колоды были изготовлены 
около 1450 года. Сегодня их, как правило, ассоциируют с ро-
скошным антуражем и риском, сопряженным с игрой в По-
кер или жульническими схемами в богатом казино, но суще-
ствует давняя традиция, в которой точно такие же игральные 
карты используют для предсказания будущего.

Я люблю придумывать новые системы гадания и занима-
юсь этим уже много лет. Источник новых идей можно найти 
практически где угодно: в нитках, цветных бусинах, городах, 
осенних листьях. Самыми простыми и дешевыми в наши дни 
(но при этом немаловажными в истории гаданий) я считаю 
два предмета: игральные карты и кости. В свое время я на-
писал книгу, в которой познакомил своих читателей с очень 
древним применением игральных костей для предсказания 
будущего, «Предсказание стихий: Оракул в игральных ко-
стях». Затем я решил написать книгу, которую вы сейчас чи-
таете, потому что колода игральных карт дает нам уникаль-
ный опыт, восхищая и развлекая нас на протяжении многих 
веков, и у нее практически нет конкурентов. У этих карт есть 
давняя и неразрывная связь с человеческой историей, на 
протяжении которой люди всегда верили в свою счастливую 
звезду.

Эта книга покажет вам полную систему гадания с исполь-
зованием стандартной колоды игральных карт. Вы откроете 
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для себя в этих картах личности, а также мифические роли, 
такие как Охотник, Ловкач и Целитель, и узнаете, как они об-
разуют путь мудрости, по которому мы должны следовать.

 

Некоторые из традиционных значений игральных карт 
в гадании не очень полезны для современных гадающих. 
Обычно карты сосредоточены на трех вещах: браке, болезни 
и высоких темноволосых незнакомцах. В те времена, когда 
разрабатывались системы гадания на картах, эти темы были 
самыми важными!

К сожалению, в наши дни мы не можем довольствоваться 
такой информацией. Например, в книге «Суеверия Кентукки»1 
1920-х годов в значениях придворных карт указано: «Светло-
волосый мужчина, довольно темноволосый человек, чрезвы-
чайно темноволосый человек...» и так далее, что составляет 
целую четверть колоды. 

Другие списки зациклены на том, добьетесь ли вы успеха 
в бизнесе, или дают разные определения каждой карты в за-
висимости от того, приходит на сеанс мужчина или женщина, 
причем зачастую в сексистской манере, неприемлемой в совре-
менном обществе.

Эта новая система была создана для того, чтобы дать гада-
ющим полный набор ответов и скрытую мудрость, и чтобы им 
не пришлось игнорировать половину текста из традиционных 
списков значений. 

Популярность Таро, колоды мадам Ленорман и других кар-
точных колод в наше время указывает на то, что мы привык-
ли видеть гораздо более широкий набор тем и идей. Пусть 
же теперь игральные карты обогатят нас столь же глубоким 
опытом.

1 Kentucky Superstitions.


