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Во всяком деле 

следует предвидеть, 

как оно 

заканчивается.
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Заваривайте поболь-

ше чая (даже если 

вам не хочется). Это 

прекрасный способ 

познакомиться с 

коллегами и 

идеальный повод 

взглянуть поверх их 

плеча и поспраши-

вать, чем они 

занимаются и над 

какими проектами 

работают.

Джули Вейр



Эта книга посвящена 

двум людям с одинако-

выми инициалами: A. F.

Прежде всего, 

дизайнеру, который 

открыл мне двери в 

волшебный мир 

типографики и ящик 

Пандоры и которому я 

очень многим обязан, — 

Энтони Фрошаугу.

А также Алану Флетчеру, 

который всегда находил 

время для всего. Мы 

заставляли друг друга 

улыбаться. Он дал мне 

первый шанс отличиться 

в игре.
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Я не даю никаких 

правил, поскольку 

никаких правил нет, 

а если бы они и 

были, то мне бы 

только и хотелось их 

нарушать.

Введение

Получить первую работу и встать на первую карьерную 

ступеньку в дизайн-индустрии — это совсем не легкая за-

дача. Работать в студии — далеко не то же самое, что 

учиться в колледже или школе; эта книга призвана помочь 

вам преодолеть один из самых трудных этапов в жизни и 

дать инструментарий, необходимый для успешного при-

менения на практике полученных знаний.

Каждый год на рынок труда приходят десятки тысяч быв-

ших студентов, обучавшихся дизайну и рекламе, и поэто-

му сейчас намного важнее, чем когда-либо раньше, зара-

нее обеспечить себя всем необходимым для успеха.

Когда я заканчивал художественную школу, словосочета-

ние «графический дизайн» только начинало становиться 

синонимом коммерческого изобразительного искусства и 

еще не вошло в широкое употребление. Никто не знал, что 

это такое, и я даже старался не говорить людям, что зани-

маюсь «графическим дизайном», иначе мне пришлось бы 

долго объяснять суть дела, а в те времена это было слиш-

ком сложно. В наши же дни графика и графический дизайн 

настолько распространены повсюду, во всех средствах 

массовой информации, что этот термин стал понятным 

практически каждому.

Всю свою жизнь я был индивидуалистом, настроенным 

против традиций, и мной руководило собственное сердце, 

а не голова. Поэтому мне кажется, что я не совсем подхо-

дящий автор для этой книги. Я не даю никаких правил, по-

скольку никаких правил нет, а если бы они и были, то мне 

бы только и хотелось их нарушать.

Между тем у меня за плечами есть определенный багаж — 

опыт работы с величайшими и самыми влиятельными ма-

стерами в области графического дизайна. На протяжении 

более чем трех десятилетий мне довелось выполнять по-

лучавшие награды задания, руководить своим собствен-

ным дизайнерским агентством, работать в разных странах 

мира, а в последнее время я еще и преподаю творческие 

дисциплины.
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Постарайтесь воспринимать мир графического дизайна 

как игру, а в игру нельзя играть, если не знать, в чем она 

заключается. Первым делом нужно включиться в графиче-

скую игру. Данная книга познакомит вас с опорными пун-

ктами и потенциальными ловушками на пути к успешной 

карьере в области графического дизайна.

В наши дни предполагается, что дизайнеры должны быть 

не только дизайнерами, но и руководителями проектов, 

продавцами, специалистами по работе с клиентами, на-

борщиками, художниками и оформителями. Они должны 

не только составлять спецификации для печати, но и при-

нимать участие в допечатной подготовке продукции.

Графический дизайн сейчас охватывает то, что ранее было 

делом нескольких профессий. Например, раньше только 

подготовка специалистов по типографскому набору зани-

мала несколько лет. Сейчас же шрифтами, в основном, то-

же занимается графический дизайнер, и это один из навы-

ков, которым вам придется овладевать. Графический ди-

зайн немыслим без шрифта, зачастую подбор и 

применение шрифта составляют половину всего объема 

работы, и для дизайнера это умение — почти то же самое, 

что умение дышать. По мере развитий технологий грани-

цы между профессиями все более стираются.

Эта книга должна провести вас через все стадии 

процесса, от окончания учебного заведения и первого 

визита в студию до того времени, как вас станут считать 

ценным сотрудником. Она одновременно полезный 

справочник и мост, переброшенный от обучения к 

успешной карьере. 

Держите ее под рукой; в первый год она поможет вам бы-

стрее освоиться в реальном профессиональном мире, 

станет вашим советником и сборником полезных сведе-

ний, а также, надеюсь, вашей палочкой-выручалочкой в 

трудные моменты, когда вам будет казаться, что все идет 

не так, как надо.

Правила игры — хоро-

шее описание того, 

как преуспеть в сфере 

дизайна, а также как 

выполнять работу 

качественно и со всей 

ответственностью, 

какую мы взяли на 

себя как дизайнеры.

Ян Шталь фон 
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